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@D @ D = rradermarks of Sony Computer Entertainment Inc.

2 Die PlayStation-Zone-CD Vol. 12 ist mehr als eine ein-
fache Demo-CD, sie ist ein vollig neuartiges Produkt.
Auf dieser komplett in Deutsch gehaltenen CD finden Sie fiinf spielbare

Demos, funf Filme, ein Tips&Tricks-Lexikon mit Cheats zu 314 Spielen, ein Spiele-Le-
xikon mit Bewertungen zu 602 Titeln, 15 Save Games und brandaktuelle Screenshots!

RE DEMO

Filme, Bilder und Texte reichen lhnen nicht, um sich einen Eindruck von einem Spiel zu verschaffen? Wir bieten lhnen

gleich flinf verschiedene spielbare Demos zu den ganz aktuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stirmern!

1. M:ssnon Imossuble 2 Klller Loop V-Rall 2

Premiere: Steuern Sie das
Alter ego von Tom Cruise
durch eine geféhrliche
Mission.

Premiere: Der Wip3out-
Rivale von Crave kann ge-

- fallen. Testen Sie die bril-

lante Demo!

Premiere: Endlich stellte

uns Infogrames eine
spielbare Demo von V-
Rally 2 zur Verfligung!

M
Lange: 3:28 Minuten Lange 3 10 Mlnulen

|"_—___"“

Hasbros Action Man kann
Metal Gear Solid und
Fighting Force Ildurchaus
Paroli bieten! Uberzeu-
gen Sie sich selbst!

6. TIPS&TRICKS-

LEXIKON

Sie sind auf der Suche nach einem
knackigen Cheat oder Trick fiir eines
lhrer Spiele? In unserem nun schon
308 Spiele umfassenden Tips-&-
Tricks-Lexikon, das standig aktuali-
siert wird, sollten Sie flindig werden!
Es versteht sich von selbst, dalk alle

Tips tberpriift wurden.

7. SPIELE-

LEXIKON

Welche Spiele gibt es? Wie gut sind
sie? In unserem mittlerweile Gber
602 Spiele umfassenden Spiele-Lexi-
kon erhalten Sie Wertungen und In-
fos zuwirklich allen in Deutschland je-
mals erschienenen Titeln. Dieses Le-
xikon wird natirlich Monat fir Monat

aktualisiert.

8. SAVE GAMES

15 verschiedene Spielstande zu ak-
tuellen Hits: V-Rally 2, Omega Boost,
Guardian s Crusade, Rampage World
Tour, Ape Escape, Driver, Final Fanta-

sy Vllua.

Das der Strategiekniller
humortechnisch  begei-
stern kann, zeigt unser
Film mit den Zwischense-
quenzen!

MISSION: IMPOSSIBLE

HINTERGRUNDMOTIV
HAUPTMEND

Lange: 2:08

UL €5

! A
I o
-

Premiere: In der Neuauf-
lage des Spielhallenklas-
siker diirfen Sie nach Her-
zenslust ballern.

B Xk

Premiere: Ein Spiel der er-
sten Generation kehrt mit
einem furiosen Multiplay-
ermodus zurlick.

nd Original-Sound.

ANEXT TETRIS

: 0:50 Minuten

50 Millionen Stiick
len von Tetris ver-
it, wir sind sicher, da

:h The Next Tetris ein
erkaufsrenner wird.

o

3. WORK IN
PROGRESS

4. DEM-
NACHST ER-

HALTLICH
5. HIT-TIP

Mini-Bilder in den Zeit-
schriften reichen lhnen
nicht? Sie wollen die Spie-
le in voller GroRe auf Ihrer
PlayStation zuhause be-
wundern? Dann sind Sie
hier an der richtigen Stelle!
Bilder zu Projekten, die sich
gerade in der Entwicklung
befinden, Screenshots zu
Spielen, die in diesen Wo-
chen erscheinen, und Bild-
schirmfotos zu den erfolg-
reichsten Verdffentlichun-
gen der jingsten Zeit fin-
den Sie in diesen drei Rub-
riken—zusammen mitallen
notwendigen Informatio-
nen. Um die Anwendung
besonders einfach zu ma-
chen, werden die bild-
schirmfiillenden Bilder
auf Wunsch der Reihe
nach gezeigt.

wissen wollen, wie die CD genau funktioniert, blittern Sie bitte weiter auf
e bekommen dort detaillierte Anleitungen und ein schmuckes Cover.

MEHR INF



Wer fiir PlayStation Zone einen
neuen Abonnenten wirbt, erhalt

als Dankeschén eine von drei mega Pramien
Metal Gear Solid Special Missions,

Tomb Raider Il - Platinum oder ISS

_Der Klassiker unter
den FuBballspielen!
Flottes Gameplay,
lle Animationen
packende Sound-
_effekte stehen einer
. TV-Live-Ubertragung
in nichts nach.

Pléysiatioh,.

Damit Solid Si . der ebenso coole wie
wortkarge Einzelkathpfer des Megasellers

Metal Gear Solid, nach seinem aufregenden
ersten Abefiteuer nicht einrostet, begibt er
sich ab Mitte Dktober%fauf zahlreiche

Trainingsmissionen.

4 &
t werden sein ganzes

Kénnen und all seine #&mberaubenden ;
Agenten-Fahigkeiten benctigt.

a

JA, ich méchte dos PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM.
[DM 138,-/lahr (= DM 11,50/Ausg.); Auslond DM 162,/Jahr; O 990;-/Jahr)

tion Z{}ng\:
mit Top-CD. :":2;*3;;}7?183768 X
Infos und aufp€gendes

Insiderwissen uber lhre

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (bitie in Druckbuchstaben ausfillen):

Konsole und alle aktuellen
amgs. Ein absolutes
3 fur alle echten’

Name, Vorname

Strafe, Nr.

¥

PlayStation-Fans.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:

—> Jeden Monat
Game-Power mit dem
PlayStation Zone-Abo!

Name, Vorname

Straf3e, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechilichen Griinden dirfen Prémienempfinger und never Abonnent nicht ein

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mindestens 1 Johr und verléngert sich auto-

matisch um ei

zsitraumes gekindigt wird. Die Préimie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.
Aboangebot gilt nur fiir PlayStafion Zone.

feres Jahr, wenn nicht spétestens & Wochen vor Ablauf des Bezugs-

Der Gigastar unter
den PlayStation-
Spielen als Abo-
pramie... Lara Croft
fightet, hechtet,
schwimmt und schief3t
sich tber lhren
Bildschirm.

te kieben und ab damit an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nurnberg

Folgende kostenlose Primie wird gewiinscht:
(bitte nur eine ankreuzen):

1, Tomb Raider Il - Platinum® (Art.-Nr.: 1184)
(1 ,ISS Pro 98 (Art.-Nr.: 2015)
0 «Metal Gear Solid 5.M.” (Art.-Nr.: 1192) (ab Mitte Oktober lieferbar)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléauft,
geniigh die rechizsitige Absendung des Widerrufs an; COMPUTEC MEDIA AG, Abo-

Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg. Ich bin damit einverstanden, daf} die
Post bei einer Adresséinderung dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt.

hrift (bestatig des Widerrufs)
Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinsfitut:

Konto-Nr.

BLZ

{1 Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)



.‘" ny ystatior ) : SEGADréamCast
Memory-Card TMB(15BL) 99 # JETZT VORBESTELLEN! Ape Escape

Memory-Card 2 MB (30 BI.) ) AB 14. Oktober LIEF Bugs Bunny auf Zeitreise

Memory-Card 4 MB (60 BI.) , > SEGA Dreamcast inkl. Modem 489,00 Colin McRae Rally

Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 24,99 Controller 54,99 Cool Boarders Il Platinum

Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99 Arcade Sfick 84,99 Crash BandicoorS

RGB Kabel 7,99 Keyboard 54,99 Croc Ii 3

RGB Audio Kabel 11,99 Racing Controller 119,90 Driver .

Link Kabel 7,99 VMU Memory-Card 54,99 Final Fantasy Vll Plat

Padverldngerung 799 V-Box 169,29 G-Police 1 Platinum i
PSX Pad (versch. Farben) 9,99 G-Police 2 84,99
Infrarot-Pad (2 Stiick) 55,99 Gran Tourismo 2 85,99
SONY Dual-Shock Controller 55,99 Buggy Heat -PAL 89,99 Legacy of Kain 2: Soul Reaver - 8999
TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Cool Boarders -PAL 89,99 Mission Impossible 39090
Universal Rocket Gun 45,99 D 2 -PAL 89,99 Motor Racer Platinum 39,99
Lightgun inkl. Pointer 79,99 Dynamite Cop -PAL 89,99 Racing Simulation 2 79,99
Panther Gun 39,95 Get Bass incl. Angelrute -PAL 179,99 RC-Stunt Copter 69,99
PSX-Maus 22,99 MS-R (Metropolis) -PAL 109,99 Ridge Racer Type 4 79,99
Master Drive Lenkrad 99,99 NBA -PAL 89,99 Silent Hill ) 94,95
Jordan Lenkrad 139,99 Red Dog -PAL 89,99 Star Wars - Die dunkle Bedrohung 99,99
PSX-Gehduse 45,99 Sega Rally 2 -PAL 109,99 Syphon Filter 82,99
PAL Booster 37,99 Sonic Adventure -PAL 89,99 V-Rally 2 83,99
V-Box 169,99 Soul Caliber -PAL 109,99 WWEF Attitude 84,99
RF Adapter 19,99 The House of the Dead 2 incl. Gun-PAL 149,99

Gamekiller 39,99 Toy Commander -PAL 89,99 -
Game Buster Deluxe 99,95 Virtua Fighter 3TB -Pal 89,99
X-Ploder 75,99
X-Ploder-Pro 119,99
Dexdrive 72,99

Multi Tap : é? :

" g-Police 2

84,99

% Twinshock
(Analog +Shock)

Memory-cé‘r-d“
8 MB (120 BI.)

24,99

Panther Gun

39,95

BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

1[5} O5331-99590

Fax 0533]-995999
http://wwu.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

ahme: Mo - Fr. 8.00 - 20.00 Uhr, Sa. 9.00- 13.00 Uhr



\ 13. September 1999

17. September 1999

Endlich: Sony Computer Entertainment |if-
tet auf der Pressekonferenz in Tokyo den
Schleier und enthiillt die kommende 128-
Bit-Konsole! Die wesentlichen Eckdaten

i
. waren PlayStation-Zone-Lesern bereits
\ seit letzter Ausgabe bekannt: Die Konsole
| wird ab Mérz in Japan zum Preis von rund
: 40.000 Yen (etwa 700 Mark) erhéltlich
S sein, DVD-Filme abspielen kénnen und im
Herbst 2000 in Europa erscheinen. DaR die
\ offen gestanden nicht vermutet, Das Ver-
wirrspiel um den Namen hat nun auch ein
Ende: Die Konsole wird schlicht und einfach
Juni und November erwarteten Preissenkun-
&/ gen auf 30.000 bzw. 20.000 Yen tatséchlich vor-
genommen werden, wird die Zeit zeigen.

layStation 2

Konsole nicht grau sein wird, hatten wir
ebenfalls schon angekiindigt, daf sie in ed-
lemn Schwarz erscheinen wiirde, haben wir
PlayStation 2 heif®en. Zu einem wesentlichen
Punkt unserer PS2-Reportage higlt sich Sony
allerdings noch bedeckt: Ob die von uns fir
Das Zlel, die PlayStation Zone noch informativer,
schoner und besser machen, haben wir stets vor
Augen. Dal es sich dabei nicht nur um eine bedeu-
tungslose Floskel handelt, zeigt diese Ausgabe: Ab
sofort werden wir in den Bewertungskésten aller An-
gespielt- und Testberichte auf die Sprache des Spiels
eingehen. In der vorletzten Zeile des Infokastens (zwi-
schen USK-Freigabe und Release) flihren wir auf, in wel-

cher Sprache das Handbuch, die Bildschirmtexte sowie,
falls vorhanden — die Sprachausgabe gehalten sind.

16. September 1999

Die ganze Welt wartet auf die erste s;me\bare Versmn

von Tomb Raider IV, wir haben sie! Dies ist fiir uns natiir-

lich Grund genug, Lara auf das aktuelle Titelbild zu
hieven und lhnen auf drei Seiten von den er-
sten Ausflligen zu berichten!

=3 =
inal Fantasy Vit

an Turismo 2

Wahrend in den Anfangstagen gerade
einmal fiinf Redakteure an der PlaySta-

tion Zone arbeiteten, beschéftigen sich

mittlerweile zwolf redaktionelle Mitar-

beiter Monat fir Monat mit dem um-
fangreichsten Videospiele-Magazin (156
Seiten, 32-Seiten-Booklet, Multimedia-CD), .
das es jemals in Deutschland gab! An den aufwendlgen Kom-
plettldsungen arbeitet Jonathan Eves beispielsweise zwi-
schenzeitlich mit einem insgesamt dreikdpfigen Team, auRerdem
ist seit kurzem Warren Harrod als fester Korrespondent fiir uns
rund um die Uhr in Japan tatig. Das erste Resultat dieser Korre-
spondententatigkeit liegt in Form der umfangreichen PlayStation-
2-Reportage vor, die ausschlieBlich auf dessen exklusivem Mate-
rial basiert. Zu guter Letzt wollen wir natirlich auch unsere be-
liebte Multimedia-CD nicht vergessen, mit der sich unter anderem
Christoph Winkler, Wilfried Welti, Sven Herrmann, Marc Kamradt
und Sascha Feyrer die Nachte um die Ohren schlagen.

20. September 1999

Weiter geht's mit den Neuerungen: Wir erweitern ab sofort den
Newsteil und schaffen Platz fir drei neue Rubriken: In den Kids-Ne-
ws prasentieren wir Spiele und Multimedia-Produkte, die insbe-
sondere flr eine jlingere Zielgruppe geeignet sind, in den Hardware-
News stellen wir Monat flir Monat alle interessanten Neuerschei-
nungen aus dem Bereich Zubehor und Peripherie vor, und in der Pla-
tinum-Ecke liefern wir Kurztests zu den aktuellen Wiederversffent-
lichungen. Um den Reigen an Neuerungen abzuschlieRen, méchte
ich Ihnen noch zwei neue Auszeichnungen vorstellen, die Sie ab so-
fort in der PSZ vorfinden werden: Der Most-Wanted-Award macht
deutlich, daf? es sich bei dem vorgestelltem Produkt um einen ab-
solut hitverddchtigen Titel handelt, den unsere Leserschaft ganz be-
sonders herbeisehnt, die Kids-Auszeichnung weist darauf hin, daR
das betreffende Spiel bedenkenlos an Kinder verschenkt werden
darf. Viel SpaR bei der wirklich neuen Ausgabe!

lhr

SHaw,

Hans Ippisch, Chefredakteur

DAS ERSCHEINT DEMNACHST

Als besonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wich-
tigsten in den nachsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

Titel Genre Hersteller Release Titel Genre Hersteller Release

Oktober

Buster & the Beanstalk .27 Oktober Lego Rock Raiders ................Action/Strategie......Lego Media/Infogrames ..Ende Oktober

Centipede ...8.0ktober MGS — Special Missions ........Action-Adventure ..Kenami . ..15.0ktober

Champienship Oktober Nascar 2000 Rennsplel ...EA ..28.0ktober

Chocobo Racing ... 20.0ktober NFL Blitz 2000 . Fontball ..Oktober ,%
Destrega ........... ...8.0ktober Pong 8.Oktober i
Die Schitimpfe . Pro Pinball — Fantastic Journey Flipper ... w
Dune 2000 ....... i I EA 21.0ktober Indiziert Il el A IVIGION e Oktober =
Fighting Force 2 i i 29.0ktober Reel Fishing ..Oktober ﬁ
Final Fantasy VIII 27.0ktober Sled Storm .. 23 Oktober -
Formel 199 ... .20.0ktaber South Park .. ...0ktober o
FuBballilive: - i .13.0ktober Space Invaders . .Oktober =
CTAD e i Action 22.0ktaber Star Trek New War gie ... Virgin ... 2 Oktober <
Hot Wheels Turbo Racing ......Rennspiel ....14.0ktaber SW: Die Dunkle Bedmhu g ....Action-Adventure .LucasArts . E
Jade Cocoon Rollenspiel ... & ..Anfang Oktober The Golf Pro Empire ...... ..Ende Oktober 5
Killer Loop .. Rennspiel SOTaVE e e Oktober The Next Tetris . .Geschicklichkeit ......Atari/Hasbro ...8.0ktober a
Kingsley's de Adventure ....Action-Adventure ., i UEFA Striker ......... FuRball ...Infogrames \

Kurushi Fingl ....ccommmen PUZZIR i SCEE Worms 2: Armageddon ..........Strategie ..., Hasbro
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Deutschland News ... 8
[ Gl e A e e
Hardware & Zubehor ................12

HitsturKids -o. o v i ool 10
Japan-News .................. S 14

Platinum- Neuerschamungen A o
USA-News .............
re:!:;fx-;v{;}%qgi; - 3
Lésungsbiicher ,The & Flles

Dynatex in Spendlflauna ;

Was war los l:el der ECTS? ...........24

Die PIayStatlun 2 enthiillt! . ..18

CD-Anleitung ......................
Impressum ................
Inserenten-Verzeichnis .. ...

Leserbriefe ............ e
PlayStation-Lexikon .................
Posters, oo vl e s e 75-82
Schongetestet ...................... 68
Norschall s i e ..154

ZeMOMIS . s

g
CHEATS & COD

Aktuelle Cheats ......... :
LaSOrPS =, e e s s 112
A Bu 's Life Acnwty Eerltre T e e L 10
e emBat S o e e e e e 58
AloneintheDark® .........coovveviaviaiinnnns.d 60
Armored Gora. 24PS2] .. iinhisn i an sl 14
AINTORNeS e L S i i el 48
Bio Hazard Gun Survivor ............ooooivinnn.. 14

Centipede ...........

Croc2 .. iriie
Demolition Racer
Die Schliimpfe . ..
Extreme 500 .....
Fighting Force || .
Final Fantasy vill
FOrmel) 09 e e R
FUBballbive: o e it s i
Fisherman’s Bait i
L T L N e e S B S P A e
L e e e e A A PR
BranNHIBIE R s R L s
GEAN TSmO 200 s T it e
Gungage ..........
Hot Wheels .......
Int. Track&Field 2
Jumping Flash 3 .
Killer Loop ........
Legend Of Dragoon .. 3
Lego Rack Raiders

Master OF Monsters .........vvvieeiieiviinanns 103
M Il e s re e e e 12
MatiEuk e e o e e g 10
Metal Gear Solid Special Missions ................ 97
MicroMachinasd =ocomiiveiien iz
Missile Command ,..............

MTV Sports: Snowboarding
L TS O i e Tornee R aha eb  ie ra
NHL 2000

No Fear Mountain Biking ..

Offthe Road .........
Il:GA European Golf
Prince Naseem Boxing
Prince Of Persia ..... & x
Railroad T coun W e e
RemboWiSI = e

Rat Attack .....................

Readxzﬁumble
Reellkishing e smeniai sl i i
Resident Eml A Al o T e
ReE-Vofteaiesse e R e SN
Ronin Blade e e e e
R M B s e e e s o i
Shadow Man . i i o
Soul Reaver
South Park ...
Space Invaders
Star Trek
Street Fighter EX3 tPSZ] o
HETrE et o e S P e i T
Tekken3 ......... e S Ly e e 2 A

31816720 8 e e Ul e Tyl S e e
OB e e e
domb;Baider IV i i vt S nmssis e vt
Tomorrow never dies
EER Sk e e e

Vigilante 8: Zweite Herausforderung .............. 43
Xebira (RS 2 o o e st T b il retars 14

Der Superstar
unter den Video-
spiele-Figuren
kehrt endlich zuriick!
Befiirchtungen, daR es
sich bei Tomb Raider IV
um einen weiteren inno-
vationslosen Aufguf? des
bewahrten Spielprinzip han-
delt, sind nicht angebracht.
Wir konnten als erstes Maga-
zin eine spielbare PlayStation-Ver-
sion unter die Lupe nehmen und
verraten lhnen auf drei Seiten, mit
welchen Neuerungen Core Design die
Lara-Fans bei Laune halten wiill.

i | o S IE= §
ML‘%&

Seit 22. September ist Resident Ewl Zunter dem Namen Bio Hazard: The Last Es-
cape in Japan erhaltlich. Wir sicherten uns kurz nach Redaktionsschluf® eine Ver-
sion und kénnen lhnen bereits in dieser Ausgabe berichten, mit was Sie rechnen
diirfen, wenn Sie das Spiel ein- oder gar zweimal durchgezockt haben. Nur so-
viel: Es ist wahr-
lich nicht schon,
wenn man eine
Bombe im Kor-
per mit sich her-
umtragt ...




Der 13. September miil3te
kiinftig eigentlich als Fei-
ertag in die Geschichte
eingehen: Sony Compu-
ter Entertainment ent-
hiillte ndmlich genau an
diesem Tag erstmals die
PlayStation 2 der Offent-
lichkeit. Unser Japan-Kor-
respondent Warren Har-
rod war natiirlich zugegen und lie3 uns tonnenweise Infos und Bilder zu-
kommen, die wir Ihnen auf finf Seiten in dieser Ausgabe préasentieren.

Der Deutschland-Release von Gran
Turismo 2 hat sich verschoben, gliick-
licherweise allerdings nur um wenige
Tage, so daR eine Spritztour unterm
Christbaum weiterhin gesichert ist.
Wir unterzogen die neueste Version B
auf der ECTS in London einem ausgie- SEITE

bigen Vorabtest und legen dar, warum ')
sich die versammelte Rennspiel-Kon- 8

kurrenz warm anziehen muB3.

Das Warten hatte in der Redaktion schon Anfang September ein Ende, denn
zu diesem Zeitpunkt erhielten wir die komplett fertiggestellte deutsche Ver-
sion von Final Fantasy VIll. Thomas Rosato kdmpfte sich fiir Sie durch die be-
eindruckende Rollenspiel-
- sensation, die auch in
4 \ Deutschland neue
- Verkaufsrekorde
in diesem Genre
aufstellen diirf-
te. Unser Rie-

sentest laRt
keine Fragen

GIOC 2% N e e ...118
Dem Krokodil auf der Spur

G:Police 2.l S 132
Letzter Teil der Losung

KillerLoop! ..o diui i e 114
Tddliche Geschwindigkeit

SoulReaver ....................... 140
AbschluB der Seelsorge

AMMOTINES ... iiiiensensat 48
Action mit Tradition

DemolitionRacer ................... 42
Destruction Derby fiir das Jahr 20007

Die Schliimpfe ...................... 57
Premiere: Erstmals angeschlumpft'
Granslunsmu 2 ol e 28
Polyphony auf der Uberholfspur

Fighting Forcell ..................... 46
Der Metal Gear Solid-Rivale

Formal ] 09 e e e 36
Die Kronung der FI-Reihe

FuBball Live ....... R T )
AnstoB fiir Sony

int Track&Field 2,0 ol o 52
Der Controller-Hartetest

MicroMachinesd ................... 44
Nun rennen sie los ...

No Fear Mountain Biking ..... et 45
Codemasters tritt in die Pedale

Prince Naseem Boxing ............. 54
Polygon-Prinz mit Verspéatung

RainbowSix .. i i i 40
Taktische Action fiir Profis

ResidentEvil. 320 e ol 26
Die fertige Japan-Version im Vorabtest
Ruff&Tumble .............. e 49
Jump&Run-Hit fiir Kids

TOGAWTE: -1 i S 38
Teil 3 der TOCA-Reihe
TombRaiderlV...................... 32

Weltpremiere: Erstmals gespielt!

Vigilante 8: Zweite HerausforderunP .43
Brachiales Autorennspiel im Mad Max-Sti

Centipades: oo oo 101
Riickkehr des Klassikers

Final Fantasy VIl .................... 84
Riesentest der RPG-Sensation
Fisherman'sBait ................... 102
Konami wirft den Koder aus

BUngage st i et L 102
Ballern ur Action-Fans

HotWheels .\ ioiinoniesinnl v 102
Besser als Re-Volt!

Master Of Monsters ................ 103

Durchschnittliches aus Japan

Metal Gear Solid Special Missions ...97
Die Trainingsmissionen getestet

NHLE 200052 S i s on e 98
Die neue Eishockey-Referenz

PONG 5 e e sl i e 0l 101
Grandiose Neuauflage

RatAttack: ... - . ool 103
Kurioses Action-Spiel

Reel Fishimg it sere e e 103
Crave fangt den Karpfen

Re=Valt e o e s e 96
Flitzer in Gefahr

Shadow Man-. v oo v sl 94
Enttduschende PIayStatlun-Versmn

SouthiParke: ... o 100
Das Spie! zur TV-Serie

FarZan s s Bl Sl i o 712
Tolles Jump&Run Abenteuer

The NextTetris ..................... 101
Die Klétzchen fallen wieder

UERA Striker ih o s 90

Offiziell: Besser als FIFA!
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PSZ

1. WELCOME TO THE FUTURE

PlayStation 2 wird die Superkonsole des ndchsten Jahrtausends.
2. WELCOME TO LONDON

Auf der ECTS wurden viele Spitzentitel gezeigt.
3. DANKE! DANKE!

Psygnosis arbeitet an einer PlayStation-2-Fortsetzung von WipEout.
4, FUSSBALL TOTAL

FuBSball Live und UEFA Striker schlieBen zur Spitzenliga auf.

5. REKORD
Handelordertinnerhalb von sechs IFA-Tagen eine Million PlayStations.

1. BOMBENSTIMMUNG
Falscher Bombenalarmim Nachbargeb4ude lahmte Redaktionsarbeit.
2. INSEKTENBEFALL
Beim Armorines-Event von Acclaim gab es gebackene Insekten.
3. RUNNING GAG
Lufthansa wieder eine satte Stunde hinter dem Zeitplan.
4. BITMAP-BOSHEIT?
Interview-Gelegenheit entpuppte sich als nutzloser Zeitfresser.

5. NIMM ZWEI :
PlayStation 2 standardm&®ig nur mit zwei Controller-Ports.

+ SCE hat bekanntgegeben, daR8 PlayStation ein offizieller Sponsor
der FuBball-Europameisterschaften EURO 2000™ ist. Laut David
Patton, SCEE Marketing Direktor, ist die Euro 2000™ mit weltweit
iiber sieben Milliarden Zuschauern die ideale Plattform, um die ak-
tuelle und die Next-Generation-PlayStation-Technologie einer
breiten Offentlichkeit zu prasentieren.

+ Ende November heabsichtigt Software 2000 den Titel Gute Zei-
ten, Schlechte Zeiten— Vol. 2auf die PlayStation zu portieren. Dann
diirfen Sie sich an zehn multimedialen Adventures, der Original-Ti-
telmusik und Bonus-Videos zu den gliicklichsten und traurigsten
Momenten der Serie erfreuen.

+ Wahrend Rayman 2: The Great Escape mit groBen Spriingen der
PlayStation entgegenhiipft, hat Ubi Soft verlauten lassen, daR der
beliebte Held mit dem gelben Haarbiischel auf der PlayStation 2
einvéllig neues Abenteuer erleben wird.

+ HeiBe Reifen? Auf der ECTS hat Codemasters bekanntgegeben,
daB an Titeln fiir die PlayStation 2 gearbeitet wird. Es darf ange-
nommen werden, daB die Entwickler von Colin McRae Rally und
TOCA auch einen Renntitel auf die Next-Generation-Strae heben
werden.

MEDIEVIL 1I

Im Frihjahr 2000 wird SCEE
das Skelett von Sir Dan ein wei-
teres Mal unsanft aus der To-
tenruhe reiBen, damit er durch
sein zweites Jump&Run-Aben-
teuer klappern kann. MediEvil Il
wird von SCEE Cambridge pro-
grammiert. Ersten Bildern zu-
folge durfte das Team den Titel
mit riesigen Endgegnern,
leckeren Lichteffekten und ei-
nem imposanten Gameplay
ausstatten. Um den bésen Pale-
thorn an der Komplettierung ei-
nes verhéngnisvollen Zauberbu-
ches zu hindern, sind Sie auf hilf-
reiche Charakter, neue Waffen
und lhre Reflexe angewiesen.
Sie kénnen nun zwei Waffen
gleichzeitig einsetzen und die
Héllenkreaturen sogar mit einer
Gatling-Gun dahin schicken, wo
Sie herkommen —namlich in die
Gruft! (fb)

RONIN BLADE

In den Action-Passagen mUiissen
Sie heranstirmende Samurai-
Schergen niedersébeln.

Ein reinrassiger Hollenhund als
bissiger Zwischengegner darf
nattirlich nicht fehlen!

Sie mussen die morschen Kno-
chen lhres Helden auch durch
diese Zeltstadt bewegen.

MANN ODER ERAU?

Taute $ockan, s Hodus £o var iassen,
-

Trainingseinheit als Rlckblende:
Sie bewegen lhren Helden in
Kindergréfie durchs Dojo.

Im November stellt Konami Sie mit
Ronin Blade vor die Entscheidung,
ob Sie als Samurai oder als weibli-
cher Ninja ein aufregendes Aben-
teuer im mittelalterlichen Japan
ausfechten wollen. Je nachdem,
welchen Charakter Sie wahlen, an-
dert sich der Handlungsverlauf ent-
scheidend. Unsere spielbare Vor-
version zeigte, dal es sich bei Ro-
nin Blade um eine geschickte Ver-
quickung aus Kampf- und Ratsel-

arprofessor.

“alte, win?

Mehrere Zwischensequenzen
mit langeren Textpassagen ver-
dichten die Atmosphdre.

Abschnitten handelt, die dank praziser Bewegungsablaufe und solider Po-
lygon-Figuren in die oberen Action-Regionen aufschlieen dlrfte. (fb)



EXTREME 500

Fir November hat die deutsche Spieleschmiede Ascaron die Verof-
fentlichung des Motorrad-Rennspieles Extreme 500 vorgesehen. Das
Spiel bietet Arcade- und Turnier-Rennen auf internationalen Kursen. Di-
verse Motorradtypen, drei Kameraperspektiven und ein Zweispieler-
Splitscreen-Modus sollen zum Geschwindigkeitsrausch beitragen. Trotz
sauberer Grafik und Reifenspuren auf dem Asphalt konnte unsere Vor-
version aber noch nicht Gberzeugen. Vor allem die Animationen, bei de-
nen die Fahrer ihre Maschinen mit Trippelschritten aus der Auslaufzo-

ne schieben, sorgten flr mitleidiges Schmunzeln. (fb)

Bei den Positionskémpfen sind
die Beine der Piloten merkwiir-
digen Zuckungen unterworfen.

Wenn Sie den begrenzten Turbo
zlinden, reil3t der Fahrer die Ma-
schine abrupt nach oben.

GALERIANS

WIRMLICHKEIT?

Auf stattlichen drei CDs wird Crave
Entertainment im 1. Quartal 2000
das dustere 3D-Action-Adventure
Galerians von ASCI| in Deutschland
verdffentlichen. In der Rolle des mit
telekinetischen Kraften ausgestatte-
ten Rion werden Sie in den Hauser-
schluchten von Tokio in den
schockierenden Widerstreit zwi-
schen Gut und Bdse gezogen. Naht-
los in das Spielgeschehen einge-
bundene Action-Passagen, ein or-
chestraler Soundtrack sowie ein in-
novatives Kampf- und Magiesystem
sollen dazu beitragen, dal Sie - Zitat
Pressetext - ,in einem Strudel von
Gewalt, Drogen und Wahnvorstel-
lungen gefangen sein werden."” (fb)

Gerenderte Hintergrundgrafiken
und Lichteffekte erzeugen eine

beklemmende Atmosphére.

Chaotische Zusténde in Neo To-
kyo: Ihrem Charakter droht eine
akute Reiziberflutung.

PGA EUROPEAN TOUR GOLF

GOLFEN WIE DIE PROFIS

Anfang November plant Info-
grames die anspruchsvolle Golf-
simulation PGA European Tour
Golf zu verdffentlichen. Auf
sechs authentischen Kursen dir-
fen Sie gegen Cracks wie Faldo,
Montgomerie, Woosnam oder
Langer zum Eisen greifen. Reali-
stisches Motion Capturing, eine
ausgefeilte Steuerung und origi-
nelle Spielmodi — darunter auch
Fun-Golf-Varianten - flgen sich
zu einem Gameplay zusammen,

| SALLERRYEN-ENTS. 13 {5 EISEN)

Die Instrumententafel und der
Flugkurven-Zeiger machen klar,
dal3 mehr als Schwiinge aus
dem Handgelenk gefordert sind.

das lhnen duRerste Konzentration abverlangt. Diese darf auch nicht
verloren gehen, wenn die realistischen Umgebungsgeriusche — wie
zum Beispiel Vogelgezwitscher — eingespielt werden. (fb)

GRAPHIC -KIT-GEWINNSPIEL

Wer dem ,grauen” PlayStation-Alltag entflie-
hen méchte, kann jetzt mit dem Graphic Kit von
Promovideo seiner Konsole das gewisse Etwas
verleihen. Der Aufkleber-Satz, der von der Fir-
ma Dynatex vertrieben wird, besticht durch ei-
ne hochgldnzende Effektoptik, 18Rt sich leicht
anbringen und ist ohne Spuren wieder ablésbar,
Das Graphic Kit kostet DM 24,95 und kann ber
den Fachhandel bezogen werden. Wer sich ei-
nen Uberblick tber die 20 verflgbaren Motive
~die Palette reicht von Formel 1 bis Spiderman —
verschaffen will, kann dies auf der Webseite von

Dynatex (http://www.dynatex.de) tun. (fb)

Ob Japan-Maske oder
Buschkdmpfer — mit
dem Graphic Kit geben
Sie lhrer PlayStation
den individuellen Touch.

Nicht nur fir bunte

Vogel veranstalten Dynatex und PlayStation

Zone das fol yiel, bei dem folgende Preise auf Sie warten:
1. Preis: Eine Sony PlayStation + drei verschiedene Aufkleber
(Graphic Kit) + eine Graphic Memory Card

Ein Jordan Grand Prix Lenkrad + zwei verschiedene Auf-
kleber + eine Graphic Memory-Card

Eine Real Arcade Light Gun + ein Graphic-Kit-Aufkleber
+ Graphic Memory Card

4.-20.Preis: Je ein Aufkleber

2. Preis:

3. Preis:

Uman der Verlosung teilzunehmen, miissen Sie nur die folgende Preis-
frage richtig beantworten:

In wie vielen Motiven ist das Graphic Kit erhaltlich?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen
Sie der Ansage, um an diesem Gewinnspiel teilzunehmen:

0190/59 58 51*

Teilnahmebedingungen: siehe unten

PRIMA-GEWINNSPIEL s
i ]
PRIMA LOSUNG B 6 %

Wer bei dem Abenteuer-Spiel The X-Files noch im Dun-
keln tappt, kann ab sofort im Handel das offizielle L&-
sungsbuch unter dem Titel The X-Files: Game fur DM
19,95 erstehen. Das von Prima (Deutschland) produ-
zierte Buch wird von MediaGold vertrieben. Sie kénnen
die detaillierte Komplettldsung auch unter der Telefon-
nummer 06651/30 14 15 (Softhaus Multimedia) bezie-
hen. Das Buch bietet zudem eine Fotogalerie, eine Chro-
nologie und eine Bibliographie zum Thema X-Files. (fb)

! tllt!
Abgesehen von ei-
nem achtseitigen
Farbteil ist das

Buch in Schwarz-
Weill gehalten.

PlayStation Zone ist es gelungen, mi tandnis von Me-

diaGold 30 EXEMPLARE VON THE X-FI s dem La-
gerhangar herauszubeamen. Un

mussen Sie nur die folgende Frage richtig beantwao

Welchen Namen tragt die weibliche Hauptdarstel-
lerin Gilian Anderson in der Serie X-Files?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen
Sie der Ansage, um an diesem Gewinnspiel teilzunehmen:

0190/59 58 51*

Fr beide Gewinnspiele gilt: Aktionsende ist der 3. November '99. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Mitarbeiter der Dynatex GmbH, der MediaGold GmbH und der COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnah-
me ausgeschlossen.

*Dieser Service kostet Sie DM 1,21 pro Minute.
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Mlt dleser Ausgabe starten wir die‘Kids Zone,
in der wir PlayStation-Spiele vorstellen, die sich
vornehmlich an die ganz jungen Konsolen-Fans
wenden. Wer nach geeigneten Spielen fiir den
Nachwuchs sucht, findet hier aktuelle Spiele-
Empfehlungen . Uberdies werden ab sofort be-
sonders gelungene Spiele fir Kinder von uns
mit dem Kids Hit pramiert.

(ornelm Fuusel

Cornelia Fausel, 26, hat bei Dis-
ney Interactive die Position
eines Marketing- und PR-
Assistant fur Deutschland,
Osterreich und die Schweiz inne.

PSZ: Tarzan wird sich nahezu gleichzeiti
iiber die Kinoleinwand und durch das
leichnamige PlayStation-Spiel schwingen. 4
Wie plant man einen derartigen Idealfall? Welche
zukiinftigen Filmhelden sehen einem @hnlichen Pla ion-Auftritt entgegen?
Cornelia Fausel: Die Disney Interactive Studios arbeiten seit gut zwei Jah-
ren und damit schon sehr friihzeitig mit den Filmstudios zusammen, um
weltweit einen simultanen Marktstart der Spiele mit den Disney-Filmen zu
koordinieren. Sowohl das Spiel selbst (Grafik, Filmausschnitte, Stimmen
etc.) als auch das Marketing werden sehr eng abgestimmt. Fiir das Spiel ist
das erfahrungsgemaR die beste Vermarktungsstrategie, vor allem, um auch
neue Zielgruppen fiir die Disney-Interactive-Spiele zu begeistern, die man
mit klassischem Produktmarketing nur sehr schwer erreicht.

PSZ: Disney-Charaktere beherrschen die Leinwand, aber noch nicht die Kon-
solen. Werden Sie lhr Engagement auf der PlayStation noch verstarken?
Cornelia Fausel: Wir sind heute schon sehr stark im Konsolenbereich ver-
treten. Die Disney-Interactive-Spiele auf Game Boy zahlen seit Jahren zu den
beliebtesten Produkten im Kinderbereich, und auch auf PlayStation sind wir
in Deutschland und weltweitim Kindersegment der groBite Anbieter. Zum Bei-
spiel sind in den Platinum-Charts sowohl Hercules als auch Micky europa-
weit unter den Top-5-Titel aller Genres, nicht nur Kindersoftware. Das aktu-
elle Spiel A Bug's Life lauft ebenfalls sehr gut. Fiir die nachsten sechs Mo-
nate erwarten wir von Tarzan natiirlich sehr viel, fiir die Madchenzielgrup-
pe erscheint Mulan, und fiir die ganz jungen Spieler wird rechtzeitig zum Vi-
deostart das Bugs Junior-Spiel erscheinen. Fiir das kommende Jahr planen
wir derzeit sechs Titel auf PlayStation und sechs bis acht Game-Boy-Titel.

PSZ: Ab dieser Ausgabe gibtes in der PlayStation Zone eine Rubrik, in der Spie-
le vorgestellt werden, die besonders fiir Kinder geeignet sind. Ausgehend von
den Erfahrungen, die Disney Interactive gesammelt hat: Was muR ein Titel mit-
bringen, damit er junge Spieler anspricht? Worauf soliten Eltern achten?
Cornelia Fausel: Neben dem Character ist sicher das Spielprinzip, die Steue-
rung (mit visuellen und akustischen Hinweisen) und ein gewisser padagogi-
scher Gehalt sinnvoll. Das hat nichts mit Lernsoftware im engeren Sinn zu tun,
aber alle D.1.-Spiele werden natiirlich von Kindern und Padagogen mitent-
wickelt, um altersadaquate Spielinhalte zu gewdhrleisten. Im ldealfall sollte
die Software ohne groBes Studium von Anleitungen schnell zugénglich sein
und vor allem auch heim wiederholten Spiglen noch SpaR machen (zum Bei-
spiel durch einen mitwachsenden Schwierigkeitsgrad).

PSZ: Vielen Dank fiir das Interview!

MULAN STORY

SAADCHENTRAUME

In der Mulan Story von SCEE, die fast zeitgleich
zum Video-Release des gleichnamigen Kinofil-
mes, namlich seit Anfang September erhaltlich
sein sollte, hilft der Spieler dem chinesischen
Madchen bei der Erledigung zahlreicher Aufgaben.
So muf die junge Dame zum Beispiel in passende
Gewander gesteckt werden. Neben dieser umfang-
reichen Anprobe diirfen auch Szenen aus dem Film -
unter anderem die Heraufbeschworung der Ahnen—nach- <
gespielt werden. Mulan Story ist bewuft auf den weibli- F\
chen Geschmack ausgerichtet, drangt nicht zu Entschei-

dungen und hélt dennoch ein zlgiges Spieltempo. Schéne Trickgrafik,
originelle Minispiele und insbesondere die hervorragenden deutschen
Sprecher verhelfen :

dem Spiel zu einer zau-
berhaften Atmospha-
re. Nicht zu vergessen
der feuerrote Drache,
der mit seiner liebens-
werten Tollpatschig-

LGN Mulan Story
[tEIICN Adventure
HESEEE SCEE
iACEEN Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS GESAMT- €9
keit jedes Madchen- 8\;%
herz erobert. (fb) B3

80s 75 8by YHE

Schon zu Spielbeginn kénnen Qual der Wahl: Welches der un-
viele der auf der Karte gezeigten | zdhligen Kleider pal3t zur anste-
Areale besucht werden. henden Hochzeitszeremonie.

DISNEY’S ACTIVITY CENTRE: A BUG’S LIFE

FUR WLEINE X

Im Dezember plant SCEE die
Veréffentlichung von Disney’s
Activity Centre: A Bug's Life.
Das lehrreiche Spiel 1aRt junge
Insektenfans unter der Anlei-
tung des Filmhelden Flik die
Bauteile flr eine Maschine zu-
sammensuchen. In interaktiven
Szenarien, die Orten der Film-
vorlage nachempfunden sind,
mul Uber ein Point&Click-Inter-
face nach einer Feder, einer Blu-
me oder einem Stein gefahndet
werden. Der derzeit noch engli-
sche Sprecher, lustige Anima-
tionen und die Informationen
Uber die in der Natur existieren-
den Vorbilder von Fliks Truppe
machen dieses Abenteuer zu ei-
nem virtuellen Lehr- und Bilder-
buch. Lediglich zu
lange Textpassagen
und héufiges Nach-
laden triben den
Spielspal? ein we-
nig. {fb)

Einer der Anfaufpunkté im Spiel
ist natirlich der Flohzirkus.

Dieses Brettspiel hilft beim spie-
lerischen Erlernen der Zahlen.

Disney's Activity Centre: A Bug’s Life
Adventure
LESCIETE SCEE

R 1. Dezember 99




auch fiir:

EG http://worms.team17.com TEAMI7

©1999 Hasbro Interactive Inc. Alle Rechte vorhehalten. ©1997 - 1999 TEAM17 Software Ltd, alle Rechte vorbehalten. Veréffentlicht von Hasbro Interactive Inc. und TEAM17 Software Ltd. Marketing und Vertrieb
durch Hasbro Interactive GmbH. Orginal WORMS-Konzept: Andy Davidson.

PlayStation




PLAYSTATION ZONE 11/99

" tergesteuerte Gegner

NEUHEITEN
(PLATINUM

Die Platinum-Reihe bietet PlayStation-
Klassiker zum Schnappchenpreis. Die
unverbindliche Preisempfehlung von
DM 49,95 ist fir diese Mega-Games
wirklich kaum zu unterbieten!

TEIHEN 3

Die Automatenumset-
zung gilt als Mutter des
3D-Beat-"'em-Up auf
der PlayStation. Der
dritte Teil des Prigel
epos bietet phantasti-
sche Grafik und ein
Gameplay, das seines-
gleichen sucht. Ob man
alleine gegen compu-

TEST [ERGEBNIS

iGN Tekken 3

(RE{]I T e

antritt oder sich mit
Freunden im Zweispieler-
modus mit, Tekken 3
sorgt fir jede Menge
Spal. AuRerdem bietet
das Spiel versteckte

Figuren, verschiedene = =il = o 2
Outfits und Videose- Mit Faustschldgen und Special-Moves kann

quenzen als Bonus fir | Man sich gegen die verschiedenen Gegner

erfolgreiche Kampfer,  Ldurchsetzen.

Ein Ritter von wirklich
trauriger Gestalt ist in
diesem brillanten Ac-
tion-Adventure unter-
wegs. Seine Kampfe
gegen Monster und
Untote flhrt der 3D-
Held zwar meist mit
seinem magischen
Schwert, manchmal
kommt allerdings
auch die Armbrust
auf den surreal ge-
stalteten Friedhofen
und in den disteren

Katakomben zum Ein- : :
satz. Neben toller |Mit Faustschlagen und Special-Moves

Grafik gibt es bei die- kann man sich gegen die verschiedenen
Gegner durchsetzen.

sem Hit von Sony

Computer Entertainment gelungenen Sound und eine ordentliche
Portion schwarzen Humor, der viel zum Spielspal? beitragt.

Ohne sinnvolles Zubehor machen Play-
Station-Spiele nur halb soviel Spal3. Des-
halb stellen wir ab sofort auf dieser Seite
alle Neuheiten aus dem Bereich Hard-
ware und Zubehor fiir Sie vor!

UNGEWOHNLICHER GEHT’S NICHT!

EVOLUTION CONTROL SYSTEM

Ein vollig neues Spiel- TEST ERG : Nl ;
o i v P > 8

geflihl vermittelt das
iGN Evolution Control System

revolutionare Control-
lersystem von Game- Controller
Hersteller RUTIE
aus zwei Teilen: Am
Gripstick befindet sich ca. DM 150,-
DESIGN VERARBEITUNG KOMFORT GESAMT- 93
anderen Tasten sind an WERTUNG 0
. " 055 844 90 T %
gut erreichbarer Posi- .
Highlights. Der mit der neuen G-Force-Tilt-Technologie ausgestattete
Reactor ist eine Art Cyberhandschuh,
 Steuerung Ubernimmt. Zwei grolRen-
Vibrationsmotoren sorgen fir das rich-

ster. Das Set besteht
LECESEN Erhaltlich
das Steuerkreuz, alle
tion. Die Programmierfunktion und das groRe LCD-Display sind weitere
der jede Handbewegung als analoge
tige Dual-Shock-Feeling. (tr)

Der Preis
von 150 Mark
ist stolz, das

| Spielerlebnis dafir einzigartig!

NEIGEN STATT DRUCKEN?

EVOLUTION p
CONTROL PAD

Ebenfalls von Gamester stammt ein
neuer Controller in klassischem De-
sign. Auch dieses Gerét bietet eine
Programmierungsfunktion, hat L 4 o
aber kein Display. Tasten und | Neigen Sie den Con-

Analog-Stick sind an gewohn- | trofler, dann wird da-
ter Position, die Dual-Shock- | durch die Steuerungs-
Unterstiitzung ist ebenso | funktion ausgelost.

gewahrleistet. Zwei
Gummipads ander Un-
terseite sorgen fir si-
cheren Griff. Die Be-
sonderheit ist die
integrierte G-Force-Tilt-
Technologie, die jede

Neigung des Control-  [eqiey VenararmunG. KOMFORT GESAMT.

lers als analoge Steue- 87 90, 92 WERTUNG 9()%

rung umsetzt. (tr)

{1 Evolution Control Pad
RN ' 0 Controller
LESCIEE Vidis
i:A[EE:-N Erhéltlich
[4iEl ca. DM 100,-
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SCHNELLSERVICE FUR
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PLAYSTATION ZONE 11/99

Im September wurden die japanischen
PlayStation-Fans gleich von mehreren
Euphoriewellen iiberrollt. Auf die neu-
en Verlautbarungen zur PlayStation 2
folgte prompt die Tokyo Game Show!

Die Tokyo Game Show (kurz: TGS) ist die groSte Fachmesse im
Stammland der Videospiele. Sie fand vom 17. bis zum 19. Septem-
ber in Tokio statt und stand ganz im Zeichen der PlayStation 2. Ge-
duldig reihten sich die japanischen Besucher in die Warteschlangen
ein, um am Stand von SCE| erstmals selbst Hand an die Launch-
Titel fur die Konsole des nachsten Jahrtausends zu legen. So waren
erste Spritztouren mit Gran Turismo 2000 ebenso moglich, wie ein
Rundflug auf dem Zauberteppich von Dark Cloud. PlayStation-2-Jun-
ger setzten ihre Pilgerschaft dann bei Namco fort, wo Tekken Tag
Tournament und New Ridge Racer (Arbeitstitel) auf einer riesigen
Leinwand vorgefihrt wurden. Um die dadurch hervorgerufenen Er-
regungszustande zum Abklingen zu bringen, konnten sich die Fans
dann beim Betrachten der zahlreichen neuen Rollenspiele — unter an-
deren Dragon Quest Vil von Enix — entspannen. Fir den finalen
Adrenalinkick war diesmal aber Capcom zustandig: Biohazard Gun
Survivorfur PlayStation war namlich der eigentliche Messegewinner.

+ Capcom hat bekanntgegeben, daB das urspriinglich fiir die PlayStation
geplante Horror-Adventure Oni Musha The Demon Warrior nun fiir die
PlayStation 2 erscheinen soll. Anstelle von CG-Hintergriinden wird da-
her eine nochmals verbesserte 3D-Grafik zum Einsatz kommen, und es
konnen deutlich mehr Charaktere gleichzeitig dargestelit werden.

+ Fiir Oktober steht in Japan die Verdffentlichung des Rollenspieles Zill
0'l von Koei an. Neben einem mysteridsen Titel hat dieses Abenteuer
einen dynamischen Handlungsverlauf und ein Seelensystem zu bieten,
iiber das Sie die Attribute lhrer Party beeinflussen. Neu ist zudem, daR
Sie umso mehr Erfahrungspunkte und Gegenstande erhalten, je schnel-
ler Sie im Kampf den Monstern den Garaus machen.

+ Das in Japan sehr erfolgreiche Action-Adventure Parasite Eve findet
im Winter seine Fortsetzung. Auf der TGS prasentierte Square Parasite
Eve lI, in dem die Heldin Aya, bewaffnet mit einem Maschinengewehr,
durch noch gruseligere Szenarien gefiihrt werden konnte. So hat ein
BoBgegner seine Kanone im Mund installiert, und wenn lhre Figur ge-
gen eine Wand geschmettert wird, zeigen sich dort Risse.

+ PlayStation 2: Die Designer des Gehduses haben mitgeteilt, daBl das
Aussehen der PlayStation 2 an dem Leitmotiv ,Raum und Erde” orientiert
ist. Dabei steht Blau fiir die Erde, Schwarz verkdrpert den Raum.

1. Jikkyou World Soccer Winning Eleven 4.......... Konami
2. Front Mission 3 .. Square
3. Wild Arms 2nd Ignition i SCEI

4. Dance Dance Revolution 2nd ReMix .................. Konami

5. Macross VF-X2......oooocoeru.
6. Everybody’s Golf 2...........

7. Accompainment Anywhere ...
8. Jikkyou Powerful Pro Baseball "99 o
9. SD Gundam G Generation Zero ......Bandai
10 G UIAT FraaR S s el s e KON ami

Quelle: Fujitsu, Japan

"ARMORED CORE 2

Schon bald nach dem Launch der PlayStation 2 dlrfte mit Armored
Core 2 von From Software zu rechnen sein. Obwohl die Mech-
Schlachten auf den japanischen Geschmack zugeschnitten sind, las-
sen sich hier die Leistungsdaten der neuen Superkonsole an kon-
kreten Spiel-Features festmachen: Wéhrend zum Beispiel beim Play-
Station-Vorganger nur acht Raketen gleichzeitig verschossen werden
konnten, durfen Sie Ihrem Widersacher nun 32 Projektile in einer Sal-
ve aufs Gehduse donnern. (fb)

Der nichtlineare Missionsverlauf wird Sie dazu zwingen, die Mechs
und Panzer wéhrend der Gefechte mehrmals zu wechseln.

Overload: Sie kénnen die Rake-
ten lhres Gegners auch ab-
schielRen. Hier kénnten es viel-
leicht ein paar zu viele sein.

Das Spiel soll die besten
Rauch- und Wolkeneffekte be-
inhalten, die es je auf einer
Konsole zu sehen gab.

BIOHAZARD GUN SURVIVOR

JCH KLICH DICH!

Noch ohne Releasetermin
kriecht Biohazard Gun Survivor
zumindest in Japan auf die Play-
Station zu. Bei dem jlngsten
Kapitel aus der Horror-Serie von
Capcom handelt es sich um ei-

nen Lichtpistolen-Shooter, der
lhnen aber mehr Bewegungs-
freiheit 1aRt. Denn Sie werden
nicht wie bei vergleichbaren
Spielen von Geisterhand durch
die Szenarien gefiihrt, sondern
kénnen mit Hilfe der Pistole
selbst die Richtung vorgeben,
rennen oder herumwirbeln.
Dieser frische Ansatz durfte
daflir sorgen, daR sich das Spiel
nach seinem Erscheinen aus-
breiten wird wie der T-Virus in
Raccoon City. (fb)

Verkaufsoffener Sonntag in Rac-
coon City: Zombie-Jégern bietet
sich das gewohnte Bild.

‘Sr'e kénnen lhre Lichtpistole

¥

auch auf grol3e, daflir aber hart-
ndckige Ziele richten.




Wenn Dhalsim seine Beine lang
macht, wirkt er noch gelenkiger.

Im Hintergrund wartet schon
Guile auf seine Einwechslung.

Ein weiterer PlayStation-2-Kandidat ohne festen Termin ist Street
Fighter EX 3, das von Arika programmiert wird. Die Impressionen, die
bisher von dem Priigelspiel vorliegen, machen jedes Auge satt. Und
wem die atemberaubende Grafik und die weiche Animation noch
nicht genug
sind, der wird
spatestens vom
Street-Fighter-
Traditions-Bo-
nus und dem
bestatigten Tag-
Team-System
gekodert. Letz-
teres erlaubt
Ihnen, Ihren
Partner jeder-
zeit wahrend

der Keilerei ins
Street Fighter EX 3 auf PlayStation 2 wird ein Me-

Gefecht zu ru-
ga-Priigelspiel: Effekte, bis der Sehnerv platzt! fen. (fb)

DRAGOON

1-EPQS

Im Dezember wird SCE| mit
dem Mega-Rollenspiel The
Legend of Dragoonnochmals
klarstellen, dal® die PlaySta-
tion auch weiterhin voll un-
terstlitzt wird. Um die Phan-
tasiewelt mittelalterlichen
Geprages mit all ihren Dédmo-
nen, Drachen und Dungeons
zum Leben zu erwecken,
wurde ein Aufwand betrie-
ben, wie man ihn bisher nur
von Square oder Enix kennt.
An dem Titel, der auf vier CDs
ausgeliefert wird, haben 100 Mann Uber drei Jahre lang gearbeitet. (fb)

Der Titel enthélt (ber 30 Minuten an
Zwischensequenzen, die von der Fir-
ma Siggraph erstellt wurden.

Uber die Besonderheiten des
Kampfsystems gibt es noch kei-
ne detaillierten Aussagen.

ten Helden Dart auf der Suche
nach dem Mérder seiner Eltern.

In Zusammenarbeit von
Electronic Arts und Squa-
re entsteht mit X-Fire einer
der ersten PlayStation-2-
Titel westlichen Zu-
schnitts. Kein Wunder,
daR es um Spezialeinhei-
ten, Geiselnahmen und
ein im Jahre 2076 unter
Quarantane gestelltes
Areal geht. In dem 3D-Ac-
tionspiel sind immer vier Kommando-Spezialisten unterwegs, die
wahlweise von lhren Mitspielern oder vom Computer gesteuert wer-
den. Neben dem Kooperationsmodus sollen (iberdies ein VS- und ein
Team-Modus implementiert werden. (fb)

) 4 : -Ez‘ V‘.
Fiir jeden der Charakter werden sagen-
hafte 6.000 Polygone und Hunderte von

lebensnahen Animationsstufen verwandt.

JUMPING FLASH 3

Anfang Oktober erscheint in Japan
das 3D-Actionspiel Jumping Flash
3, dasvon SCEl produziert wird. Um
zwischen den weit auseinander lie-
genden Plattformen zu wechseln,
kénnen Sie Ihren Hasen-Roboter in
die dreifache Hohe katapultieren.
Dazu missen Sie wahrend des er-
sten Sprunges noch zwei weitere anhangen. Und je héher Sie springen,
desto schwieriger wird es, beim Landen die Balance wiederzugewinnen.
Hier sind Timing und Fingerspitzengefihl gefragt. (fb)

.ifltl?r i

® 18718

In den insgesamt 48 Missionen
missen Sie nicht nur Mohrri-
ben hinterherhoppeln.

Flippige Wesen und fréhliche
Zwischensequenzen sind die
Markenzeichen der Serie.

Landezone verfehit! In den
weitrdumigen 3D-Landschaften
sind Fehltritte keine Seltenheit.

Zuletzt erschienen

Pop'n'Music 2...... Musikspiel ........coceee. 14. September 99
Winning Postd........cccoocevcnieimmnnenirnens Strategie .... ..18. September 99
Bio Hazard 3: Last Escape .......... Action-Adventure .........22. September 99
Exciting Bass 2 .......cuuisissenn. Angelsimulation ............ 30. September 99
Oktober 2

Psychic Force 2 Beat 'em Up 7. Oktober ‘99
Jojo’s Venture ..........ococeoesmnsennenas Beat 'em Up......................14. Oktober 99
Dew Prism Rollenspiel.........c.ccouurnne 14. Oktober 99
Jumping Flash 3 Action 14. Oktober 99
November

Wild Boater Rennspiel ..o 2. November 99
Final Densha Simulation ... 4. November 99

Als besonderen Service fiir alle unerséttlichen Import-Freaks liefern wir an
dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wichtigsten in den niichsten Wochen
in Japan erscheinenden Titel. Stand: 26.9.1999
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Auch in den Vereinigten Staaten
lauschte man gebannt der PlaySta-
tion-2-Kunde aus Japan. Besonders
das Thema Internet sorgte fiir zusatz-
liche Aufmerksamkeit.

So hat Ken Kutaragi, Prasident von SCE, in einem Interview mit
der Zeitung Nihon Keizai Shimbun bekanntgegeben, daf? SCE be-
absichtige, ab den Jahren 2002/2003 mit der Produktion und Dis-
tribution digitaler Filme zu beginnen. Vor diesem Hintergrund ha-
be man bereits begonnen, Kontakte zu prominenten Regisseuren
zu kniipfen — darunter auch George Lucas. Bedenkt man, daf? die
Verbreitung medialer Inhalte immer stérker (ber das Internet ab-
gewickelt wird und daR die PlayStation 2 Uber die nétigen Schnitt-
stellen zu den Netzen der Zukunft verflgt, ist es durchaus vor-
stellbar, daR Sie sich in flinf Jahren die Star Wars-Episode XY nicht
mehr in der Videothek aus-, sondern via PlayStation 2 herunterla-
den kénnen. Dieses Bild scheint durch eine andere Anklndigung
der Muttergesellschaft Sony Corp. erganzt zu werden. Laut Nihon
Keizai Shimbun wird Sony mit der Cablevision Systems Corp. an
einem interaktiven Kabelfernseh-Netz weben und hat den Partner
hierfur mit drei Millionen Set-Top-Boxen versorgt. Nun wird ver-
sténdlicherweise gemutmalt, dald auch die PlayStation 2 an die-
sen Dienste-Verbund angeschlossen werden kann. An Schnitt-
stellen ohne konkrete Zweckbestimmung herrscht am PlaySta-
tion-2-Gehause wahrlich kein Mangel!

USA

+ Kein Ende in Sicht: Bullet Proof Software hat bekanntgegeben, daB sich
The Y2K Tetris Project unter anderem auch fiir PlayStation in Arbeit befin-
det. Kein Wunder, hatsich der Hirnverdreher mit den bunten Klétzchen doch
plattformiibergreifend mittlerweile bereits iiber 50 Millionen mal verkauft!

+ PlayStation 2 — die US-Entwickler zeigen Flagge: Bizarre Creations
wird das Dreamcast-Action-Adventure Furballs auf das neue SCE-Flagg-
schiff umsetzen. Naughty Dog soll Crash Bandicootauf die nachste Platt-
form heben. Und Criterion Software plant einen PlayStation-2-Nachfol-
ger zu dem futuristischen Skatespiel Trickstyle.

+ Midway hat durchblicken lassen, daB sich zwei PlayStation-2-Pro-
jekte in Arbeit befinden. Bei dem einen handele es sich um einen Nach-
folger zu dem Action-Klassiker Spy Hunter. Das andere sei ein Echtzeit-
strategiespiel mit dem Titel Legion.

+ Unbestitigten Geriichten zufolge arbeitet Eidos Interactive an einer
PlayStation-2-Version von Legacy of Kain: Soul Reaver 3. Glaubwiirdig!

‘

1. Madden NFL 2000 Electronic Arts

2. WWF Attitude Acclaim

3. Driver GT Interactive
L T (R Ao > ..SCEA

5. Legacy of Kain: Soul Reaver .............ccovuunneee.....Eid0S

6. NFL GameDay 2000 ........ccooc.eeveeveeeimmmmcsiassssianns 989 Studios
7Spyrothe Dragon. i e et O LA

8. Crash Bandicoot: Warped ..........cueencinsnninns SCEA

9. Final Fantasy VII .SCEA

10. NFL Blitz 2000 ......oooovvmmesenrssemessmresemenesscermneneneee: MidWaY

Quelle: MCV, USA
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Die Flugbahn lhrer Projektile
wird durch einen grellen Licht-
schweif verdeutlicht.

Die Modelle der verschiedenen
Raumschiffe sind mit realisti-
schen Texturen uberzogen.

Mittlerweile haben sich auf dem Scanner der PlayStation Zone neue Bil-
der zu dem fiir das néchste Jahr zur Verdffentlichung vorgesehene Star
Trek-Spiel von Activision materialisiert, die uns einen neuerlichen Blick
in die Tiefen des Universums wert sind. Der Weltraum-Shooter, in dem
Sie mit diversen Raumschiffen an die Grenzen der Galaxis vorstofien
und alte und neue Feinde pulverisieren dirfen, befindet sich derzeit al-
lerdings noch im Weltraumdock. Wir spitzen unsere Ohren und berich-
ten, sobald unser Abtaststrahl weitere Details zutage fordert. (fb)

g;: =
v

Bei den Gefechten mit Klingonen, Borg und neuen Aliens ver-
schieflen Sie funkelnde Torpedos, bis der Warp-Antrieb ausféllt.

TOMORROW NEVER DIES
URSTERBRICH

Das mit Spannung erwartete 3D-
Actionspiel Tomorrow Never Dies
von Electronic Arts soll im No-
vember in den USA seine Pre-
miere feiern. In zehn aufreiben-
den Missionen steuern Sie nicht
nur den attraktivsten Killer der
Filmgeschichte, sondern auch
dessen aparte Begleitung Wai
Lin. Neue Bilder belegen, daf? das
Agentendrama mit seiner ge-
schliffenen Grafik, den vielen Be-
wegungsmaoglichkeiten der Figu-
ren und unterschiedlichen Renn-
einlagen trotz mancher Verzoge-
rungen immer noch quickleben-
dig ist. Gestorben ist nach aktu-
ellen Informationen nur der ur-
springlich geplante Zweispieler-
modus. (fb)

Zu dem extravaganten Technik-
spielzeug aus Qs Trickkiste
gehdrt auch ein Nachtsichtgerét.

Auch die Zwischensequenzen
werden in der Spielgrafik darge-
stellt, um Briiche zu vermeiden.




PRINCE OF PERSIA 3D

a ' E
| i
A1

Ab Frihjahr 2000 dirfen abenteuerhungrige
Naturen bei Prince of Persia 30Din weite Ge-
wiénder schliipfen. Das Action-Adventure
von Mindscape/TLC beginnt — wie sich
das flr ein arabisches Marchen gehort
—in einem Verlies. Von hier mussen
Sie den Helden durch 15 Stufen be-
gleiten. Dabei wird das Geschehen
aus der Third-Person-Perspektive
dargestellt. Neben Réatsel- und
Jump-Einlagen missenauch Kamp-
fe gegen phanta-
stische Unholde
Uberstanden wer-
den. Auf die Di-
stanz dirfen Sie
sogar Pfeil und Bo-
gen einsetzen. Der
Ausflug durch die
persische Mytho-
logie soll mit auf-
wendiger Grafik
in Szene gesetzt
werden, was erste
(PC-)Bilder nahele-
gen. (fb)

L

Vorsicht, Falle: Die steinernen Wéchter mit den
Schwertern grinsen schon in stiller Vorfreude.

.

Herausfordernde Plattform-Ab-
schnitte mussen mit der nétigen
Prézision gemeistert werden.

MTV SPORTS: SNOWBOARDING

In der Zisterne ringen Sie mit ei-
ner Palastwache. Je nach Waffe

dndert sich die Steuerung.

Noch im November dieses Jahres
will THQ die Riege der Snowboard-
Simulationen um einen weiteren
Titel bereichern. Da am Lifestyle-
Sport-Lift schon ein gehériges Ge-
drénge herrscht, verfligt MTV
Sports: Snowboarding nicht nur
Uber eine dicke Lizenz, sondern
auch Uber alle erdenklichen Spielmodi, insgesamt 46 Trick-Moves und
eine bestechende Grafik. Uberdies soll es méglich sein, mit der Crea-
te-a-Park-Funktion eigene Parcours abzustecken. Mehr als eine Schnee-
wehe wird dieses Spiel in jedem Fall! (fb)
"*"Q_-‘}' ‘\t‘ £ f

BREN
Trick-Tick: Jeder der sieben
Boarder hat seinen eigenen Stil.

il 7o

THIL EREE BIR

Auf der ECTS hinterlie® das
Spiel dank flissiger Grafik einen
sehr guten Eindruck.

Sie kénnen die finf langen Ab-
hénge auch im Zweispieler-Split-
screen-Modus beackern.

ISSILE COMMAND

A
) HIA,

M

i

‘u_‘i';
s R

Noch im November dieses Jahres
wird Hasbro Interactive die Neu-
auflage des Klassikers Missile
Command aus dem Entwicklungs-
bunkerrollen. Beidem Titel, der un-
ter dem Atari-Logo antritt, missen
Sie GroRstadte vor der Vernich-

Das beeindruckende Intro zeigt,
wie die Aul3erirdischen ihre Ra-
ketenwerfer in Stellung bringen.

tung durch auRerirdische Raketen-
schwarme bewah-
ren. Das panische
Gameplay der Vor-
lage ist sowohl in
der Klassik- als
auch in der moder-
nen Variante erhal-
ten geblieben,
wurde aber durch
Power-Ups und
das Feintuning der
Zielcursor-Steuerung
geschickt berei-
chert. (fb)

Missile Command
hat deutlich an Plastizitdt hinzugewonnen.

157 8

1999: Die Abwehrschlacht

SPACE INVADERS

Auch Activision hat noch einen
Atari-Klassiker auf Lager, der in
den USA kurz vor der Veroffentli-
chung steht. Bei Space Invaders
mussen Sie auRerirdische Raum-
schiff-Formationen mit einem be-

Mit der Spezial-Rakete lichten
Sie flott die Invasoren-Linien.

weglichen Geschitz verdampfen,
bevor diese ihr Landegestell auf
der Erde ausfahren. Die Neufas-
sung verfligt Uber eine gute Power-
Up-Funktion sowie diverse Extra-
waffen und l&Rt nach mehreren
Angriffswellen einen streitliister-
nen Endgegner einschweben. Zu-
dem sind mehrere Zweispieler-
Varianten anwéhlbar. (fb)

T A

Sie kénnen Ihr Schiff auch mit
einem Schutzschirm umgeben.

Titel Genre Hersteller Release
Zuletzt erschienen:
NFL Game GameDay 2000......Sportspiel ......989 Studios......1. September ‘99

Final Fantasy VIl .

...Rollenspiel ...Squaresoft ......8. September 99

JetMoto 3....ccocene ...Rennspiel .....989 Studios....15. September ‘99
Tiny Tank Action MGM September
Oktober

Fighting Force 2 Action Eidos 13. Oktober 99
Grand Theft Auto 2 Action Rockstar 20. Oktober 99

Crusaders of Might and Magic ..Rollenspiel ....3D0 ........

....0ktober

November

Ready 2 Rumble ....................Sportspiel .....Midway ...........9. November 99
Danger Girl Action THQ 16. November 99
Twisted Metal 4 Action 989 Studios ....16. November 99
Knockout Kings 2000.............Sportspiel .....EA ... November

Als besonderen Service fiir alle unerséttlichen Import-Freaks liefern wir an
dieser Stelle eine Ubersicht iiber die wichtigsten zuletzt erschienenen oder
in den néchsten Wochen in den USA erscheinenden Titel. Stand: 26.9.1999
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Beemdruckende Explosnonseffekre und
furiose Action erwarten den Spieler bei
Armored Core 2 (From Software).

Mmendrm statt nur dabet F{eai Wor,'d Soc-
cer 2000 aus dem Hause Konami bietet
Fans ein wahres Ful3ballfest.

Freunde der Formel 1 dirfen sich bei F-1
(Video Systems) auf ein Rennspiel der grafi-
schen Sonderklasse freuen.

Taufrische Infos aus Tokio

Der 13. September 1999 dieses Jahres dirfte als
Meilenstein in die Videospielgeschichte einge-
hen. Die mit Riesenspannung erwartete Pres-
sekonferenz von Sony setzte allen Spekula-
tionen und Gerlichten um die PlayStation 2
mit beeindruckenden Fakten ein Ende,
welche erfreulicherweise fast bis ins
Detail mit unseren Angaben aus der
letzten Ausga-
be liberein-
stimmten!

‘ PLAYSTATION ZONE 11/99




Mit spektakuldren Effekten gespickte, ra-
sante Grafik darf man bei der Neuauflage
des Klassikers Gradius (Konami) erwarten.

Bei Wild Wild Racing von Imagineer ist der
Name Programm. Mit dem Boliden geht es
kreuz und quer durch den dichten Wald.

Beéonders die Spiegeleffekte auf den Billard-
kugeln und auf der Ecke des Tisches sind bei
Billards Master 2 von Ask bemerkenswert.

/% b 4. Mérz 2000 wird die schwarze Su-
;‘fi’é“’%perkonsole fiir 39800 Yen (ca. 700 DM)
in den japanischen Verkaufsregalen stehen.
Dabei werden der (abwértskompatible) Dual-
Shock-2-Controller sowie eine Memory-Card
im Umfang enthalten sein. Einzeln sind die
Peripherie-Geréate fir je 3500 Yen (ca. 60
DM) erhéltlich. In Europa und den USA soll
die High-Tech-Maschine dann ab Herbst
2000 verflgbar sein.

Das Allroundtalent I

Neben der Kompatibilitdt zu den bisherigen
PlayStation-Titeln ist die Moglichkeit, auch
DVD-Videos abzuspielen, der entscheidende
Trumpf der PlayStation 2. Der Dual-Shock-
Controller der zweiten Generation wird kom-
plett mit analogen Buttons ausgestattet
sein. Dadurch wird man beispielsweise das
Gaspedal und die Bremsen bei Gran Turismo
2000 sehr viel geflihlvoller bedienen kdn-
nen. Die 1-MB-Memory-Card wird durch ei-
ne 8-MB-Memory-Card ersetzt, die einen

260mal schnelleren Zugriff erméglicht, Da-
riber hinaus soll die neue Memory-Card
auch als Code-Karte fur Sicherheit im ge-
planten Sony-Netzwerk fungieren. Etwas
Uberraschend ist die Tatsache, daR erneut
nur zwei Controller-und Memory-Card-Ein-
génge die Frontseite des futuristischen
Gehauses zieren, ein Multi-Tap-Adapter be-
findet sich jedoch schon in der Planung.

Erwartungen voll erfilit
Dals Sony mit den gestreuten Infos im Vor-
feld nicht zu viel versprochen hat, kénnen

[NIe} TECHNISCHE DATEN

Produktname: PlayStation 2
Preisempfehlung (JAP): 39,800 Yen
Erscheinungstermin: 4. Marz 2000 {Japan)

Herbst 2000 (Europa und USA)
Zubehdr (inklusive): Dual Shock 2 Analog Controller
High capacity 8MB Memory Card
PlayStation2 Demo Disc
AV Multi Kabel
Strom Kabel
301mm (B) x 178mm (T) x 78mm (H)
21kg
PlayStation 2 CD-ROM
DVD-ROM
PlayStation CD-ROM
Unterstiitzte Formate:  Audio CD, DVD-Video
Anschlisse: 2 Controller Ports
2 Memory Card Steckplétze
AV Multikabel Ausgang
(Optical digital Ausgang)
2 USB Ports
IEEE1394 i-Link
Type Ill PCMCIA Karten-Steckplatz
CPU: 128 Bit ,.Emotion EngineTM"
Taktfrequenz: 294.912 MHz
Hauptspeicher: Direct RDRAM
Speichergrofie: 2MB
Graphik: »Graphics Synthesizer”
 Taktfrequenz: 147.456 MHz
Eingebaute VRAM Cache: 4MB
Sound: SPU2
Number of Voices: 48ch plus software
Sound-Speicher: 2MB
OP: 1/0 Processor
CPU: PlayStation CPU+
Takfrequenz: 33.8688 MHz oder 36.864 MHz
(auswahlbar)
|0P Speicher: 2MB
Laufwerk: CD-ROM und DVD-ROM
Geschwindigkeit; CD-ROM 24-fach

DVD-ROM 4-fach

PLAYSTATION ZONE 11/99
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[N PRESSEKONFERENZ DER SUPERLATIVE

Mit einer Mischung aus Spannung und Vorfreude
erwartete die versammelte Fachpresse am 13.
September im UrbanNet Otemachi Gebaude in
Tokio die erste Prisentation der PlayStation 2.
Um 15 Uhr Ortszeit wurde die Zukunft Wirklich-

Ken Kutaragi, Prasident von Sony Computer
Entertainment, stellte der Presse stolz sein
neues Wunderkind vor.

keit: Ken Kutaragi, Prasident von Sony Computer
Entertainment, stellte die Wunderkonsole des
niachsten Jahrtausends vor. Danach wurde ein
weiteres, gut gehiitetes Geheimnis geliiftet. Die
gespannte Offentlichkeit durfte zum ersten Mal

o

nung unter den Pressevertretern fast greifbar.

In den Minuten vor der Prasentation war die Span-

Nachdem der groBe Moment der Enthillung gekommen war, versuch-
te jeder, ein gutes Foto der neuen Wundermaschine zu schielSen.

einen Blick auf die spektakularen Spiele der
nachsten PlayStation-Generation werfen. Vorge-
stellt wurden folgende potentielle Hits: Gran Tu-
rismo 2000, Kessen, Tekken Tag Tournament,
Dark Cloud und The Bouncer.

Auf der Presse-
konferenz wur-
den auch bereits
bewegte Bilder
von PlayStation
2-Titeln prasen-
tiert. Hier erhélt
die staunende
Fachpresse er-
ste Eindriicke
von Gran Turis-
mo 2000.

Auch Wifrschaftssimulationen wie A-Train 6
(Artdink Corporation) werden umgesetzt.

Choro Q Hg (Takara) diirfte ein Spiel fur
Freunde von schnellen Funracern werden.

=81 DIE POTENTIELLEN SUPER-HITS ZUM LAUNCH

Gleichzeitig mit der Markteinfiihrung der neuen Sony-Konsole am 4. Mérz
2000 tragen namhafte Hersteller wie Namco, Square oder Capcom zu einem
starken Line-Up an hochkaréatiger Software bei. Darunter sind sowohl Umset-

: Tekken Tag Toufmament
Neben den exzellent dargestell-
ten Fightern besticht das Spiel
durch eine unglaubliche Ge-
schwindigkeit.

Die Rennspiel-Referenz besticht
auf der neuen Wunderkonsole
durch geniale Lichteffekte und
ein realistisches Fahrverhalten.

Gran Turismo 2000

Mit einem Uberarbeiteten 3D-

Look wird Capcom die grof3e
Street-Fighter-Fangemeinde vor
die PlayStation 2 locken.

Sie dem Kasten mit den technischen Daten
entnehmen. Der mit 294 MHz getaktete
128-Bit-Prozessor und der Hauptspeicher
von 32 MB RDRAM stellen keinen Schritt,
sondern vielmehr einen gewaltigen Sprung
ins nachste Videospiel-Jahrtausend dar. Zu-
sammen mit dem Grafikchip aus den Hard-
ware-Labors von SCE| werden fotorealisti-
sche Grafiken und absolut lebensechte
Animationen in atemberaubender Qualitat
moglich sein. Das 24-fach CD-ROM-Lauf-
werk (4-fach DVD ROM) soll dabei fir kur-
ze Ladezeiten sorgen.

zungen von bekannten Titeln als auch neue Spielkonzepte und Ideen. Nach-
folgend erhalten Sie einen Uberblick iiber die wichtigsten Titel. Eine Uber-
sicht aller Launch-Titel konnen Sie der Software-Line-Up-Liste entnehmen.

Im gezeigten Video des Strate-
gietitels ritten unzéhlige Reiter
flissig und in detaillierter Dar-
stellung tber den Bildschirm.




KLEIN, SCHWARZ, EXTREM STARK

Das neue Design der PlayStation 2 hesticht durch wie vom heimischen CD-Player gewohnt, nach

futuristische Schriftziige und ein schwarzes Ge-
wand. Das Laufwerk fiir DVD- und CD-Roms féhrt,

Neben den zwei Memory-Card-Steckplitzen
und den beiden Controller-Ports sind an der
Frontseite ein Reset-Knopf sowie ein CD-
Ausgabe-Knopf angebracht. Der Power-
Schalter befindet sich auf der Riickseite.

vorne aus. AuBerdem kann die Konsole bei Bedarf
problemlos hochkant aufgestellt werden.

| Playstation.2

GIAN, TURISHO~

Die auf blauen CDs gepressten Spiele der
néchsten Generation werden in einer neu-
en, rechteckigen Verpackung die Verkaufs-
regale schmiicken. Die DVD ROMSs hinge-
gen werden eine silberne Farbe haben.

Ein Schelm, wer dabei an Hitzeprobleme
denkt. Was bei der ersten Generation der
Konsole oft zur Pflicht wurde, présentieren
die Hersteller nun als Innovation. Die PS 2
lai3t sich problemlos hochkant aufstellen.

Alle MajorsanBord
»Software sells hardware!” Um getreu diesem
Motto die erwarteten eine Million Exemplare in
den ersten Tagen nach dem Launch verkaufen
zu kbnnen, hat SCEI ein beeindruckendes Line-
Up an Entwicklern gewinnen kénnen. Neben
den 89 Herstellern, die den japanischen Markt
zuklnftig mit hochqualitativer Software der

Ken Kutaragi, Prasident von Sony Computer Ent.

nachsten Generation versorgen wollen, hat
Sony auch mit 27 européischen und 46 US-
Herstellern Lizenzvereinbarungen getroffen.
Dabei liest sich die Liste der Companies wie
das ,who is who" der Softwarebranche. Vion

Namco schickt mit New Ridge Racer die
Neuauflage des Klassikers an den Start.

....

Angeln mit einem hohem Realititsgrad wird
bei Lakemasters Ex (Dazz) geboten.

Acclaim Uber Capcom, Eidos, Electronic Arts,
Konami, Namco und Square bis hin zu Activi-
sion, Infogrames und Disney Interactive haben
alle renommierten und namhaften Vertreter
der Branche ihre Zusage gegeben. Um den
Entwicklern dabei die bestmdgliche Plattform
fir eine optimale Umsetzung ihrer Ideen zu ge-
wahrleisten, werden 45 Firmen Entwicklungs-
systeme und Middleware zur Verfligung stel-
len, darunter auch Sony selbst.

Netzwerk-Strategie

Ab dem Jahr 2001 soll die PlayStation 2 als
Plattform fUr eine auf dem Internet basieren-

» SO ] ._':' —_—
Baseballfans werden dank Magical Sports Koshien 2000 (Magical
Company) in den Genul3 der neuen Spielegeneration kommen.

ank der Rechenpower der PS
2um Leben erweckt werden. Hier sehen Sie Splash Dive (SCE).

Viel Action und Spannung verspricht Xfire
von Electronics Arts Square K.K.

2 kénnen ganze Unterwasserwelten

PLAYSTATION ZONE 11/99
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] DAS SOFTWARE-LINEUP IN JAPAN

Anhand der stattlichen Liste kénnen Sie erkennen, daB nach dem Start ins neue V:densplel -Zeitalter
aus nahezu jedem Genre Titel fiir die PlayStation 2 in den japanischen Verkaufsregalen stehen werden.
Die mit ,*” gekennzeichneten Spielenamen sind dabei vorléufige Arbeitstitel. Rot gekennzeichnete Ti-
tel sind Spiele, die bereits zum Launch am 04. Mérz 2000 in Japan erhaltlich sind.

Hersteller

Artdink Corporation

Ascii Corporation

Ascii Corporation

Ask Co.,Ltd.

Asmik Ace Entertainment, Inc.
Astroll Co.,Ltd.

Athena Co.,Ltd.

Bandai Co.,Ltd./Bec Co.,Ltd.
Capcom Co.,Ltd.

Capcom Co,,Ltd./Arika Co.,Ltd.
Dazz Co.,Ltd.

Ecseco Development Co.,Ltd.
Electronic Arts Square K.K.
Enix Corporation

Enix Corporation

Enix Corporation

Enix Corporation

Enix Corporation

Enix Corporation

From Software, Inc.

From Software, Inc.
Fujimic, Inc.

Genki Co.,Ltd.

Gust Co.,Ltd.

Hudson Soft Co.,Ltd.
Hudson Soft Co.,Ltd.

14 Corporation

14 Corporation

14 Corporation

Idea Factory Co.,Ltd.
Imagineer Co.,Ltd.

Jorudan Co.,Ltd.

Kaga Tech Co.,Ltd./Chatnoir Co.,Ltd.

Koei Co.,Ltd.

Koei Co.,Ltd.

Koei Co.,Ltd.

Koei Co.,Ltd.

Konami Co.,Ltd.

Konami Co.,Ltd.

Konami Co.,Ltd.

Konami Co. Ltd.

Konami Co.,Ltd.

Locus Co.

Mzto Inc.

Magical Company Ltd.

Magical Company Ltd.

Magical Company Ltd.

Mainichi Communications Inc.
Namco Limited

Namco Limited

Namco Limited

Riverhillsoft Inc.

Seta Corporation

Seta Corporation

Sony Computer Entertainment Inc.
Sony Computer Entertainment Inc.
Sony Computer Entertainment Inc.
Sony Computer Entertainment Inc.
Sony Computer Entertainment Inc.
Sony Computer Entertainment Inc.
Sony Computer Entertainment Inc.
Sony Computer Entertainment Inc.

Sony Music Entertainment (Japan) Inc.
. Sony Music Entertainment (Japan) Inc.

Spike Co.,Ltd.

Square Co. Ltd.

Sun Corporation

Sun Corporation
Sunrise Interactive Inc.
T&E Soft, Inc.

Taito Corporation
Takara Co.,Ltd.

Tecmo Ltd.

Tecmo Ltd.

Tifus Japan KCK.

Titus Japan K.K.

Tomy Company, Ltd.
Uep Systems, Inc.
Victor Interactive Software Inc.
Video System Co.,Ltd.
Vr-1 Japan, Inc.
Warashi. Inc.

Xing Inc.
Yuki-Enterprise Inc.

Titel Genre
A-Train 6 Simulation
Flower Sun And Rain* Action-Adventure
Panic Surfing* Action
Billards Master2* Sportspiel
Sidewinder Max* Shoot 'em Up
American Arcade Flipper
Pro Mahjong Kiwame Next* Brettspielumsetzung
Mobile Suit Gundam* Action
Oni Musha® Tha.
Street Fighter Ex3* 3D-Beat-'em-Up
Lakemasters Ex* Angelsimulation
Battle On The Ghat* Rennspiel
Xfire* Action
Bhd2000* Simulation
Bust A Move3* Tanzsimulation
Exotica® Action-Rollenspiel
Fighting Qts* TV-Umsetzung
Sonnette* Datingsimulation
Star Ocean 3* Rollenspiel
Armored Core 2 Action
Eternal Ring Rollenspiel
Bakuryu 2* Sportspiel
Jade Cocoon 2 Story 0f The Tamamayu 2* Rollenspiel
Fly High* Rennspiel
Bloody Roar 3* 3IJ Beat 'em Up
Bomberman 2001* ; Action
Ai lgo 2001* Brettspielumsetzung
Ai Mahjong 2001* Brettspielumsetzung
Ai Shogi 2001* e Brefispielumsetzung
Sky Surfer* iy »!{, ' Sportspiel
Wild Wild Racing i Rennspiel

iadianp Action

10n 1 Government. ...

Tetsuman Menkyokaiden™
Kessen
Mahjong Taikai

A Brettspielumsetzung
sl Strategie

Brettspielumsetzung

Shin Sangokumusou Action
Soldnerschild2 Rollenspiel
Drum Mania Action
Jikkyou Pawafuru Puroyakyu 7% Sportspiel
Jikkyou World Soccer 2000* Sportspiel
Gradius 11l & IV* Shoot "'em Up
Mahjong Yarouze!* Brettspielumsetzung
Fx-Pilot* # ¢ Shoot 'em Up
Tuning Car Race Game® ( S Rennspiel
Magical Sports Catch Bass Club®... Sportspiel
Magical Sports Koshien2000* Sportspiel
Magical Sports Progolfer”... ... Sportspiel
Todai Shogi Shikenbisha Dojyo - Brettspielumsetzung
500gp* Rennspiel
New Ridge Racer* Rennspiel
Tekken Tag Tournament® 3-D-Beat-'em-Up
World Neverland 3* Simulation
Ide Yohsuke No Majan Kazoku 2 Brettspielumsetzung
Perfect Golf 3 Sportspiel
Dark Cloud* ; Rollenspiel
Don-Sem® ..t - gl Ol Action
Fantavision*® Action
Splash Dive* Action
GT2000* Rennspiel
Boku To Maoh (The King And I}* < Rollenspiel
Iq Remix* i h ; Puzzle
Popolocrois Il ! R Rollenspiel
L'arc-En-Ciel (T! Musik
Tenchu 2* Action
Wrc* Rennspiel
The Bouncer® Action
Shanghai 5% Puzzle
Street Mahjong Trance Majin 2* Brettspielumsetzung
Panzercentury G Breaker e Simulation
3d Golf* Sportspiel
Go By Train!* Simulation
Choro O Hg* prY Rennspiel
Ninja Gaiden{Kunai)* d Action
Unison*__ ol Action
Robocop \.\_ Action
Roadsters Trophy 2000 ey | Rennspiel
Baki The Grappler® ... w2 Action
New Cool Boarders* Snowboarding
Let's Become A Pilot! Simulation
F-1* Rennspiel
3d Real Drive* Rennspiel
Soul Surfing Action

Sportspiel

Fighting lllusion K-1 Grandprix*

Morita Shougi....

Brettspielumsetzung

Der realistische Flipper American Arcade
(Astroll) diirfte demnéchst den Gang in die
Spielhalle tberfiiissig machen.

Oni Musha aus dem Hause Capcom zeigt
eindrucksvoll, welch detailreiche Grafik bei

den PS-2-Titeln mdéglich sein wird.

de elektronische Verbreitung von digitalen
Inhalten fungieren. SCE bietet Spielern dann
die Méglichkeit, mittels einer Ethernet-Ver-
bindung zu einem Breitband-Netzwerk
groRe Mengen von Daten auf ein externes

Peter Molyneux, Managing Director, Lionhead Studios

Harddisk-Drive, welches ebenfalls von SCE
vertrieben wird, herunterzuladen. Ein Mo-
dem ist bei dieser Art des Datentransfers
nicht vonnoten. Desweiteren arbeitet Sony
an einem eigenen Verteilungsserver sowie
einem Expansion-Modul, die im Jahre 2001
auf den Markt kommen. Das Expansion-Mo-
dul wird dabei als Netzwerk-Adapter einge-
setzt. Wenn man sich die imposanten Fak-
ten, Méglichkeiten und ehrgeizigen Plane
rund um die neue PlayStation 2 sowie das
hochkaratige Line-Up der Software-Entwick-
ler vor Augen fiihrt, wird schnell deutlich,
daR Sony mit der PlayStation 2 die perfekte
Verbindung zwischen der ,alten” Welt der
Videospiele und den neuen Medien des
kommenden Jahrtausends geknipft hat.
Man darf gespannt sein, was der grolbe Kon-
kurrent Nintendo diesem durchdachten Sy-
stem entgegenzusetzen hat.

Jens Quentin
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Sonnige Aussichte

¥
S

B GroBer Coup: Am Acclaim-Stand herr-
schte gute Stimmung, da das Unternehmen
sich Rennspiel-Lizenzen flr Ferrari und
Michael Schumacher sichern konnte.

Bl Zukunft der Spiele? Konami hatte einen
Dance-Dance-Revolution-Automaten aufge-
stellt, an dem die Messebesucher ihre er-
mudeten Beine lockern durften.

uf der Messe waren mit Ausnahme von

Electronic Arts und Activision alle nam-
haften Vertreter der Videospiele-Industrie mit
zum Teil groRen Standen vertreten. Wahrend
viele Hersteller die schon auf der E3 im Friih-
jahr vorgestellten Titel in fortgeschrittenen
Versionen prasentierten, gab es relativ wenig
Neuankindigungen und Uberraschungen.
Hauptséchlich englische Firmen wie Empire
Interactive oder Codemasters zogen noch ein
paar frische PlayStation-Spiele aus dem Hut:

Eine der wenigen Neuanklndigungen war
das Spiel Ford Racing von Empire Interac-
tive, in dem Sie dank neuer Physikroutine
auch auf zwei Radern fahren kénnen.

ECTS - Europas groRte Messe fiir Video- und
Computerspiele - statt. Wir waren fiir Sie vor Ort
und haben den neuesten Trends

gesp

e

nach

irt.

a

Zu Micro Machines 4,
TOCA WTC und Beat-
mania finden Sie im
Angespielt-Teil dieser
Ausgabe ausfihrliche
Berichte. Letztgenann-
tes Spiel ist Konamis

Testballon dafiir, ob | Schiittel, was du hast! Ob fiir den Prince of Persia von TLC oder Mu-
sic von Codemasters — tanzende Schénheiten sorgten dafir, dai die

japanische Sing- und

i

Tanzspiele auch in Eu- | Aufmerksamkeit der Besucher auf Stand und Produkt gelenkt wurde.

ropa bestehen kénnen.

Erneut wurde Frau Croft dem Gros der Mes-
sebesucher vorenthalten. Unsere brandneu-
en Informationen zu Tomb Raider |V in dieser
PlayStation Zone belegen jedoch, daf es flr
die Eidos-Amazone keinen Grund gibt, sich zu
verstecken.

Heute und Morgen

Der weitlaufige Stand von SCEE war natiirlich
der Hauptanlaufpunkt fur alle PlayStation-Jin-
ger. Durch einen kleinen Tunnel, in dem Aus-

Im hinteren Bereich des SCEE-Standes be-
fand sich eine Glimpse-of-the-Future-Bucht,
in der die bekannten PlayStation-2-Technik-
Demos in aller Pracht prasentiert wurden.

schnitte aus einer Werbekampagne gezeigt
wurden, gelangte man zu den spiralenférmig
angeordneten Spielplatzen, an denen viele Ti-
tel ausprobiert werden durften. Hier bestand
die Méglichkeit, Gran Turismo 2, Resident
Evil 3, Spyro 2 und Space Debris einem er-
sten Test zu unterziehen. Auch das begehrte
Crash Team Racing und der ulkige Muppet-
Racer standen fir Ausflige via Controller be-
reit. Um die Wucht dieses beeindruckenden
Line-Ups nicht zu mindern und den Ankindi-
gungen in Tokio nicht vorzugreifen, war fur
die PlayStation 2 nur ein halbrunder Raum.re-
serviert. Dort gab es erstmals auf europai-
schem Boden die bekannten Technik-Demon-
strationen auf GroRbildfernsehern zu bestau-
nen. Die Botschaften, die sich aus der Zu-
sammensetzung des SCEE-Standes ablesen
lieRen, waren eindeutig: In der nachsten Zeit
wird es nicht weniger, sondern noch mehr
hochwertige PlayStation-Software geben, mit
Mulan oder Buster and the Beanstalk werden
konsequent neue Zielgruppen erschlossen,
und die PlayStation 2 wird das System des
nachsten Jahrtausends.

Florian Brich
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Wer schidgt am Hértesten?

Gamestore Untere Schrangenstr. 16 04131-732833 21335 Liineburg * Game-Shop-LKP GmbH Staulinie 16/17 0441-12622 26122 Oldenburg * Game-Shop-LKP GmbH Ostersteg 9 0491-9279945 26789 Leer
LAP Computer- & Videospiele Cramerstr. 5 04221-120845 27749 Delmenhorst * LAP Computer- & Videospiele Faulenstr. 67 0421-167393 28195 Bremen * MultiMedia Soft Marienstr. 19 05251-296505
33098 Paderborn * Xanadu (Laden) Nieheimer Str. 9 05272-355174 33034 Brakel * Xanadu {Laden+Versand) Neuh&user Str. 17 05251-280616 33102 Paderborn * Funtronixx Freiheit 14 0561-7393801
34117 Kassel + Althoff Computerspiele Lengefelder Str. 15 05631-913191 34497 Korbach * ConnAction Klarissenstr. 15 02131-275751 41460 Neuss » Flying Arts Hans-Bockler-Platz 10 0208-384362
45468 Miihlheim a.d.R. = Tripel S Sonnenwall 30 0203-24051 47051 Duishurg * Virus Game Shop Poststrae 16 0591-9152961 49808 Lingen * Spieleparadies Stargames Sterneckstrasse 57 0043-662-879200
A-5020 Salzburg * MultiMedia Soft Josef Schregelstr. 50 02421-28100 52349 Diiren * JOYSTIX Oxfordstr. 20-22 0228-650095 53111 Bonn * JOYSTIX Berliner Str. 6 02251-770500 53879 Euskirchen
Game Planet Amg(iafelder Markt 4 0271-8909883 57078 Siegen * Multi Media Soft Schwelm HauptstraBe 151 02336-819600 58332 Schwelm * Ultimate Games Hessen-Center 06109-369300 60388 Frankfurt
Ultimate Games Isenburg Zentrum-Shop West 06102-770197 63263 Neu Isenburg * Gamestore Konigsteiner Str. 29 069-30851067 65929 Frankfurt * mediactive Siegfiredstr. 44 (Busbhf.) 06241-417130
67547 Worms * RG-Software & Computer Stangenstr. 8 0711-9905372 70771 Lginf.-Echterdingen = TopCom KarlstraRe 27 07152-73547 71229 Leonberg * MultiMedia e
Seizew UntergaichmgﬂN 08561-910461 84347 Pfarrkirchen « MultiMedia Seizew Ottingerstr, 19 08721-912801 84307 E genfelden * CSE Schauties GmbH Gespinstmarkt 33 &

0751-26138 88212 Ravensburg » Spieleparadies CD-Sound Griinaustr. 8 www.spieleparadies.de 94032 Passau * pieleparadies Schlachthausgasse 7 0991-3790379

94469 Deggendorf * Spieleparadies Gamestudio Passauer StraRRe 18 08541-910991 94474 Ulshofen * weitere MMI Laden finden Sie in den Stadten: Moers, Frankfurt/Oder, 8

Osnabriick, Braunschweig, Ménchengladbach, Kerpen, Lauda-Oberbalbach, Eisenhiittenstadt, Bremen, Dormagen, Duderstadt, Berlin, Ludwigsburg, Aachen & Hamburg.

MMI FACHGESCHAFTE GIBT ES BEREITS UBER 50 X IN DEUTSCHLAND.

MMI IST EIN BUNDESWEITER ZUSAMMENSCHLUR SELBSTSTANDIGER FACHHANDLER.
INTERESSIERTE HANDLER BEKOMMEN INFORMATIONEN UNTER 07152/75065




Action-Adventure, 1 Spieler, Capcom

Die Zombies lassen Rac-
oon City nicht aus ihren
Klauen. Im neuesten Teil
des Horrorschockers sieht
sich Jill Valentine wieder
einer ganzen Armee von
Untoten gegenuber.

Seit den unheimlichen Vorféllen in der verlas-
senen Villa am Stadtrand von Racoon City ist
schon einige Zeit vergangen, und das Leben hat
sich fur Chris und Jill - die Helden des ersten
Teils — stark verandert. Da alle Beweise mitsamt
der Villa in die Luft gejagt wurden, will keiner ih-
rer Kollegen die Geschichten Uber das monster-
verseuchte Haus und das todliche Virus glauben.
Chris verlafst frustriert das S.T.A.R.S.-Team und
macht sich nach Europa auf, um der Umbrella-
Verschwarung auf den Grund zu gehen. Gerade
als Jill, die ebenfalls den Dienst an der

Waffe quittierte, sich aus dem
Staub machen will, steht er- 4
neut eine Legion von Zom-
bies vor den Toren der Stadt. £ S
An dieser Stelle setzt die
Handlung von Resident Evil
3ein und versetzt Sie in die
Rolle der tapferen Ex-Polizi-
stin. Um die Abwesenheit
der Hauptfiguren des
Originals im zwei-
ten Teil

In solch einer engen Gasse ist der Einsatz
der Bazooka nicht ganz ungeféhriich.

Jill in arger Bedréngnis: Die Zombies né-
hern sich unaufhaltsam von allen Seiten.

plausibel zu erkldren, verwenden die Entwickler
bei Capcom einen kleinen Trick: Im Verlauf des
Spiels wird Jill aufter Gefecht gesetzt, und der
Spieler kontrolliert ab dann den brasilianischen
Séldner Oliveira. Dessen Aufgabe ist es natir-
lich, die angeschlagene Heldin zu ,heilen”. So-
bald er das geschafft hat, springt die
Handlung zu einem Zeitpunkt, der un-
gefdhr 24 Stunden nach dem Ende %,
des zweiten Teils liegt. Die Gegner- %
schar im jungsten Teil der Horror- “'
serie sollte den Veteranen unter |
Ihnen noch gut in Erinnerung £ 3
sein: Zwar tragen die Zom-
bies inzwischen andere Klei- &
dung, und man sieht ihnen /-
an, wie lange sie schon &
verrotten, grundsétz- 8

fia

lich

e

Y e erwar-

ten Sie aber
dieselben wandelnden Toten. Um den Spie-
ler vor eine groRere Herausforderung zu
stellen, hat Capcom die freundli-
chen Menschenfresser Ubrigens
noch etwas widerstandsféahi-
ger gemacht: Im dritten Teil
stecken die Gegner deut-
lich mehr Schaden ein, be-
vor sie endgliltig das Zeit-
liche segnen. Da der
dritte Teil fast exklu-
siv in Racoon City
spielen soll, be-
kommen Sie
diesmal
viel

mehr von der Stadt zu sehen als bisher. Der erste
Abschnitt spielt in den Vorstadtbezirken, spater
begibt sich Jill dann in die City und wird von den
Zombies durch distere Gassen und Hinterhéfe
verfolgt. Gegen Ende des Spiels schlieBlich ge-
langen Sie in das Hauptquartier der S.T.A.R.S.-
Einheit. Hier erfahren Sie auch, wer hinter den
Morden an Ihren ehemaligen Kollegen steckt: Ein
fieser Obermotz namens Nemesis steckt angeb-
lich hinter dem grausigen Treiben. Obwohl die
Stadt relativ klein ist, bietet das Spiel eine File
von Locations. Durch Verzweigungen im Weg,
wie beispielsweise Feuertreppen, erhalt der
Spieler etwas mehr Bewegungsfreiheit und muf
nicht wie im ersten Teil stur von einem Raum in
den ndchsten laufen. Die Steuerung hat sich
auch im dritten Teil nicht dramatisch geédndert:
Sobald Sie |hre Knarre ziehen, bleibt Ihr Charak-
ter wie angewurzelt stehen und kann nur noch

Jill sucht geistigen Beistand. Auch da ortli-
che Gotteshaus werden Sie in Resident Evil
3: Nemesis besuchen kénnen.

Der Statusbildschirm im klassi-
schen Resident-Evil-Stil. Rechts
sehen Sie das Inventory.




Das Virus macht auch vor Tieren nicht halt:
Anscheinend wurden die Hunde von Racoon
City in Untote verwandelt.

5
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Gesprédche laufen dhnlict Adventures
im Multiple-Choice-Verfahren ab.

zielen und schiefien. An der optischen Présen-
tation schlieRlich hat sich ebenfalls nichts
geadndert: Statt durch eine frei schwebende
Kamera betrachten Sie das Geschehen wieder
aus vordefinierten Blickwinkeln. Als kleines
Gimmick fir fleiRige Spieler hat Capcom Gbri-
gens einige Uberraschumgen in das Programm
integriert. Nachdem Sie das Spiel zum ersten
Mal durchgezockt haben, kénnen Sie mit Jill in
einer Boutique einkaufen gehen und ihr ein
neues Outfit verpassen. Spielen Sie gar zwei-
mal bis zum Ende, finden Sie sich in einem Bo-
nuslevel wieder: In lhrem Kérper befindet sich
eine Bombe, und Sie missen versuchen,
durch bestimmte Aktionen die Detonation so
lange wie moglich hinauszuzégern.

Sascha Gliss

.
Die Verdnderungen im dritten Teil sind gewiR
nicht revolutiondr, aber effektiv genug, um die Se-
rie auf der Hohe der Zeit zu halten. Wenn die Story
hilt, was Capcom verspricht, steht allen Horror-
fans ein wenig friedliches Weihnachten bevor.
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Rennspiel, 1-2 Spieler, SCEE

Der Nachfolger des Megahits wartet mit
einer schon fast inflationaren Menge an
Fahrzeugen auf: Mehr als 400 Autos sol-
len fiir Sie im Fuhrpark bereitstehen.

il 5 LA (e W 0 b -
Ein fliegender Bayer auf Abwegen. Dank BMW-Lizenz werden Sie
mit den noblen Autos aus Mlnchen an den Start gehen kénnen.

ran Turismo war ohne Zweifel eines der

| wichtigsten und besten Rennspiele, die
bisher fir die PlayStation erschienen sind.
Wie nicht anders zu erwarten war, ruhten
sich die Entwickler bei Polyphony Digital
nicht auf ihren Lorbeeren aus, sondern
machten sich gleich an die unvermeidliche
Fortsetzung des Rennspektakels. Die Ziel-
setzung dabei war ganz klar: Gran Turismo 2
soll seinen Vorgénger in allen Belan-

den 70ern eine Renaissance im

gen Ubertreffen. Gar keine leichte
Aufgabe, bei einem derart er-
folgreichen Spiel. Betrachtet

man die nackten Zahlen

haben die Entwickler ihr

Ziel erreicht. Die Anzahl

der Strecken hat
sich beinahe
verdoppelt -
waren es im ersten

Teil noch elf, so war-

tet der Nachfolger
mit zwanzig Kursen
auf. Die Zahl der
Autos wurde auf
Gber 400 gestei-
gert, womit Gran
Turismo 2 uber
den wohl grofiten
Fuhrpark verflgt,
der je in einem
Videospiel zur Ver-
fligung stand.

ismus
Ein Ziel des Teams
um den Produzenten
Kazunori Yamauchi

ideospielebereich.



So quer sollten Sie Ihr Fahrzeug in der Kurve nicht stellen, das scha-
det sowohl den Reifen als auch lhrer Rundenzeit.

In schnellen Kurven federt die Karosserie merklich ein und héngt
dann wie hier leicht schief lber den Radern.

Driver lasst griilsen: Schon TV-Star Steve
McQueen sprang gerne mit solchen Ben-
zinschluckern (ber higelige Stralen.

Rush-Hour in Tokyo? Nein, nur ein ganz
normales Gran-Turismo-2-Rennen durch
die engen Stral3en der Innenstadt.

war, die technischen Grenzen der PlayStati-
on noch konsequenter auszureizen als im er-
sten Teil. Laut Yamauchi nutzte Gran Turis-
mo die Ressourcen der Konsole zu etwa 75
Prozent aus, die Ubrigen 25 Prozent will man

eine Rallye-Liga, eine flr Serienfahrzeuge
und schlieBlich eine reine Sportwagenserie.
In allen Ligen wird Ubrigens dem Tuning eine
besondere Bedeutung zukommen: Fast je-
des Element der Autos kann vom Spieler
nach Belieben verdandert werden. Hobby-
mechaniker und Tuftler toben sich bei der
Abstimmung der Ubersetzung, Federung,
Bremsbalance, Spurbreite, ReifengréRe und
anderer GréRen aus. Auf diese Art kann der
Wagen an die jeweils aktuelle Strecke ange-
passt werden, was lhnen einen entschei-
denden Vorteil gegenlber den Computerfah-
rern bescheren kann.

Herausforderndes
Streckendesign
Als zusétzliche Herausforderung bietet Gran
Turismo 2 Strecken mit gemischtem Fahr-
bahnbelag, vorbei also die Zeiten einer rei-
nen Asphaltraserei. So sollen einige Kurse
nun sowohl Uber festen Untergrund als auch
Uber staubige Schotterwege flihren, was
natlrlich bei der Feinabstimmung berlck-
sichtigt werden sollte.
Den Fuhrpark detailliert zu beschreiben,
wirde wahrscheinlich den Rahmen dieses
Artikels sprengen, aber Polyphony hat einige
grundsétzliche Anderungen vorgenommen,
die Rennspiel-Fans interessieren dirften. So
werden wohl mit Blick auf den amerikani-
schen Markt einige klassische U.S.-Boliden
der Kategorie ,Muscle Car*” ihren Weg auf
die Strecke finden. Diese
schweren PS-Monster zeich-
nen sich durch riesige Moto-
ren und recht schwammige
Fahrwerke aus, und demon-

Kazunori Yamauchi, GT2 Producer

nun mit Teil Zwei anzapfen. Dem Spieler soll
das vor allem eine noch realistischere Dar-
stellung der Fahrzeuge bringen, aber auch
die Fahrphysik soll gegentiber dem Original
verbessert worden sein. ‘AulRerdem spen-
dierten die Entwickler dem Spiel einige neue
Fahrmodi. So sollen nun vier verschiedene
Ligen zur Verfligung stehen: Eine Serie, in
der die GT-Renner gegeneinander antreten,

strieren mit ihrem antiquierten
Antriebskonzept die Fahigkei-
ten der Fahrphysik von Gran Turismo 2.

Ein wichtiges Feature des Vorgangers wa-
ren die verschiedenen Fahrprifungen, die
zwischen den einzelnen Rennen immer wie-
der absolviert werden mussten, bevor der
Spieler sich an der nachsten Fahrzeugklasse
versuchen durfte. Diese Priifungen werden
im zweiten Teil nicht wegfallen, sondern
ausgebaut: Insgesamt 60 verschiedene

Tests bereiten Sie diesmal auf den harten
Alltag eines Rennfahrers vor. Veteranen des
ersten Teils allerdings sollten ihre alten Me-
mory Cards hervorkramen, denn alle in Gran
Turismo erspielten , Lizenzen” kénnen pro-
blemlos in die Welt des Nachfolgers {ibertra-
gen werden.

Sascha Gliss

SCEE die bisher fiir
Gran Turismo 2 lizen-

einige namhaite Sportwagenschmieden
durch Exklusiv-Vertrdge gebunden sind,
werden ihre Namen und Autos im fertigen Pro-
dukt wohl nicht auftauchen. Hier nun die aktu-
elle Liste, die aus Platzgriinden in leicht
gekiirzter Form erscheint:

Aston Martin © Audi* BMW * Chevrolet* Dod-
ge * Ford * Honda * Jaguar * Lancia * Mazda
Mercedes-Benz * Nissan © Opel * Peugeot
Toyota * Volkswagen

Zwanzig Strecken, 400 Autos und eine nochmals
verhesserte Grafik: Die Eckdaten von Gran Turis-
mo 2 sollten selbst verwidhnten Spielern die
Freudentranen in die Augen treiben.

Rennspiel

Gran Turis.mo 2
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Diese Spiele-Super
kostenloses
neuen Pla\]Statlon-Zone-Abo

| Fantasy Vil
aresoft brach mit dem
achten Teil der Rollenspiel-
saga einmal mehr alle
Verkaufsrekarde in Japan.
Es steht auBer Frage, dalb
die deutsche Version von
Final Fantasy VIl Ende
Oktober ebenfalls die Charts
erobern wird.

Lieferung, sobald verfugbar!

Formel 1 ‘99

Der Vorganger war alles
andere als unumstritten,
dank eines neues Entwickler-
teams, das den vierten Teil
technisch und grafisch her-
vorragend in Szene setzte,
kann sich Psygnosis die Pole
Pasition unter den Formel 1-
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Misson: Impossible

N Die Umsetzung des Kinohits

mit Tom Cruise entpuppt
sich als fesselndes Action-
Adventure, das mit perfekter
deutscher Sprachausgabe
und abwechslungsreichen
Missionen tberzeugen kann.

hits gibt’s als
Dankeschon fur einen

Tony Hawk’s
Skatehoarding

Der neueste Hit von
Activision ist ein Meilenstein
im Sportspiel-Genre. Selbst
wer sich nicht fur die rollen-
den Bretter begeistern kann,
sollte dem Megakﬂal]er mit

8

Legacy Of Kain:

"\ Soul Reaver

Soul Reaver ist der neue
Kaénig unter den Action-
Adventures. Brillante Grafik,
komplexes Leveldesign und
hervorragende Spielbarkeit
lassen selbst die Tomb-
Raider-Serie alt aussehen.
Nicht versaumen!

= il der WipEout-
88ga machte die PlayStation
zum Verkaufsrenner, der
dritte und vorlaufig letzte
Teil markiert den Hohepunkt
der technischen Leistungs-
fahigkeit der 32-Bit-Konsole.



—> Jeden Monat
Game-Power mit dem

PlayStation-Zone-Abo!

JA, ich méchte das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM.
(DM 138,-/Jahr (= DM 11,50/ Ausg.); Ausland DM 162,-/Jahr; ©S 990,/ Jahr)

Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die
Abo-Rechnung geschickt wird (bitte in Druckbuchsiaben ausfillen):

Name, Vorname

Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Préimie geht an folgende Adresse:

Name, Vornome

Strale, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfert Préimienempfénger und never Abonnent nicht ein
und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verléingert sich auto-

matisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs-

zeitraumes gekiindigt wird. Die Préimie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu
Das Aboangebet gilt nur fiir PlayStation Zone mit CD.

Folgende kostenlose Primie wird gewiinscht:
[bitte nur eine ankreuzen):

[ ,Final Fantasy VIII” {Art.-Nr.: TK 630 00 22)

3 Formel 199“ (Art.-Nr.: TK 630 00 46)

[, Mission: Impossible” (Art.-Nr.: TK 638 00 07)

(1, Tony Hawk’s Skateboarding” (Art.-Nr.: TK 639 00 11)
(1, Legacy Of Kain: Soul Reaver” (Art.-Nr.: TK 635 00 03)
1, Wip3out” (Art.-Nr.: TK 630 00 37)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Togen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft,
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC MEDIA AG, Abo-
Betreuung, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, dafi die
Post bei einer Adresséinderung dem Verlag meine neve Anschrift mitteilt.

Datum 2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)
Gewiinschie Zahlungsweise des Abos:

[T Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

(1 Gegen Rechnung (Prémienlieferzeit 6-8 Wochen)



Tiickisch: Die Skelette mit ihren méchtigen
Schwertern sind gegen Kugeln immun.

Die beliebten Schwimmeinlagen sind auch
diesmal ein wichtiges Spielelement.

!n diesem Areal lauern giftige, wuselige
Skorpione auf das Cyberbabe.

Action-Adventure, 1 Spieler, Eidos

Im November soll die - zuletzt durchaus umstrittene -
Kultfigur Lara Croft ihr Comeback auf der PlayStation fei-
ern. Was erwartet uns diesmal? Ein mider AufguR, den
man am besten in einer agyptischen Gruft
verbuddeln sollte, oder ein frisches
Spektakel mit innovativen Ansatzen?
Im Moment sieht es eher nach der
zweiten Variante aus. In der er-
sten spielbaren Version von
Tomb Raider IV durften wir
_uns bereits an eini-
gen neuen Ele-
menten er-
freuen.

peziell auf zwei Charaktere wird Lara in
Sihrem neuesten Abenteuer immer wieder
treffen — auf den Bosewicht Von Croy, der im-
mer wieder einen Schritt schneller zu sein
scheint als unser virtueller Darling, und auf
ihren alten Freund Jean-Yves. Jean-Yves ist
wie Lara ein Archéologe und Abenteurer, und
beide verbindet ein groRer, gegenseitiger Re-
spekt. Ahnlich wie zwischen Mulder und Scul-
ly bei Akte X entsteht auch eine gewisse eroti-
sche Spannung zwischen dem Franzosen und
Miss Croft, die sich aber nicht zu einer Roman-
ze weiterentwickelt.

Die Waffen der Lara Croft

Bedingt durch den Schauplatz Agypten und die
zu erwartenden Gegner wird Lara auf eher
konventionelle Waffen

stofen. Neben
einem Paar
Colts soll 4
die Ar- ?
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Lara sieht préchtiger aus als in den Vorgan-
gern und ist wunderschén animiert.

Die Lichteffekte sind prachtiger und realisti-
scher ausgefallen als bei Tomb Raider I/,

-

. ir Fe s
Mysteriés: Was es mit diesem seltsamen Herren auf sic

Ty

gab sich in der vorliegenden Version weder kommunikativ, noch konnten wir ihn durch ein
paar gezielte Schusse zu Fall bringen. Immerhin brachte er uns etwas ,, Erleuchtung”.

. Screen,

h hat, wird sich erst spéter zeigen. Er

chéologin unter anderem eine Schrotflinte, ein
Maschinengewehr (mit ,normalen” und ziel-
suchenden Kugeln), einen Revolver, drei ver-
schiedene Granatentypen und eine Armbrust
aufsplren konnen. Speziell die Scharmiitzel
mit der Armbrust dirften interassant werden.
Wenn Sie diese Waffe einsetzen, wird in eine
Egoansicht umgeschaltet, aus der Sie dann die
anstlirmenden Feinde eliminieren kénnen.
Auch bei einigen Kom-
binationen kann optio-
nal diese Perspektive
selektiert werden. Im
Extrakasten finden Sie
zu dieser und einigen
weiteren Neuheiten zu-
satzliche Fakten. Fir die

kommen kénnen, oder aber sie mit einem
Felsbrocken zerbroseln.

DieRatsel
Die Kopfnisse sollen anspruchsvoller werden
als je zuvor. Zugleich soll aber der Frustfaktor
kleiner werden als in den letzten Teilen. Eine
unmogliche Kombination? Laut Core Design
nicht. Die Objekte, die zum Lésen der Réatsel
bendtigt werden, sollen
sich ndmlich immer
ganz in der Nahe befin-
den. Die langwierigen,
6den Marsche von ei-
nem Teil des jeweiligen
Levels zum anderen
werden somit ein Ende

Gegner des Cyberdar-
lings hat Core Design
ausgereifte Verhaltensmuster programmiert.
Einige von ihnen imitieren die Bewegungen
von Lara, andere hingegen verfligen Uber ge-
schickte Verfolgungsstrategien. Besonders
prickelnd sind dabei die Kémpfe gegen die
Skelette. Effektiv sind die Knochengeriste ja
schon tot, und die Ublichen Waffen somit un-
wirksam. Hier sind andere Methoden gefragt.
Eventuell kénnen Sie die klapprigen Wesen ja
in eine Falle locken, aus der sie nicht mehr ent-

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

haben. Die berihmt-
berlichtigten Schalter-
dufgaben sollen nahezu komplett durch ande-
re Aufgaben ersetzt werden. So sind etwa
Druckplattformen zu Gberwinden oder Zeitzlin-
der rechtzeitig zu deaktivieren.

Technik und Steuerung

In der PC-Fassung von Tomb Raider IV werden
einige Effekte enthalten sein, die die mittler-
weile betagte Hardware der PlayStation nicht
mehr ohne erheblichen Performanceverlust

IS} ALLES NEU?
Die im Vorfeld groR angekiindigten Kombinati-
onsmaglichkeiten waren in unserer Version
schon implementiert. Beispielsweise konnte
man verschiedene Gegenstande aus dem In-
ventory, welches bereits mit einen Laserpoin-
ter, einer Shotgun, einem Fernglas, sowie Pi-
stolen, Flares und Uzis bestiickt war, miteinan-
der verbinden. Das Resultat ist eine Art Sni-
per-Modus, der das Gameplay gehirig aufwer-
tet. Ebenfalls interessant — wenn Lara ver-
giftet wurde, dreht und ver-
schiebt sich der ganze

um die-
sen Zu-
stand auch
optisch anzuzei-
gen. Die verspro-

chene Karte hinge-
gen war bei unserer

ersten Expedition noch
nicht zu entdecken, dafiir
aber ein Fernglas, mit dem
Lara auch weit entfernte
Bereiche aus siche-
rer Distanz be-
trachten kann.

L

i
i
!
1 : ‘ = sr_n.nari
|

: 2 3 Revolver Ammo
l ey i
L ¥-Chorerm— R “Seleet-dntiva—— & -Camced—st

Eine der Kombinationen — der Revolver
wurde mit dem Laserpointer vereint.

T ————

In einer Art Sniper-Modus kénnen die Geg-
ner diesmal gezielt anvisiert werden.

Ein weiteres neues Objekt im Inventory
ist dieses Fernglas mit Zoomfunktion.

PLAYSTATION ZONE 11/99
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ESADIE

Um die Story weiterzuspinnen und um beim Spieler fiir etwas Entspannung zu sorgen; sollen bei Tomh
Raider IV Zwischensequenzen von iiberragender Qualitédt geboten werden. Core Design verspricht so-
gar einen stufenlosen Ubergang zwischen der Grafik im Spiel und diesen FMV-Schnipseln. Wie dieser
in der endgiiltigen Version dann aussehen wird, bleibt abzuwarten, denn diese zwei grundverschiede-
nen Stilarten homogen miteinander zu kombinieren, scheint mir fast unmoglich.

i 5 e gl % X
Diese hochaufgelésten Impressionen sind noch von der PC-Version. Auf der PlayStation ist

Core Design aber um eine ahnliche Qualitat bei den Zwischensequenzen bemdiht.

darstellen kann. Aber auch
die PlayStation-Version bie-
tet technische Neuerun-
gen, wobei die gréfiten
Veranderungen im Bereich
der Lichteffekte vorgenom-
men wurden. Neben einer
generellen Uberarbeitung
und Verbesserung des bis-
herigen Lichtspiels wird es
neue Scheinwerfereffekte
geben, die nicht nur flr at-
mosphéarische Belebung
sorgen sollen. Zum Teil fun-
giert ihr Schein als Weg-
weiser, der zu markanten
Locations fihrt. Darliber
hinaus sollen die verschie-
denen Oberfldchen diesmal
realistisch auf Lichtstrahlen reagieren. Auf Me-
tall etwa ist mit wunderschénen und ultrareali-
stischen Reflexionen zu rechnen. Besonders
gut konnte uns die ,,neue” Lara gefallen — sie
ist noch detaillierter und geschmeidiger ani-
miert als bei Tomb Raider lll. Zudem ist wirk-
lich kein Ubergang zwischen den Polygonen
zu bemerken. Wer sich die Tomb Raider-Spiele
in erster Linie wegen der schénen Archaologin
kauft, wird auf seine Kosten kommen. Zudem
ist die Darstellung trotz der erhdhten Detail-
vielfalt erstaunlich flissig. Die Framerate ist
hoch und bleibt dabei zumeist konstant. Ein
kleineres Problem hatten wir noch mit der
Steuerung, die wie beim Vorgénger etwas

Auch diesmal ist es méglich, sich ganz in Ruhe in der ndheren
Umgebung umzusehen. Natdrlich nur dann, wenn sich gerade
keine gefédhrlichen Gegner im ndheren Umfeld befinden.

Newcomer: Der 26-jéhrige Joby Wood ist

neu im Tomb-Raider-Entwicklungsteam und
sorgt fir frische Ideen und Rétsel.

L.

=74 ST .
Diese Winde missen Sie eifrig drehen, da-
mit sich das Gitter im Hintergrund &ffnet.

Bei ihrem Trip durch Agypten betétigt sich Frau
Croft naturlich auch wieder als Klettermaxe.

Lara wird diesmal ein Motorrad mit Beiwa-
gen und einen Jeep benutzen kénnen.

zickig und unprézise war. Speziell bei der ana-
logen Kontrolle gibt es noch deutlichen Ver-
besserungsbedarf.

Der Sound EE-Spdet (o

Bei der Startsequenz konnten wir uns an ei-
nem herrlich melodischen Musikstlick erfreu-
en, im Spiel selbst gab es bislang nur die
knackigen Umgebungsgeradusche. Im Hinter-
grund war zumeist ein unheilvolles Drohnen zu
vernehmen, in einigen Abschnitten sogar ein
toller Halleffekt. Dadurch entsteht naturlich ei-
ne prickelnde Atmosphére, aber ein durchge-
hender Soundtrack wiére mir personlich lieber.

Marco Marzinkowski

.Zuriick zu den Wurzeln und dennoch auf in die
Zukunft”, so konnte man wohl am besten die Phi-
losophie beschreiben, die hinter Tomb Raider IV
steckt. Laut Adrian Smith, dem Chef der Entwick-
lungsabteilung von Core Design, will man Flair
und Faszination des ersten Teils einfangen und mit
neuen, begeisternden Ansétzen vermischen. Da
diese markigen Behauptungen anscheinend auch
in die Tat umgesetzt wurden, kann ich ein erneu-
tes Techtelmechtel mit Lara kaum noch erwarten.

Tomb Raider IV
Action-Adventure
1

tha.

Ja

Jafja

tha

ca. DM 99,

Eidos

Core Design

tha

Dt./dt. Texte , dt. Sprache
20. November 99




sonst gibts

Nur wer artig ist, bekommt Nachschlag: Virtua Fighter 3tb ist da. Exklusiv flir Dreamcast.

Mit mehr als 10 Kdémpfern, 13 Stages, 700 verschiedenen Moves. Und einer 3-D-Perfor- Dreal l IcaStk

mance, die so echt ist, dass es fast schon weh tut. Bis zu 6 Milliarden Spieler.
Dreamcast inkl. Modem DM 499,~ unverb. Preisempfehlung. WWW. dreamcast-europe com



ENRVINE

1 _ENPANIS
0.265 LIZONTA
0.437 CIDE LA ROSA
¥ TAG HEUER

Ein Markenzeichen der Serie ist nattirlich auch bei Formel 1 99 zu
bewundern - die realistischen Bremsspuren.

Der durch seine markigen Spriiche bekannte Irvine liegt auf dem drit-
ten Platz. Aber wo sind Coulthard und Hékkinnen?

.M()S’l‘ WANTED Nachdem wir uns bei der Prasentati-
LAY @ _

on in England nur kurz mit Formel 1
'99 beschaftigen konnten, setzten wir
uns mit der endlichen vorliegenden Preview-Version um
so intensiver auseinander. Das vorlaufige Fazit fallt erfreu-
lich aus. Das mittlerweile vierte Formel 1-Spiel von Psyg-
nosis dirfte locker die Pole Position des Genres erobern.

ﬁ;le ernst und akribisch Studio 33 die
3= Arbeit angeht, wird schon deutlich,
wenn man sich ein wenig in den verschiede-
nen MenUs umsieht. Wird beispielsweise
der Ferarri-Stall angewahlt, sind dort nicht
nur Michael Schumacher und Eddie Irvine
vertreten, sondern auch Schumis Ersatzfah-
rer Mika Salo. Uber diese und alle anderen
Fahrer bekommt man Informationen wie die
Anzahl der gefahrenen Rennen, die erzielten

B .ﬂVIHE
Die Fernsicht ist erstaunlich hoch und wird
nicht durch tibermaf3iges Pop-Up erkauft.

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone
Pole Positions und Siege geliefert. Die
deutschsprachige Menlstruktur ist ebenso
durchdacht wie stilvoll. So bekommt man
bei der Kursanwahl in einem kleinen Fenster
bewegte Bilder und Informationen von der
jeweiligen Strecke und das voreingestellte
Setup zu sehen. Wer mag, kann sich zudem
in einer Art Fahrschule anzeigen lassen, wie
man die einzelnen Pisten anzugehen hat -
vorbildlich.

Auch wenn diesmal brauchbare Riickspiegel
implementiert wurden, einen schnellen Blick
nach hinten kénnen Sie immer noch riskieren.

Obwohl es dlesmal kemen Arca-

Praktrsch: Auf der Uberstchrskarte im Ifnen
Teil des Screens kénnen Sie die Positionen
lhrer Kontrahenten sehen.

de-Modus gibt, werden auch Ein-
steiger auf ihre Kosten kommen.
Zum einen bietet das Spiel im-

merhin vier Schwierigkeitsstufen, zum an-
deren kénnen Faktoren wie Dreher, Unfalle,
Schaden und Defekte optional deaktiviert
werden. Lenk- und Bremshilfen stehen
ebenfalls zur Verfligung. Auch wenn ich per-
sonlich mit der virtuellen Schraubendreherei
nicht sonderlich viel anfangen kann, werden
Freunde des gepflegten Tunings die Opti-
onsvielfalt zu schatzen wissen. Justierbar
sind unter anderem der Abtrieb, die Brems-
balance, die Ubersetzung und die Aufhan-
gung. Der Reifentyp kann ebenfalls den Ge-
gebenheiten der Strecke und dem Wetter
angepalst werden. Gerade der letzte Punkt
ist nicht zu unterschadtzen, denn es ist mit
unterschiedlichen und zudem wechselnden
Bedingungen zu rechnen. In der uns vorlie-
genden Version waren noch langst nicht alle
Strecken anwahlbar, aber die bereits inte-
grierten (unter anderem Monza und Mo-
naco) Uberzeugten durch eine beein-
druckend realistische, detaillierte Optik.

o = T 5

MufRten wir beim letzten Preview noch die
Schwankungen bei der Framerate kritisie-
ren, so konnen wir diesmal ein Lob ausspre-
chen. Speziell an diesem Bereich hat Studio
33 in den vergangenen Wochen hart gear-
beitet. Das Resultat kann sich wirklich se-
In Ausnahmesituationen sind

hen lassen.




zwar noch einige Ruckler zu verzeichnen,
aber die meiste Zeit lauft Formel 1 '99 er-
staunlich flissig ab. Auch der Rest vom
Technikfest kann iberzeugen. Die Spielge-
schwindigkeit ist hoch und das ,berlichtig-
te" Pop-Up-Syndrom, welches beim Vorgan-
ger fur reichlich Unmut sorgte, quasi nicht
mehr vorhanden. Selbst unser Technikguru,
Teamkollege Michael, der Formel 1 '98 hart

DER SEPANG-KURS IN

SEPANG FE CIRCUIT

Horne of Malaysian Motorsports ¥,

kritisierte, muRte die Klasse der neuen Engi-
ne anerkennen. Weniger (berzeugend hin-
gegen prasentiert sich bis dato die Sprach-
ausgabe: Die RTL-Sprecher haben die richti-
ge Mischung bei der Kommentierung nicht
so recht raus. Entweder die Spriche kom-
men viel zu trocken riber oder aber sind viel
zu hektisch. Zudem wirken einige , Weishei-
ten” etwas deplaziert. Wenn man mit

| Hier sehen Sie die beeindruckende Sepang-Strecke und ihr Umfeld im Uberblick.

Die gréBRten Probleme bereitete den Entwicklern Studio 33 die Programmierung des Sepang-Kurses. Da
diese Piste neu im Formel-1-Zirkus ist und kaum Material iiber sie vorlag, flog ein Teil des Team nach
Malaysia, um sich direkt vor Ort kundig zu machen. Dabei entstanden hunderte von Fotos und Video-
aufzeichnungen, die peinlichst genau ausgewertet wurden, um diesen Schauplatz akkurat in das Spiel
zu integrieren. ,Dieser Kurs ist ein spektakuldrer Schauplatz und diirfte aufregende Rennen garantie-
ren — sowohl in der Wirklichkeit als auch im Spiel”, so Projektleiter Ralph Ferneyhough.

Schmackes in eine Mauer kracht, wird die-
ser Unfall oft mit , Die gibt nicht nach” kom-
mentiert. Wow, super, das hétte ich echt
nicht gedacht. Sollte sich hier bis zur finalen
Version nichts mehr dndern, werde ich die
beiden Dampfplauderer wohl ganz abstellen
und mich am puren Motorensound erfreuen.
Dieser ist ndmlich sehr gut gelungen.

Marco Marzinkowski

ANGESPIELT
Ich lehne mich mit der folgenden Aussage be-
wult weit aus dem Fenster, aber Formel 199
wird zur neuen Genrereferenz und diirfte locker
die 90%-Hiirde passieren. Normalerweise sind
ja aller guten Dinge drei, aber in diesem Fall ist
die ,Vier” die magische Zahl. Das vierte Psygno-
sis-F-1-Spiel setzt einfach neue MaBstibe. Der
technische Rahmen ist spektakuldr, und das
Fahrverhalten realistischer als je zuvor.

Formel 1°99

ENICH Rennspiel
BIEEE 1-2

4 Stufen
Save Game JF]

/Dual Shock EEVAE
[EYGEY 16 Strecken
[WGEN ca. DM 99,-
LESGIEE Psygnosis
[HACTE Studio 33
USK-Freigabe §UE]

GENGLITHIEIEN Dt/ dt. Texte, dt. Sprache
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PLAYSTATION ZONE

Rennspiel, 1-2 Spieler, Codemasters

Eine der anerkannt besten Rennspielserien soll im
Jahr 2000 unter dem Namen TOCA WTC in die dritte
Runde gehen. Codemasters nennt den Nachfolger da-
bei ganz bewuRt nicht TOCA 3, denn der Titel soll ei-
nen globalen Touch bekommen und sich durch viele
Neuerungen als eigenstandiges Produkt darstellen.
Die typische Leier der PR-Abteilung oder die erfreuli-

che Wahrheit?

Die beiden TOCA WTC-Vorganger sorg-
ten im PlayStation-Rennspielsektor fir
Furore. Auch unsere Redaktion zeigte sich
von der Qualitat der Titel angetan. TOCA
war uns 86% und TOCA 2 sogar 89% wert.
Mit dem Nachfolger greift Codemasters
nun die 90%-Hurde an. Nach den ersten
vorliegenden Informationen (siehe Inter-
view) dlrfte dies keine ,Mission: Impos-
sible” werden.

Dynamische Deformation
Ein besonders gelungenes Element beim in-
direkten Vorganger waren die realistischen

MICHEL

Schéden, die man den Fahrzeugen nach zu
harten Crashs auch wirklich ansah. Laut Co-
demasters will man diesen Aspekt weiter
ausbauen, wobei das ,, Dynamic polygon de-
formation damage system” eine wichtige
Rolle spielt. Dahinter steckt schlicht und er-
greifend ein neues Grafiksystem, mit dem
eine noch beeindruckendere Darstellung
von Schaden méglich werden soll.

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

Zahlreiche Spezialeffekte, wie die aus dem
Auspuff austretenden Flammen, sollen fir
eine beeindruckende Optik sorgen.

Bei den 30 lizenzierten Boliden sollen even-
tuell auftretende Schéden wie beim Vorgén-
ger absolut realistisch dargestellt werden.




An den Wagenmodellen sollte und wird
man noch feilen. Die grafische Darstellung
scheint in diesem Bereich im Vergleich zu
TOCA 2 nicht verbessert worden zu sein.

Das gréf3te optische Defizit bei TOCA 2 war
die karge Randbebauung. Auch wenn es
hier noch nicht auszumachen ist — in diesem

Punkt diirfte TOCA World Touring Cars
deutlich schicker werden.

Kurspaket der Extraklasse _
Mit 2,5 Millionen verkauften Einheiten ist
TOCA eine der starksten Codemasters-
Marken. Wir wollen unsere internationale
Position ausbauen und auch in den USA
und Japan Titel veroffentlichen und vertrei-
ben. TOCA World Touring Cars ist das per-
fekte Produkt, um die internationale Spie-
lergemeinde anzusprechen”, so Mike
Hayes, Verkaufsleiter bei Codemasters,
zum anstehenden Rennspielspektakel. Um
diese markige Aussage auch mit entspre-

INIFC

PlayStation Zone: Was sind die wesentlichen Ver-
besserungen von TOCA WTC im Vergleich zum
Vorganger TOCA 22

Gavin Raeburn: TOCA WTC soll einen globalen
Touch mit Tourenwagen-Rennen auf der ganzen
Welt bekommen. Die Engine wird zu-
dem grundlegend anders sein, da wir
ein frisches Team mit der Entwick-
lung beauftragt haben.

PlayStation Zone: Wie sieht es mit |

den Wagenmodellen aus? Wurden
diese iiberarbeitet?

Gavin: In der Tat. Die Boliden beste-
hen jetzt aus wesentlich mehr Polygo-
nen — 650, um genau zu sein. Zudem

scher. Die Boliden verformen und verhalten sich
jetzt absolut authentisch in Relation zum Aufprall.

PlayStation Zone: Sie haben im Spiel zahlreiche
lizenzierte Tourenwagen eingebaut. Gab es sei-
tens der Hersteller Restriktionen
beziiglich der Darstellung von
Schéden?

. Gavin: So lange der Schaden rea-
listisch dargestellt wird, haben die
Lizenzgeber keine Einwénde.

PlayStation Zone: Welche Multiplay-
er-Modi wird es geben?

. Gavin: Zwei Spieler kinnen per Split-
screen gegeneinander antreten, und

haben wir diesmal eine Ubersetzung
eingebaut, die in den vorherigen Spie-
len nicht prasent war. Wenn Sie iiber

Gavin Raeburn ist
Projekt-Manager bei
Codemasters und

der Produzent von

selbst an vier Spieler gleichzeitig ha-
ben wir gedacht. Wir werden namlich
einen Link-Modus einbauen.

einen Huckel fahren, werden die Tou-

TOCA WTC.

renwagen diesen Aufprall auch reali-
stisch absorbieren. Die Kursgrafik erfuhr eben-
falls eine deutliche Uberarbeitung - die Strecken-
details und die Tracks selbst sind jetzt wesentlich
detaillierter.

PlayStation Zone: Nach meinen Informationen soll
auch das Schadenmodell verfeinert worden sein ...

Gavin: Das ist richtig. Unser Modell ist nun realisti-

chenden Fakten zu untermauern, wird Co-
demasters ein Uppiges Kurspaket
schntren, welches doppelt so viele Pisten
wie der Vorgédnger bieten soll. Die Rennen
werden dabei an Austragungsorten in Eu-
ropa, Nord- und Stdamerika, Australien
und Japan stattfinden, wobei einige der ge-
planten Strecken bereits feststehen - La-
guna Seca (USA), Hockenheim (Deutsch-
land), Buenos Aires (Argentinien), Watkins
Glen (USA), Vancouver (Kanada) und Suzu-
ka (Japan). Fir Abwechslung dirfte also

Grunderneuerung: Die Anzeigen fiir Rundenzeit, Geschwindigkeit, Position etc. wurden (iber-

arbeitet und dhneln nur noch entfernt ihren Gegenstiicken bei TOCA 2.

PlayStation Zone: Warum sollten un-
sere Leser sich TOCA WTC kaufen?

Gavin: Sollte dies das letzte TOCA-Spiel fiir die
PlayStation sein, dann wird es definitiv das beste,
realistischste Rennspiel, das jemals auf dieser
Konsole erschienen ist bzw. erscheinen wird.
Auch Gran Turismo2 wird nicht an die Klasse von
TOCA WTC herankommen.

PlayStation Zone: Vielen Dank fiir das Gespriich.

gesorgt sein, zumal insgesamt 30 Boliden
ihren Weg in das Programm finden sollen.
Es ist mit lizenzierten Gefdhrten von Peu-
geot, Toyota, Renault, Volvo und Nissan zu
rechnen, die natlrlich allesamt ihre ganz ei-
genen Vor- und Nachteile haben werden.
Marco Marzinkowski

Da Codemasters sich in den letzten Jahren
durch Qualitat und nicht durch gepflegtes Over-
statement ausgezeichnet hat, erwartet uns mit
TOCA WTC wohl ein echter Kracher. Die an-
gekiindigten Verbesserungen machen Sinn, und
das Streckenpaket diirfte sowohl gualitativ als
auch quantitativ iiberzeugen. Das TOCA WTC
das beste Rennspiel aller Zeiten und somit hoch-
wertiger als Gran Turismo 2 wird (wie Projekt-
Manager Gavin Raeburn vollmundig behauptet),
wage ich dann aber doch anzuzweifeln.

TOCA WTC

Rennspiel

1-2

tha

Ja

Ja/Ja

32 Strecken

tha
LGS Codemasters
SIS Codemasters

USK-Freigabe

Handbuch/Spiel Jy#UE
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PLAYSTATION ZONE 11/99

Action, 1 Spieler, Red Storm Entertainment

Bei Rainbow Six ist es zwar erforderlich, zahlreiche
Staatsfeinde zu pulverisieren, aber mit dem altbe-
wahrten Rambo-Stil wird man hier nicht weit kom-
men. Der Take-2-Titel verlangt neben einer fixen Hand
am Abzug auch ein geriittelt MafR3 Strategie und Taktik.

Is Teil einer neunkopfigen Spezialein-

heit sind zahlreiche knifflige Missionen
zu bewdltigen — so missen etwa ein Blr-
germeister befreit und Drogenringe ge-
sprengt werden. Vor einem Einsatz pickt
man sich drei Mitglieder der Crew heraus,
bewaffnet sie und postiert die Jungs dann
an unterschiedlichen Punkten des jeweili-
gen Einsatzortes. Sie konnen namlich von
mehreren Stellen aus die Abschnitte , sdu-
bern” und versuchen, den aktuellen Auftrag

BOGAR T

GESAMT

Nach einem Einsatz erfolgt eine Beurteilung lh-
rer Leistung. Bei dieser Mission kann Becken-
bauer die beste Trefferquote vorweisen.

SCHRITT LINES J

zu erflllen. Zusétzlich kénnen Sie lhre Team-
kollegen auch anweisen, lhnen Ricken-
deckung zu geben, um zusétzlich abgesi-
chert zu sein. Anders als bei typischen Ego-
Shootern ist die Masche ,Augen zu und
durch™ nicht gefragt. Speziell auf den héhe-
ren Schwierigkeitsstufen ist bereits ein Tref-
fer fur Sie todlich. , Vorsichtig an die Gegner
heranschleichen und dann todlich lberra-
schen”, heifdt die Devise. Ein wenig erinnert
dieses Konzept an Metal Gear Solid, auch
wenn es hier noch einen Tick realistischer
zugeht. Verwundern kann dies nicht, denn
den Entwicklern standen unter anderem ei-
ne ehemalige Flhrungskraft des FBI und ein
SWAT-Team-Veteran zur Seite. In Sachen
Grafik setzt Rainbow Six zwar keine neuen
Malstébe (speziell die Gegner wirken kantig
und sind nur sparlich animiert), aber durch
den stimmungsvollen Sound wird dennoch
eine greifbare, prickelnde Atmosphare er-
zeugt. Wahrend der einzelnen Missionen
gibt es ndmlich keine Musikuntermalung,
sondern nur die realistisch wirkenden Um-
gebungsgerausche.

Marco Marzinkowski

AUSFALLSCHRIT TE RECHTS/LINES UEEN

Damit Sie flr den Ernstfall gut vorbereitet sind, kénnen Sie sich auf einem Trainingsgeldnde
zundchst ausgiebig mit den Feinheiten der Steuerung von Rainbow Six vertraut machen.

Berettas, Uzis, verschiedene Granaten — die
Waffenkammer von Rainbow Six bietet al-
les, was das Séldnerherz begehrt.

Kleine Details wie Gemélde und lodernde

Feuerquellen werten die ansonsten eher
durchschnittliche Optik gehérig auf.

Diese Soldaten kehren lhnen den Riicken zu
und sind somit leichte Opfer. Im Normalfall
haben Sie es aber nicht mit Fallobst zu tun.

Dramatisch, realistisch und atmospharisch dicht
— diese Attribute passen zu Rainbow Six wie die
Kugeln zur Beretta. Verschwiegen werden sol-
len allerdings nicht die etwas magere Optik und
die zunachst gewohnungsbediirftige, da kom-
plexe Steuerung.

Rainbow Six
Action
1 Spieler
| 3 Stufen
Save Game [E]

Analog/Dual Shock BEVE]
12 Missionen
ca. DM 99,-

1EEGIEE Red Storm Entertainment
S48 Rebellion
tha.

Dt./dt. Texte, engl. Sprache
LECERCE November *99
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PLAYSTATION ZONE 11/99

POSITEON

Ol.s

Fir jede Kollision vergibt das Programm Punk-
te. Je schwerer der Zusammenstol3, desto
héher der Crash-Bonus.

LR

3.3

FXRRL LAP

Massenkarambolagen sind sehr ungesund
fiir Ihr Auto: Hier stecken Sie meist mehr
Schaden ein, als Sie austeilen.

e
3.5

FINAL LAP

POSITION

HALF-SPIN

S,

23 1
wen

Der qualmende Motorzeigt an, dals dieses
Auto schon bald nur noch Schrottwert ha-
ben wird.

Rennspiel, 1-2 Spieler, Infogrames

Rasen, bis der Motor qualmt. Demolition Racer ist
eine wilde Verschrottungsorgie und tritt somit in die
FuBstapfen des Klassikers Destruction Derby.

Wie beim Klassiker dreht sich in Demoli-
tion Racer alles um die gekonnte Zer-
stérung heiler Rennwagen. Grundsétzlich bie-
tet das Spiel zwei verschiedene Arten von
Rennstrecken: Den klassischen Rundkurs und
die schon aus Destruction Derby bekannten
Arenen. Auf den ,,normalen” Rennstrecken
treten Sie gegen flinfzehn Computergegner an
und versuchen das Rennen mit einer maglichst
guten Plazierung zu beenden. Hierfur reicht es
jedoch nicht aus, den Zielstrich vor allen ande-
ren zu Gberqueren: Fir jeden Rempler und je-
den Crash verteilt das Programm Punkte, die
am Ende des Durchgangs verrechnet werden.
So kann es durchaus passieren, daf Sie in ei-

l In den Arenen (iberlebt nur, wer sich aus Zerstérungsorgien am Rand des Stadions heraushéit.

nem Rennen als erster ins Ziel kommen, letzt-
endlich aber die Qualifikation fir den nachsten
Lauf nicht schaffen.

Entscheiden Sie sich flr eine der Arenen, er-
wartet Sie eine reine Zerstérungsorgie. Renn-
fahrerische Kiinste sind hier weniger gefragt.
Das destruktive Treiben geht so lange weiter,
bis alle Wagen in rauchende Schrotthaufen
verwandelt wurden. Am Ende hat aber auch
hier derjenige mit der besten Kombination
aus Plazierung und Crash-Bonus die Nase
vorn.

Beide Arten von Rennen kdnnen lbrigens
einzeln oder in einer Meisterschaft gefahren
werden. Entscheiden Sie sich flr eine Mei-

ON RACER

sterschaft, miissen Sie je vier Rennen auf
verschiedenen Kursen absolvieren und dabei
eine bestimmte Plazierung erreichen. Natlr-
lich steigen in den héheren Meisterschaften
auch die Anforderungen: Reicht bei der er-
sten Serie noch der flnfte Platz, so missen
Sie in der ndchsthéheren schon unter die er-
sten Drei kommen, um sich zu qualifizieren.
Pro Meisterschaft stehen normalerweise
zwei Wagen zur Auswahl, die sich sowohl im
Fahrverhalten als auch in der Robustheit von-
einander unterscheiden. Da allerdings alle
Fahrer im Feld mit demselben Auto unter-
wegs sind, kénnen Sie sich durch die Wahl
|hres Fahrzeugs keinen echten Vorteil ge-
genlber den Computergegnern verschaffen.
Sascha Gliss

AN GESPIELT '

Demolition Racer begeisterte mich spontan
durch das gute Fahrgefiihl und die detaillierten
Beschidigungen an den Autos: Motorhauben
verbiegen sich, Rider laufen unrund, und der
Motor spuckt am Ende nur noch 01. Allerdings
sollten die Jungs von Pitbull Syndicate noch ein
wenig am Schwierigkeitsgrad feilen. Der war in
der angespielten Version noch ziemlich knackig.

L8 Demolition Racer
¢ Rennspiel

ca. DM 99,-
Infogrames
Pitbull Syndicate
Tha.

Dt./ tha.

19. November "99




Action, 1-2 Spieler, Activision

Eines der vielleicht meistunterschéatzten Spiele der
letzten Zeit geht in die zweite Runde: Wir haben fiir
Sie eine erste Probefahrt mit dem Nachfolger von Vigi-

lante 8 unternommen!

igilante 8 genief3t unter Kennern einen
Verstaunlich guten Ruf, spétestens nach
der Demo auf unserer CD sollten Sie den
Grund dafir kennen. Wie schon das groRe
Vorbild Twisted Metal geht auch Activisions
Beitrag zum Car-Combat-Genre nun in Serie
und der zweite Teil sieht seinem Vorganger
auf den ersten Blick zum Verwechseln dhn-
lich. Sowohl die Grafikengine als auch eini-

Das Mondfahrzeug ist eines der auffillig-
sten neuen Vehikel am Start.

ge Fahrzeuge und Levels kommen V8-Fans
bekannt vor, so daR sich die Anderungen im
Detail erst nach einiger Spielzeit bemerkbar
machen. Weniger versteckt sind zumindest
die neuen Fahrzeuge: Da die Story 40 Jahre
nach dem Vorgénger spielt, kommen dies-
mal auch futuristische Trikes und schwe-
bende Autos zum Einsatz. Wie das ac-
tionreiche Renderintro zeigt, sorgt die Még-
lichkeit des Zeitreisens fir die Anwesenheit
der bekannten 70er-Karossen aus dem er-
sten Teil. Insgesamt gibt es acht Vehikel aus
dem Vorgénger und zehn ,,Neuwagen®”, dar-
unter einen riesigen Mullwagen und ein
Motorrad, das bei unserer Preview-Version
allerdings noch nicht ganz fahrtiichtig war.
Fir Chancengleichheit zwischen den Zeit-
zonen sorgen dabei neue Power-Ups, die es
Ihrem Fahrzeug ermdglichen, sich auf Was-
ser fortzubewegen oder zu schweben. Ne-
ben den Spezialangriffen der hinzugekom-
menen Vehikel gibt es auch neue Waffen

Im Splitscreen-Modus treten Sie gegen ei-
nen Freund oder mit ihm zusammen an.

Mit dem Truck die Piste hinab: die Loca-
tions und Fahrzeuge sind ziemlich ab-
wechslungsreich.

wie beispielsweise einen Flammenwerfer,
mit denen Sie in gewohnter Manier Gegner
oder einen Grol3teil der Levels auseinander-
nehmen kénnen. Technisch ist Vigilante 8:
2. Herausforderung eine ebenso zwiespalti-
ge Angelegenheit wie der Vorgénger. An-
sprechende Fahrzeugmodelle und Licht-
effekte kénnen (berzeugen, die zahlreichen
Grafikblitzer und die leichten Ruckeleinla-
gen (vor allem im Splitscreen-Modus) sind
weniger erfreulich. Letztendlich spielt sich
das Ganze aber hervorragend, wenngleich
das Fahrverhalten einiger neuer Boliden ge-
wohnungsbeddrftig ist. Action-Fans sollten
sich diesen Titel jedenfalls vormerken!

Michael Pruchnicki

ANGESPIELT :
Obwohl Vigilante 8: 2. Herausforderung eher ein
Update denn ein richtiger Nachfolger ist, wer-
den Fans hier erneut auf ihre Kosten kommen.
Die Action leidet lediglich ein wenig unter der
nach wie vor schwiéchelnden Grafikengine.

JICIH V8: 2. Herausforderung

(N[N Action

Save Game [KP0
 Analog/Dual Shock BEVE]
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PLAYSTATION ZONE 11/99

Rennspiel, 1-4 Spieler, Codemasters

in der Garage stehen.

er durchgeknallte Wissenschaftler Dr.

Minimiser hat auf der Suche nach der ul-
timativen Lebensform eine Gruppe von win-
zigen Geschopfen ins Leben gerufen. Der
verrlickte Doc hetzt diese Maniacs nun zum
Belastbarkeitstest durch seine heimische
gute Stube, um den starksten und schnell-
sten der Mini-Sprinter zu ermitteln. Jeder
der unterschiedlichen Charaktere hat indivi-
duelle Fahigkeiten, die sich auf den liebevoll
gestalteten Kursen bemerkbar machen.
Waihrend der eine mit einem Tornado die
restliche Konkurrenz ordentlich durcheinan-
derwirbelt, heizt ein anderer mit einem Feu-
erball der Gegnerschaft ein. Neben diesen
Spezialmandvern sorgen auch aus Micro Ma-
chines V3 bekannte und geflrchtete Pick-
Ups fir viel Abwechslung und Spielspal3.

Bahn frei fir Minis

Die acht Flitzer machen 32 verschiedene
Strecken unsicher, von der Musterkiche

Um die nétige Ubersicht zu wahren, zeigt
die Kamera das rasante Renngeschehen bei
Bedarf aus der Vogelperspektive.

'Eauchen verboten! Zwischen heil3en He.fd
platten und Kochtdpfen mit brodelndem In-
halt suchen Sie nach der Ideallinie.

A
A\
N

S VAW,

Uber ein Treibhaus bis hin zu
einem typischen Schlafzim-
mer aus den modischen 70er Jahren rau-
schen die kleinen Racker kreuz und quer
durch den Haushalt. Die Sprinter erwarten
auf dem Weg zur Ziellinie schier uniber-
windbare Hindernisse wie Milchkartons,
glihend heiRe Grillroste oder mit Wasser ge-
fullte Spllbecken. Hat man die Kurse nach
einigen Runden im Griff, winken pfeilschnel-
len Laufern vier Bonuscharaktere. Mittels ei-
ner neuen Grafikengine werden sowahl die
Hintergriinde als auch die Charaktere wéh-
rend der Rennen spektakuldr in Szene ge-
setzt. Dabei richten die Entwickler auch bei
der Fortsetzung ihr Hauptaugenmerk auf ein-
géngigen und schnellen Mehrspieler-Spaf3.
Als Folge werden dem Spieler neben drei
Single-Player-Modi (Time Trial, Challenge und
Versus) zwei Mehrspielermodi (Time Trial
und Versus) geboten. Der Versus-Mode kann
nach eigenen Wiinschen gestaltet werden,
so dirfen Sie mit Freunden Teams bilden, ei-
ne Reihe von ausgewahlten Einzelrennen

Vorsicht, heil3 und fettig! Auf dem glihen-
den Grillrost holen sich die unvorsichtige
Renner schnell heil3e Sohlen.

An Detailreichtum mangelt es auch in die-
sem Teil rund um die Mini-Raser nicht. Hier
kénnen Sie eine zerdriickte Limonaden-Do-
se am Streckenrand erkennen.

Das gesamte Haus wird fir die Jagd nach
der ersten Position ausgenutzt. Vor dem
Sprint in den Kihischrank sollten sich die
Protagonisten allerdings warm anziehen.

bestreiten oder im Rahmen eines Turniers
den schnellsten Maniac ermitteln.
Jens Quentin

ANGESPIELF

Das geniale Multi-Spieler-Spektakel wurde op-
tisch aufgemotzt, die schnellen Protagonisten
sind nun umwelthewuBt per pedes unterwegs.
Rennspielfans sollten schon mal das Multi Tap
herauskramen, denn ein witziger Funracer mit
hohem SpaBfaktor steht in den Startlochern.

LGN Micro Machines 4

Analog/Dual Shock BEVE]

32 Strecken
0N ca. DM 99,-
iGN Codemasters
[SMHAEE Codemasters
USK-Freigabe BUER
Handbuch/Spiel BU#IGER
GEIEEECN 1. Quartal 2000
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Hitlieferant Codemasters
setzt derzeit die erste Si-
mulation der beliebten
Extremsportart ,Down-
hill Mountain Biking” fir
die PlayStation in Szene.

Bei No Fear Downhill Mountain Biking wird
das Mountainbike im Gegensatz zur Rea-
litdt endlich einmal namensgerecht genutzt
und in den Bergen eingesetzt. Die meiste Zeit
rollt man dabei steile Abhange hinunter und
rast mit einer atemberaubenden Geschwin-
digkeit durch grafisch schén gestaltete Berg-
landschaften. Einige der 25 integrierten Ge-
birgsstrecken wirken geradezu idyllisch — be-
sonders bei Schnee, es bleibt jedoch kaum
Zeit, die Landschaft zu betrachten, denn UDS
konzentrierte sich bei der Entwicklung stark
auf die Fahrphysik, um ein realistisches Fahr-
und Tempogefiihl bei den Abfahrten zu erzeu-
gen. Besonders bei Serpentinen ist daher |hre
volle Konzentration und viel Ubung gefragt.
Jede verspétete oder falsche Reaktion kann

geféhrliche Stlrze zur Folge haben. Da auch
die Bodenbeschaffenheit in jedem der neun
Lander unterschiedlich ist, sollte man bei den
Fahrradeinstellungen die jeweiligen Strecken-
besonderheiten bericksichtigen. Beispiels-
weise kdnnen Sie nicht nur die entsprechen-
den Reifen- und Bremseinstellungen wiahlen
und das Material des Rahmens und der Fel-
gen bestimmen, sondern auch noch unter
acht verschiedenen Radfahrern wahlen, die
unterschiedlich erfahren sind und individuelle
Starken und Schwachen besitzen. Haben Sie
auch hier eine Wahl getroffen, geht es endlich
.Downhill”. Rad und Fahrer kommen der
Realitdt dank eines neuartigen Skelett-Sy-
stems, das fir perfekte Bewegungsablédufe
sorgt, sehr nahe. Ebenfalls lobenswert sind
die schicke Hi-Res-Grafik und die per Motion-
Capturing erzeugten Animationen. Bei lhrer
ersten Abfahrt durfte Ihnen auch klar wer-
den, warum das Spiel No Fear heil3t, denn
wer hier Angst bekommt, hat keine Chance,
als erster ins Ziel zu kommen. Ein Sieg ver-
mehrt Ubrigens nicht nur Ihren Ruhm, son-
dern verschafft Ihnen auch zusétzliche Fahr-
rad-Upgrades und verschiedene Boni.
Thomas Rosato

v

Downhill-Biking im Schnee ist eine rutschi-
ge Angelegenheit, die auch mit Spikes
nicht leicht zu meistern ist.

Auf schmalen Hohlwegen ist es kaum mdg-
lich, zu liberholen, man muf einfach auf ei-
ne glinstigere Gelegenheit zu warten.

' 8
48
1
1
1
| 8
1
i
!

Im Fahrrad-Setup kénnen Sie unter anderem
das Reifenprofil oder die Bremsen einstellen.

No Fear Downhill Mountain Biking ist endlich ein-
mal eirl wirklich innovatives Rennspiel, das aus der
Masse herausragt. Die gelungene Grafik und die
vielen Strecken wissen schon jetzt zu iiberzeugen.

No Fear Downhill Mountain Bikini
Rennspiel i
1-2
tha.
Save Game ]
Analog/Dual Shock BEVE]
(EN 3 Stufen

tha.

LGS Codemasters

Entwickler {115
USK-Freigahe B{TR
Dt./dt.Texte
26. November "99

= =

YSTATION ZONE 11/99



Aufgrund der mangeln-
den Konkurrenz war
Fighting Force seiner-
zeit relativ erfolgreich,
wirklich uberzeugen
konnte Core Designs
Versuch, das Double-
Dragon-Genre in die
dritte Dimension zu ver-
frachten, jedoch nicht.
Beim Nachfolger gehen
die Entwickler einen an-
deren Weg - Fighting
Force 2 ist mehr als das
tbliche Update!

ATION ZONE 11/99

PLA

Action, 1 Spieler, Eidos

Mit einem Axe-Kick zerstort Hawk Kisten,
um an die darin befindlichen, nitzlichen
Gegenstinde heranzukommen.

Beim knallharten Kampf gegen mehrere
Gegner hat sich eine Combo mit ab-
schlieRendem Drehkick bewahrt.

pieler des ersten Fighting-Force-Teils
mussen sich beim Nachfolger auf einige
gravierende Anderungen gefalt machen.
Zwar gab es auch im ersten Teil bereits Waf-
fen, doch kommt es bei Fighting Force 2 we-
sentlich mehr auf den Fernkampf an. Um das
Zielen mit den zahlreichen Schullwaffen zu er-
leichtern, wurde die Perspektive verdndert, so
dal die Kamera neuerdings im-

mer hinter der Spielfigur bleibt.
Die erste
Konsequenz
daraus ist,
daR das Ganze
ein wenig
an

s

Tomb Raider erinnert — die zweite: der Wegfall
des 2-Spieler-Modus’, denn einen Splitscreen
gibt es bei Fighting Force 2 nicht. Auch kon-
nen Sie diesmal nicht mehr aus mehreren
Spielfiguren wahlen — Hawk Manson aus dem
ersten Teil ist der einzige Held des Spiels.

Wie spielt es sich?

Obwohl es grundsatzlich nach wie vor darum
geht, zahlreiche Gegner mit Waffen oder zur
Not auch mit bloRen Handen und FiRen aus-
zuschalten, erinnert Fighting Force 2 héch-
stens bei den (nach wie vor recht eintdnigen)
Nahkampf-Duellen an seinen Vorgédnger. Die
meiste Zeit lduft man dagegen mit Schrotflin-
te oder Uzi bewaffnet durch die Gédnge und

Atmosphérisches Lightsourcing und Blend-
effekte sorgen fiir stimmungsvolle Optik.

Die Perspektive und solche Leveldetails

wecken Erinnerungen an Tomb Raider.




Auch ohne Munition st nicht unbedingt Nahkampf angesat: Die Messer aus dem Waffen-

arsenal des Einzelkdmpfers kénnen némlich geworfen werden,

streckt die Widersacher aus sicherer Entfer-
nung nieder. Am ehesten erinnert das Ganze
dabei an Syphon Filter, denn auch hier ist je
nach Fall Millimeterarbeit beim Zielen ge-
fragt. Die Gegner verhalten sich dabei relativ
intelligent (wenngleich die Kl in unserer Pre-
viewversion noch einige Aussetzer hatte),
so rufen Sie beispielsweise je nach Situation
Hilfe herbei oder flichten. Schnelles Han-
deln zahlt sich also aus, denn ein ausge-
schalteter Gegner kann schlieRlich keine
Verstarkung mehr rufen. Auch das Anschlei-
chen an Gegner ist eine Méglichkeit, viel
Arger aus dem Weg zu gehen. Obwohl
Fighting Force 2 insgesamt wesentlich ac-
tionlastiger ist, gibt es auch einige Tomb-Rai-
der-typische Elemente wie schwingende
Beile, an denen es vorbeizuspringen gilt.
Insgesamt beschréanken sich die Rétsel aber
offenbar weitgehend auf Schalter und
Schllisselkarten, die vor dem Betreten vieler
R&ume erst gefunden werden waollen.

Technisch ist Fighting Force 2 duRerst soli-
de geworden. So kommt die Grafik weitge-
hend ohne Texturverzerrungen aus und das
Geschehen auf dem Bildschirm bleibt von
nervigen Slowdowns und Ruckeleinlagen
verschont. Besonders bemerkenswert sind
hierbei die sehr gut
gelungenen Explo-
sionen, durch die
das unmotivierte
Sprengen von Ol-
fassern einen ganz
eigenen Reiz er-

,J

L I

Mit der wirkungsvollen Schrotfiinte in der
Hand kénnen Sie es auch mit drei Leuten
gleichzeitig leicht aufnehmen.

Die Explosions-Effekte beim Zerstdéren der
Fésser kénnen sich wirklich sehen lassen.

gen bereitet daher vor allem der groRe
Schwachpunkt des Vorgéngers: die man-
gelnde Abwechs-
lung. Ob auf Dauer
genug Abwechs-
lung vorhanden ist,
um Fighting Force 2
zZu einem motivie-
renden Spiel zu ma-

halt. Von der ver-
sprochenen atmo-
spharischen Musik war zwar in unserer Pre-
view-Version noch nichts zu héren, doch die
Soundeffekte klangen bereits vielverspre-
chend. Auch die Spielbarkeit von Fighting
Force 2 kann jetzt schon Uberzeugen. Sor-

Michael Pruchnicki, Redaktion PlayStation Zone

chen, kann anhand
der uns vorliegen-
den Fassung noch nicht mit Sicherheit ge-
sagt werden. Die Voraussetzungen fir ein
unterhaltsames Action-Spiel sind zweifellos
gegeben.

Michael Pruchnicki

Neben einigen Nahkampfwaffen wie
Messern, Schwertern oder
Schlagstocken kann Hawk
auf eine beachtliche An-
zahl an Fernwaffen

jeder Art zuriick-
greifen, iiher wir

Minigun

Granatenwerfer

Pistole

Fighting Force 2 verkniipft geschickt Elemente aus

dem Vorganger und Tomb Raider mit dem Spielge-
fiihl eines Ego-Shooters. Technisch ordentlich in-
szeniert und spielerisch vielversprechend, kdnnte
dieses Spiel ein weiterer Hit fiir Eidos werden.

[CITEN 9 Levels

W1t ca. DM 100,-

LENCIEE Eidos

IS Core Design

USK-Freigabe BT

LENL T RGN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
LECEREE 29, Oktober 99
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. | Hat der Krabbler sein Leben ausgehaucht,
i} verfallt er in die typische Totenstarre.

Am 8. September ge-
wahrte Acclaim der
PlayStation Zone ei-
nen ersten Einblick
in die Entwicklung
des Action-Adven-
tures Armorines
Project SW.A.R.M.,
das Sie an einer gi-
gantischen Abweht-
schlacht gegen fie-
se Insekten teil-
nehmen laRt.

ine aulerirdische Insek-

‘ tenbrut, die es nach
Menschenfleisch gelustet, zieht ihre
Landungstruppen an entfernt gele-
genen Orten der Erde zusammen
r‘-’ﬂ,ch in Sibirien

vOons "+=“’\n

geht diese Aktion

und Sie
ines-Eiit

‘:m ag durchzi

t Sie nic

HeiBer Tanz in Agypten: Wenn sich die Spin-
ne vor lhnen aufbaut, wird es bedrohlich.

kraftigen Waffen, deren Wirkung durch
Power-Ups ausgebaut werden kann, dagegen.
Raketenwerfer, Plasmastrahler oder Spezialgra-
naten sind in den Arm lhres Nuklearanzuges
eingebaut und helfen lhnen auch dabei, die bild-
schirmfillenden BoRmonster auszuléschen.

Egoshooter fiir zwei!
Zwar ist Armorines Project S.W.A. H M. be|m
Bildaufbau noch nicht so fix, wie zu wiinschen
wire, doch profitiert die 3D-Grafik schon jetzt
von vielen Sperzialeffekten. So senden manche
Waffen bunte Schockwellen aus, unter denen
sogar Palmen zusammenbrechen. Die organi-
sche Grafik des auRerirdischen Schlupfwinkels
ist von pulsenden Animationen durchzogen.
Das Ungeziefer bewegt sich dank aufwendiger
Studien sehr lebensecht, wirkt gereizt oder
nimmt eine Lauerhaltung ein. Um das Game-
play einem Artillerieschlag gleichkommen zu
lassen, hat Acclaim Uberdies interessante Missi-
onsziele, geheime Waffen und einen Koopera-
tionsmodus im Splitscreen-Format ersonnen.
Florian Brich

Das mteillgente Leveldesugn die abwechs—
lungsreiche Grafik und der verheiBungsvolle
Zwei-Spieler-Kooperationsmodus diirften dazu
beitragen, daB Sie das erschreckend realistisch
animierte Ungeziefer mit Feuereifer vom Ange-
sicht der Erde tilgen werden.

LiC18 Armorines Project S.W.A.R.M.
[t0111-8 Action-Adventure
Spieler §E4
Schwierigkeitsgrad KiiE:8
Save Game L]
Analog/Dual Shock REVE]
Levels !}
DM 99.-
Eec g Acclaim
0418 Acclaim Studios London
USK-Freigabe EUER
LELGLTM AT Dt./dt.Texte, dt. Sprache
LEGEIN Februar 2000
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Jump&Run, 1 Spieler, GT Interactive

Bereits vor einigen Monaten konnten wir uns wihrend
eines Besuches bei den Eurocom-Entwicklern einen
ersten Eindruck von Ruff&Tumble verschaffen. Mittler-
weile nahert sich das Jump&Run der Fertigstellung,
wie die neueste Preview-Version beweist.

el Ruft&Tumble schllipfen Sie in die Rol-

le eines der beiden namensgebenden
Geschwister. Beim Kampf fiir gute Traume
und gegen den bésen NiteKap gilt es, die
letzten 40 Winks (so der Titel des Spiels in
England) zu retten. Auf der Suche nach die-
sen Wesen missen Sie sechs grafisch ab-
wechslungsreiche Welten durchqueren, die
jeweils aus mehreren Einzellevels bestehen.
In jeder dieser Welten wartet zum Abschlu®
ein Endgegner auf Sie, und auch die immer
wieder auftauchenden Rennspiel-Einlagen
sorgen fir Abwechslung. Doch auch sonst
ist das Gameplay nicht gerade éde: Die
Maoglichkeit, sich in ein Monster, einen Ninja
oder einen Roboter zu verwandeln sorgt fiir
neue Bewegungsmadglichkeiten. Mittlerwei-
le haben die Eurocom-Entwickler das Level-
design auf dieses Feature geschickt abge-
stimmt; zum Beenden der teil-

‘ weise ziemlich groRen Le-
vels ist das Benutzen die-
ser anderen ,Outfits”
unumgéanglich. Manche
Schalter kénnen bei-
spielsweise nur in
Monstergestalt
betétigt wer-
&\ den, an an-
derer Stelle
kann sich nur der Ninja
an einem Seil Uber ei-
nen Abgrund han-
® geln. Grafisch gehort
Ruff&Tumble trotz

der vielleicht etwas unscheinbar wirkenden
Screenshots zu den saubersten Spielen auf
der PlayStation, die fehlerfreie Darstellung
der makellosen Texturen zeugt von der Kom-
petenz der Entwickler. Ebenso gelungen
sind die Videosequenzen, die in Sachen
Renderqualitat und Schnitt keine Wiinsche
offen lassen. Weiterhin bemerkenswert ist
die gelungene Dual-Shock-Unterstiitzung:
Wenn Sie als Monster durch die Levels
schleichen oder von einem riesigen Affen-
Roboter verfolgt werden, 14Bt Sie der Rum-
ble-Effekt jeden einzelnen Schritt spiiren.
Sowoh! die einwandfreie Technik als auch
die Gberzeugende Spielbarkeit machen
Ruff&Tumble zu einem rundum ansprechen-
den Jump&Run, das in der Endversion gute
Chancen auf einen PSZ-Hit haben diirfte.
Michael Pruchnicki

Die hervorragenden Videosequenzen stim-
men vorziglich auf das Spiel ein. Hier sehen
Sie NiteKaps Gehilfen Threadbear.

ALG I (RS o TE): 4%,
ey

MYZF . onl4 L2 g 7, K

Mit dem Teddybéren als geféhrliche Waffe
in der Hand stellen selbst solche Piraten fiir
Tumble keine grol3e Bedrohung dar.

AUGC 20 1999 €12 i g
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Diese Anzeige informiert Sie unter anderem
tber die Anzahl der eingesammelten Zahn-
rader, die Sie zum Vorankommen brauchen.

AN GESPIEL S bk
Ruff&Tumble kann in der neuesten Preview-Ver-
sion den guten ersten Eindruck bestétigen: Dieses
technisch hervorragende Jump&Run hat dank des
gelungenen Gameplays das Zeug zum Hit.

Ruff&Tumble
Jump&Run

[EITIEN 6 Welten

W10 ca. DM 99,-

LEISEIEE GT Interactive
A Eurocom

USK-Freigabe W.UNSRE]TCD]
LENDTHTRTIEN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
GCIGEECE 5. November 99
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Evolution Control System (PSX)

Endlich: Die virtuelle Realitdt wird mit dem Evolution Control System spiirbar.
Zweiteiliges Set aus komfortablem Steuerungshandschuh und erganomischem Action-Grip.
Revolutionare G-Tilt-Technik: Analoge Spielkontrolle nur Giber die Handbewegungen.
Stufenloser Empfindlichkeitsregler fiir X- und Y-Achsen-Bewegungssensor. Bequeme
Handhaltung in jeder Position, Reset-Taste zur Berechnung der Nullstellung.

Einfache Programmierung aller Buttons und Achsen mit dbersichtlicher LCD-Anzeige,
Digital- und Analog-Modus, fiir Rechts- und Linkshander, ein- und zweihandige Bedienung.
Ideal fiir alle Renn- und Flugspiele, First-Person-Shooter und Beat'm Ups, voll kompatibel zu
allen PSX-Games. X-tra starke, eingebaute Vibrationsmotoren unterstitzen die Dual-Shock "
Funktion. Inkl. Demo-Video und ausfihrlicher Anleitung. 12 Monate Garantie.

Evolution-Pad

Dual-Analog Joypad mit zuschaltbarer G-Tift-
Bewegungssensor-Technik, voll programmierbaren
Buttons und kraftigen Vibrations-Effekten.
empf.vk DM 99,95

W
Vidis Electronic Vertriebs GmbH
ssee 85-99 + 22453 Hamburg
4 - Fax: 040/51 4840-40
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FuRball, 1-8 Spieler, SCEE

Dienstag, der 7.9.1999, war
ein ganz besonderer Tag.
Uns erreichte ein riesiges
Paket von SCEE mit zahlrei-
chen, hochkaratigen Spie-
leperlen. Wahrend Thomas
sich sofort auf die Test-Ver-
sion von Final Fantasy Vil
stiirzte, war fur mich ein
anderes Spiel das Objekt
der Begierde - die Vorab-
Fassung von FuBBball Live.
Wiirden sich die guten Ein-
driicke der in London ge-
zeigten Variante bestati-
gen? Ist nach lan-
ger Dominanz %
von EA die Zeit i
ekommen, um,

m die Qualitat von FuBball Live ausfihrlich

zu prufen, habe ich nicht nur zahlreiche
Duelle gegen den Computer bestritten, son-
dern auch etliche Kollegen vor die Konsole ge-
zerrt. Einhellige Meinung: in Top-Spiel! Trotz
der allgemeinen Begeisterung Uber den SCEE-
Kick machten einige der Testkandidaten aller-
dings deutlich, daR flr sie UEFA Striker bezie-
hungsweise die FIFA-Reihe vorerst das Mal3 al-
ler Dinge bleibt

Lob ...

Das interne SCEE-Entwicklungsteam hat sich
enorm ins Zeug gelegt und viel FleiRarbeit ge-
leistet. So sind in der deutschen Liga bereits
die Aufsteiger Ulm, Unterhaching und Bielefeld
mit dabei, wobei die Kader zudem auf einen
sehr aktuellen Stand sind. Michael Ballack kickt
etwa bereits fur Leverkusen. Die Zusam-
menarbeit mit der Organisation
F.I.E.Pro, welche die Profifullballer
weltweit reprasentiert, macht sich
anscheinend bezahlt. Neben der
deutschen Eliteliga wurden auch

Der englische Torhiter Seaman konnte mit
allerletztem Einsatz einen Kracher von Bo-
bic , entscharfen”.

ausléndische Ligen (ltalien, Frankreich, Spani-
en etc.) und zahlreiche Nationalmannschaften
beriicksichtigt. Neben der Méglichkeit, sich im
Ligaalltag zu bewahren, kdnnen Sie auch an
Europa- und Weltmeisterschaften sowie ande-
ren Wettbewerben teilnehmen. Einige davon
sind aber erst anwahlbar, wenn Sie zuvor ei-
nen Titel oder einen Pokal errungen haben. Mit
der technischen Seite kann man sehr zufrie-
den sein, denn das Scrolling der Marke , But-
terweich” kann begeistern, und auch die Ani-
mationen der Kicker sind Gberzeugend. Die
vom SCEE-Entwickler lan Wright besonders




Torerfolge werden wie in der FIFA-Serie fre-
netisch bejubelt. Achten Sie auf kleine De-
tails wie die ,, TV Spielfilm “-\Werbung.

Fur die Matches stehen insgesamt sechs
Perspektiven zur Verflgung — drei horizonta-
le und drej vertikale Ansichten.

Die Schiedsrichter gibt és in verschiedenen
Hartestufen. Vlom nachsichtigen Typen bis
hin zum harten Hund ist alles dabei.

hervorgehobene Polygondichte fallt hingegen
nicht so stark ins Gewicht. Die Kicker sehen
zwar gut aus, aber ein Quantensprung im Ver-
gleich zu anderen Titeln ist nicht auszumachen.
Herverheben muR man in jedem Fall das
durchdachte Gameplay und den genialen Editor
{siehe Kasten). Wer die Pille einfach nur nach

SPIELKULTUR HAT
EINEN NEUEN NAMEN -
FUSSBALL LIVE.

Marce Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

vorne drischt, wird bei Fuball Live nicht weit
kommen. Der richtige Spielaufbau ist von ent-
scheidender Bedeutung und die Spielkultur so-
mit bedeutend héher als etwa bei Bundesliga
Stars 2000. Ahnlich wie das in dieser Ausgabe
getestete UEFA Striker kann der SCEE-Titel in
dieser Hinsicht voll und ganz Uberzeugen. Und
das obwonhl sich uns weiterhin nicht alle Fein-
heiten der Steuerung erschlossen. Um FuBball
Live ausreizen zu konnen, ist wohl zunachst
das Studium der Anleitung erforderlich, die uns
aber leider noch nicht zur Verfligung stand.

-. und Tadel
BStark verbesserungswiirdig sind derzeit noch
ommentare von Reinhold Beckmahn. Zum
ie Qualitat der Samples eher diirftig,
sind die meisten seiner Analysen
sgerecht. Bleibt Zu hoffen, dald er
lelease im Oktober wieder zur alten,

NIEel DER EDITOR

W K3 @i sape i»

R §
Der Torhiiter von Ulm begeht gleich einen kapitalen Fehler und erméglicht den Lauterern das

friihe 1:0. Generell jst die Stérke der Goalies aber sehr hoch einzustufen,

genialen Form findet. Feintunen sollte man
auch das Verhalten der CPU-Kicker. Auf dem
Feld bewegen sie sich zwar durchaus reali-
stisch und intelligent, aber der TorschuR® der
Burschen lauft fast immer nach dem Schema
.Flach in die unteren Ecken” ab. Hier erwarte
ich in der Endversion deutlich mehr Facetten.

Marco Marzinkowski

Auch wenn es noch nicht — wie versprochen —
maglich war, die Geschwindigkeit fiir die Kicker
und den Ball zu erhihen, machte die vorliegende
Preview-Version einen phantastischen Eindruck.

Was im Bereich der PC-Spiele nahezu unmoglich
erscheint, diirfte auf der PlayStation bald zur Rea-
litat werden: die Entthronung der legendéren
FIFA-Reihe von EA. Uberarbeiten sollte man aller-
dings noch die Kommentare von Reinhold Beck-

{ Der Editor von FuBball Live ist besonders gut gelungen. Neben den Flaggen und Trikots der einzelnen
Mannschaften kénnen auch Attribute wie KérpergriBe und Gewicht verindert werden. Diese Modifi-
zierungen machen sich dann sogar auf dem Platz hemerkbar. Wird ein Spieler etwa gerstenschlank ge-
macht, flitzt er danach iiber den Platz wie ein junger Gott. Anderungen von rein kosmetischer Natur
kénnen ebenfalls vorgenommen werden. So zum Beispiel in den Punkten Haarfarbe oder Bartwuchs.

KAISERSLAUTERN ;EAHFAHH!

DESIGN 2
r n%

SPIELERAUSSEHE
SPIELER KOPIEREN

b R

mann, die nur sehr selten auf Ballhdhe sind.
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Levels

Preis

Hersteller
Entwickler
USK-Freigahe
Handbuch/Spiel
Release

EINSCHATZUNG SIEI*'* (;lj-l-

FuBball Live
FuBBhall

1-8

3 Stufen

Ja

Ja/da

20 Spielvarianten
ca. DM 99,-
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ie Track & Field-Reihe ist das krasse Ge-
genstlick zu Klassikern wie Summer und
Winter Games. Ging es dort um Eleganz und
Rhythmus, so ist bei den Konami-Spielen in er-
ster Linie eins gefragt: so schnell wie nur eben
moglich auf die Buttons des Joysticks (optimal
ware ein Arcade-Board) hammern, um so Dis-
ziplinen wie Gewichtheben, Gymnastik und
Hurdenlauf zu meistern. Verwundern kann
\dieses Konzept nicht, denn die Serie
. kommt urspringlich aus der

. Spielhalle, wo ja schwerpunkt-
malig leichtgdngige

e NG Unterhaltung
i offeriert

wird.,

TRACK & FIELD 2

Wenn Redakteure, die
sonst nach dem Motto arks

. " Nur mit Gewalt und Daumenpower
"Sport |St- Mord durch's- kommt man aber selbst bei International

Leben | QEheIT, ' nal_Sgeé : = Track & Field 2 nicht weit. Etwas Timing
- i Sy S Y . und das Abschéatzen des richtigen Winkels
SChWitZt VOﬂ lhren “euen ' \ | Y sind ebenfalls gefragt, So etwa beim Weit-

_'sportllchen HOChSﬂelStungen A sprung und beim Hammerwerfen. Diese

beiden Ubungen waren zusammen mit
dem 100-Meter-Lauf und dem Radfahren
in der uns vorliegenden Version schon
anwahlbar, bis zum Release sollen je-
doch insgesarmt zwolf Sportarten
spielbar sein. Konami will dabei
Events des Vorgéngers mit
komplett neuen Sportarten’
vermischen. Unter anderem
ist noch mit Kanufahrten,
Schwimmen und Gym-
nastikveranstaltungen
zu rechnen. Fur die
verschiedenen Dis-
ziplinen sind be-
stimmte Zeiten,
Weiten oder
zu erzielende
Punkté vor-
gegeben, die
man errei-
chen muf,
um sich
zu quali-
fizieren.
In der
uns

SPIi

»
|

ANC




] VIER-SPIELER-SPASS

International Track & Field 2 ist
als muntere Rekordhatz fiir Soli-
sten zwar interessant, der wah-
re Reiz des Klassikers entfaltet
sich aber erst bei einem voll be-
setzten Teilnehmerfeld von vier
menschlichen Cracks. Speziell
wenn alle Akteure gleichzeitig
auf dem Screen prisent sind (so

Q REPLAY__; S
Im darauffolgenden Replay

wurden die zwei ,, Hyperath-
leten” dann auch mit netten

Be Iotten edakn’on-
Vierer haben zwei Kollegen
einen denkbar schlechten

Atmospharisch: Vor dem Start eines Events

recken und strecken die Polygon-Sportler
sich absolut realistisch.

- vorliegenden Version waren diese Vorga-
ben nur schwer zu knacken und es gelang
uns kaum einmal, sich in die nadchste Runde
zu kampfen. Dies ist aber kein Indiz fir das
~ finale Produkt, denn dort soll der Schwierig-
keitsgrad deutlich milder ausfallen.

Polygonale Pracht
Der technische Rahmen der Neu-
auflage ist gut gelungen. Die Poly-
gonsportler sind ausreichend detail-
liert und zudem wunderschon animiert. Vor
einem Wettkampf recken und strecken die
3urschen sich, um locker zu werden; ist ei-
ne Disziplin beendet, wird man hingegen
eﬂge von intensiven Emotionen - ein Re-
cord wird frenetisch
bejubelt, eine Dis-
~ qualifikation hinge-
gen mit Ublen Aus-
- briichen kommen-

etwa beim 100-Meter-Lauf),
kommt echte Partystimmung auf.

Start erwischt.

Spriichen bedacht.

Unser Redakteur solite noch ein wenig
dben. Beim Weitsprung hat er nur dul3erst
dlirftige 4,27 Meter erzielt

Bei einigen Disziplinen (wie dem Hammer-
werfen) ist neben einer guten Beschleuni-
gung der Abwurfwinkel immens wichtig.

wird jeder Wettbewerb von einer automati-
schen Kameraflhrung (fir eine manuelle
Justierung hat man
auch absolut keine
Zeit), die eine Atmo-
sphare wie im Fernse-
hen vermittelt. Faszi-

_ tiert. Nette Details
wie etwa Fernseh-
teams oder Reporter, die im Hintergrund
auf neue Rekorde lauern, um dann ihre Ka-
meras zu aktivieren, beleben die Szenerie.
- Die Framerate war zwar nicht immer kon-
stant, aber gerade bei diesem Spiel fallt die-
ser Umstand kaum ins Gewicht. Begleitet

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

nierende Replays, Zu-
schauer, die akustisch
ihren Unmut oder ihre Begeisterung zum
Ausdruck bringen, und ein Kommentator,
der derzeit noch englische Spriiche vom
Stapel 14Rt, verstarken noch den Eindruck
einer Live-Ubertragung.

Marco Marzinkowsk

Hier eine Impression vom Vorgénger. Spezi-
ell die Polygondichte der virtuellen Sportler
ist beim Nachfolger deutlich héher.

N YD TIMIE TRIAL. W ] BEI ﬁ] QUAL.!F"!’

Konditioneller Hértetest: Beim Radfahren (iber eine Distanz von einem Kilome-
ter ist etwas Ausdauer beim Maltrétieren des Joypads gefragt. Ansonsten wird
man keine konstant hohe Geschwindigkeit halten kénnen.

ANGESPIELT

Klassisch gut, schweiBtreibend und der absolu-
te Geheimtip fiir gesellige Runden. So kinnte
man International Track & Field 2 wohl am be-
sten beschreiben. Klar, wer gréRere Innovatio-
nen sucht, der wird hier nicht fiindig. Wer aber
einfach nur gut unterhalten werden mochte, der
sollte sich den Titel ganz fest vormerken.

International Track & Field 2

Sport

1-4
tha
Save Game [
Analog/Dual Shock §\CITVAES
12 Disziplinen
ca. DM 99,-
LEEEEHE Konami
AT Konami
USK-Freigabe §UE
Dt. / tha.
GEGEERS Januar 2000

EINSCHATZUNG
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Mnutamba legt sich mit Naseem an. Die
Balken zeigen die Gesundheit der Fighter.

Boxen, 1-8 Spieler, Codemasters

Nach einigen Schidgen sieht der ,, Termina-
tor” gar nicht mehr so furchteinfl63end aus.

Wenn verschwitzte, halbnackte Manner sich vor den Au-
gen der Fernsehnation windelweich priigeln, kann es sich
nur um einen Boxkampf handeln. Mit Prince Naseem

bringt Codemasters seine Version des harten Sports.

Gerade im Boxsport fallen Champions nicht
vom Himmel: Jahrelanges Training und viele
Kédmpfe sind nétig, um sich einen Spitzenplatz un-
ter den besten Faustkampfern dieser Welt zu er-
gattern. Genau diese Tatsache ber(cksichtigt Co-
demasters bei Prince Naseem Boxing und spen-
diert dem Programm einen ausgewachsenen Kar-
rieremodus. Die schon fast strategische Planung
soll dabei so weit gehen, daR Sie als Manager so-
gar Uber die Erndhrung lhres boxenden Schiitz-
lings zu entscheiden haben. Neben

den Fights — die Sie selber ver-
walten und ansetzten konnen

— ist natdrlich auch das Trai-

% ningslager besonders wich-
Y tig. Hier machen Sie Ihren Bo-
xer fit flr die kommen-

den Aufgaben:

Selbstverstandlich handelt es sich bei der Trainings-
halle imr Spiel um eine Nachbildung des personli-
chen FitneRsraums des ,Prinzen”. Neben der Kar-
riereoption beinhaltet Prince Naseem Boxing noch
zwei weitere Varianten: Gefechte im schnellen Ar-
cadestil und Einzelkdmpfe
gegen bekannte Grofen
aus dem Boxsport. In die-
sem Modus kénnen sich
bis zu acht Spieler mit acht
vom Computer kontrollier-
ten Boxern anlegen. Wer

0 0
Dem Sieger gehdrt die Beute. Der ., Prinz”
gewinnt den Kampf, was die leichtbekleide-
te Dame im Hintergrund offensichtlich freut.

dieses Spiel eine neue Engine geschrieben, die
Schlage, Bewegungen und Verletzungen reali-
stisch simulieren soll. Was bisher von dieser
neuen Engine zu sehen war, wirkt mehr als
liberzeugend: Die Animationen sind sehr flls-
sig, und die Kdmpfer bewegen sich schon fast
grazios durch den Ring. Fir die richtige Motiva-
tion im Karrieremodus sorgt die Lernfahigkeit
Ihres Boxers: Fiir jedes gewonnene Match
steigt seine Erfahrung,
und er kann so seine Ei-
genschaften wie Be-
weglichkeit oder Schlag-
kraft verbessern. Ge-
winnen Sie zum Bei-
spiel eine bestimmte

am Ende dieses Mini-Tur-
niers noch im Ring steht,
hat gewonnen. Ein Cha‘mpion braucht grofle Geg-
ner, um beriihmt zu werden — Prince Naseem Bo-
xing wird (iber 90 verschiedene Kémpfer enthalten,
von denen 16 auf realen Vorbildern basieren.

Realismus pur
Prince Naseem Boxing wird (iber fortschritt-
liche Technik verfigen. So wurde eigens fir

Sascha Gliss, Redaktion PlayStation Zone

Anzahl von Matches, so
erhélt Ihr Boxer einen
besonderen, heftigen Knockout-Punch. Zusétz-
liche Erfahrung sammeln Sie beim Sparring im
Trainingsraum, hier informieren Sie verschiede-
ne Grafiken Uber die Starken und Schwachen
Ihres Faustkampfers. Die Kémpfe selbst wer-
den komplett in 3D dargestellt, wobei die Kon-
trahenten aus texturierten Polygonen aufge-
baut sind. Eine virtuelle Kamera behalt — wie in

Dies sind die beeindruckenden

IR

. ,,/‘#-, ¢ "\\ # VUg:;E:Tzaseem Heied Eckdaten der Boxkarriere des

: S"OK n i i;iasser ~Prinzen”. Hamed, dessen El-

by, !‘. 4 Fede;gewicht tern aus dem Yemen stammen,
“ ‘ *%? o Bisherige Tite!: war bereits im Amateurlager

i iircht . Nach-
WEO-Meister 1995-heute ein gefiirchteter Gegner. Nac

dem er mit 18 Jahren ins Profi-
IBF-Meister 1997 z :
L i lager wechselte, ging es mit
Européischer Meister im Z : ;
= seiner Karriere steil bergauf.
Bantamgewicht 1994-1995 : ;
" Zuletzt ist es jedoch etwas ru-
s Kampfe: 32

- - higer um den Briten geworden.
Y COr

Seine letzte Titelverteidigung
in der WBO wurde von der
Fachpresse als eher laues Ereignis beschrieben. Den IBF-Giirtel muBte Hamed iibrigens zuriickgeben,
da er den Gegner fiir die in diesem Verband obligatorische Titelverteidigung ablehnte. Sein niichster
Kampf findet am 22. Oktober 1999 statt. Der Gegner ist Cesar Cobrita Soto aus Mexiko.

e Siege: 32, davon 29 durch K.0.

'ﬂ.,
A
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Hausbesuche

PSx
Pro Carry Case

g .
s SIHENETH

—SPEED
— BALANCE

I § A sEsuaesce
ENDURANCE

'
¥ Uit " f doxy <l
Wiéhlen Sie Ihr priigelndes Alter ego! Jeder
Boxer in Prince Naseem hat unterschiedli-
che Stérken und Schwéchen.

e,

GYW

CONTROH

-
i

Im Karrieremodus fordern Ihre Gegner Sie
zum Kampf heraus. Wie im echten Leben
erwartet den Sieger eine fette Bérse.

= fivenger Pro
klassischen 3D-Priigelspielen — stets die Action : { Lighf Gl.lh
im Auge. Am Ende eines Matches kénnen Sie 7

sich die besten Szenen Ubrigens per Replay-

funktion noch einmal zu Gemiite fiihren.

Sascha Gliss

DM 99.95%

Boxfans steht ein heiBer Winter bevor: Prince

Naseem macht einen sehr guten Eindruck und ng PI"O hOCk

wird sich wohl ein Kopf-an-Kopf-Rennen mit Arcade OYGﬁCk £
EAs Box Champions 2000 liefern. Wie der i

Kampf der Giganten letztlich ausgeht, erfahren
Sie in einer der ndchsten Ausgaben.

I0CIN Prince Naseem Boxing
[LEICH Boxen

Spieler BB e Das ottizielle
Schwierigkeitsgrad SIS : vannD _T XPLODER Buch

Save Game [E]
Analog/Dual Shock BETAE]
Levels §ilif1103
Preis JUER
LIS G Codemasters
HIHAESE Codemasters
UM QICINELEN Ab 12 Jahren
Handbuch/Spiel §y#{CER
LHEEEGE Dezember "99
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des Musikspiels versorgt.

%}g usikspiele erfreuen sich zumindest in
A4 Japan nach wie vor grof3ter Beliebtheit,
unzahlige Updates der jungen Klassiker und
zahlreiche neue Variationen des Themas wie
etwa Guitar Freaks mit seinen gitarrenférmi-
gen Spezialcontrollern sprechen da Bénde.
Da das europédische Publikum auf solche
Spielen bisher eher zurlickhaltend reagierte,
hat man sich bei Konami mit der Veroffentli-
chung von Beatmania viel Zeit gelassen. Die
Beatmania European Edit betitelte Version
wird nun im November mit speziell an den

Im Zweispielermodus kénnen Sie sich
heife Scratch-Duelle mit Freunden liefern.

Entertainment, 1-2 Spieler, Konami

In Japan ist Konamis Beatmania sowohl in den Spiel-
hallen als auch auf der PlayStation langst Kult. Nach
einiger Vorbereitung wird demnachst auch der euro-
paische Markt mit einer speziell angepaf3ten Version

hiesigen Markt angepaldten Musiksticken er-
scheinen. Als einziger Track wurde bisher
»Sing it back” von Moloko bekanntgegeben,
ansonsten sollen sich Musiker wie Skeewiff,
der italienische Underground-DJ Claudio
Coccoluto, noch nicht ndher benannte Kiinst-
ler der Labels Ministry Of Sound und Skint
und Norman Cook (u. a. Fatboy Slim!) um die
passende Musikuntermalung kimmern. Wo-
bei ,,Untermalung” eigentlich schon wieder
falsch ist, denn bei Beatmania sind die Musik-
stlicke der Dreh- und Angelpunkt des Game-

Hier ein Bild des speziellen Controllers, der
mit dem Spiel im Bundle ausgeliefert wird.

Der Mittelteil des Bildschirms wird fur zu-
meist recht schlichte Einblendungen benutzt.

plays. Passend zum gerade gespielten Track
sehen Sie an der Seite des Bildschirm, wann
Sie eingreifen mussen, um das Musikstlck
zu vervollstdndigen: Sobald die Anzeige des
entsprechenden Impulses den unteren Rand
des Bildschirms erreicht hat, sind lhre Fahig-
keiten als DJ gefragt. Entweder mit einem
normalen Joypad oder mit dem beiliegenden
Beatmania-Controller (siehe Foto) losen Sie
zu diesem Zweck Samples aus oder scrat-
chen, bis die virtuelle Vinylscheibe gluht.
Trotz sehr schlichter Grafik hat sich Beatma-
nia gerade mit zwei Spielern als Partyhit be-
wahrt, wir sind daher gespannt auf die Musik-
stlicke der europdischen Fassung. Es scheint
jedenfalls, als ob Konamis Kultspiel auch hier-
zulande ein Erfolg werden kénnte.

Michael Pruchnicki

Fiir den Europa-Release werden sowoh!
Texte als auch Musikstlicke ausgetauscht.

PLAYSTATION ZONE 11/99

Nach den Cartoon-Abenteuern von Parappa und
Lammy folgt mit Konamis Beatmania ein ernst-
hafteres Musikspiel, das hierzulande dank spe-
ziell angepaBter Musikstiicke einen ahnlichen
Boom wie in Japan auslosen konnte.

Beatmania European Edit
Entertainment
1-2

tha.

tha.

tha./tha.

tha.

tha.

Konami
Konami

tha.

Dt. /tha.
November ‘99




Jump&Run, 1 Spieler, Infogrames

DIE SCHLUMPFE

Nachdem Infogrames die blauen Wichte lange Zeit
nicht bertcksichtigt hat, steht im Oktober endlich wie-
der ein schlumpfiges Spektakel an. Im Gegensatz zu
friiheren Titeln dieser Art setzt man diesmal aber nicht
auf einen hammerharten Schwierigkeitsgrad, ganz im
Gegenteil: Das neue Jump&Run soll in erster Linie

Kids ansprechen.

I Abwechslung wird grofigeschrieben. Hier macht Hefty auf Skiern die Gegend unsicher.

ie Schlimpfe bietet aber nicht nur Hipf-
Deinragen, sondern auch eine Art Tama-
gotchi-Modus. Im Dorf der blauen Wesen
wurde ein hungriges Baby ausgesetzt, fur
das Hefty Schlumpf die Verantwortung (iber-
nimmt. In den ersten sieben Stufen, auf die
man sofort freien Zugriff hat, muR er Spiel-
zeug und Nahrung fir das kleine Etwas auf-
splren, um es bei Laune zu halten. Bei seiner

Speziell das Dorf der knuddeligen Schiiimp-
fe ist wunderschén in Szene gesetzt.

Suche nach Aufmerksamkeiten trifft Hefty
unter anderem auf eine flirtbereite Schlumpfi-
ne und einen Maulwurf, mit dem er ein abge-
fahrenes Rennen bestreiten muR. Ist ein Ab-
schnitt komplettiert, kénnen Sie sich dem
Baby zuwenden und es waschen, streicheln
oder ihm eines der Toys Uberreichen, die Sie
zuvor entdeckt haben. Das Kind zeigt dann
Emotionen und reagiert auf |hre Art der Zu-
wendung. Der Alltag als Adoptiv-Elternteil fin-
det jedoch bald ein jdhes Ende, als der finste-
re Gargamel lhren , Findling” und neun wei-
tere Schlimpfe entflihrt. Hefty muR nun
zehn grofRe Levels (Wald, Hohlen, Berge, das
SchloR von Gargamel etc.) liberstehen, um
seine Freunde zu retten. Allerlei abgefahrene
Ideen (ein Rennen auf dem Riicken eines Ha-
sen, durchgeknallte, lebende Schneeménner)
und eine finale Konfrontation mit dem Entfiih-
rer sorgen dabei fir verschlumpft gute Unter-
haltung. Sollte es Ihnen zudem gelingen, 30
Teile eines Mondamulettes aufzuspiiren, er-
wartet Sie zum guten Ende noch ein prickeln-

B Schwierigkeitsgrad B

Neben ansprechenden Hipfeinlagen war
man bei Infogrames um ein besonderes
Spielelement bemdiht: Im Tamagotchi-Mo-
dus ist ein Baby-Schlumpf aufzupéppein.

Hefty Schlumpf hat Indiana-Jones-like eine fin-
stere Mine mit fiesen Fallen zu (iberstehen.

des Date mit der Schlumpfine. Zumindest
dann, wenn Azrael, die Katze Gargamels,
nicht dazwischenfunkt.

Marco Marzinkowski

ANGESPIELT

Auch wenn ich zundchst meine Zweifel hatte —
mit Die Schliimpfe kénnte Infogrames ein Uber-
raschungshit gelingen. Die Entwickler haben
viele witzige Ideen verbraten, und eine liehevol-
le, wenn auch nicht spektakulire, Optik auf die
Beine gestellt. Speziell fiir Jungschliimpfe diirf-
te der Titel die allererste Wahl sein.

{0:1N Die Schliimpfe

Jump&Run

__ Spieler &

Save Game §f

Infogrames
Heliogame Productions

tha.

I[2§ Dt./dt. Texte, dt. Sprache

AYSTATION ZONE 11/99




STATION

ACE COMBAT

ﬁ Im Januar diirfen PlayStation-Pi-
= loten mit Ace Combat 3zu drama-
< tischen Luftkdmpfen aufsteigen.

Als Mitglied der Neo United Na-
tions missen Sie verhindern, daf
der Konflikt zwischen zwei Mega-
Corporations = namentlich der Ge-
neral Resource Ltd. und der Neucom
Inc. — eskaliert. Namco verspricht,
daf die Missionen eng mit der Be-
gleithandlung verkniipft wer-
den. Sie klettern in die Cockpits
von 16 unterschiedlichen High-
End-Jagern und bestreiten
spannende Einsatze. Starts
und Landungen wurden in die-

- PLAY

Bei Verfolgungsjagden in héchsten Luft-
regionen sehen Sie, wie sich lhre Rake-
ten mit einer Rauchfahne ans Ziel heften.

se Fortsetzung der Ace Com-
bat-Serie ebenso tbernom-
men wie verschiedene
Wetterbedingungen,
Nachtoperatio-
nen und sogar
' die Moglichkeit
von Luftbetan-
kungen. Flassige
3D-Grafik und
Dual-Shock-Unter-
stiitzung sollten
dazu beitragen, dal® Sie erst
nach einem Notausstieg
wieder in die Realitat
zuriickkehren.

D:eses Monument das an eine umge-
drehte Stimmgabel erinnert, diirfen Sie
mit Ihrem Jéager unterfliegen.

ACTION, NAMCO, JANUAR 2000

Der schone Zeichenstil
macht den Loren-Aus-
flug zum Vergniigen.

Magische Grafik: Zu
den zauberhaften
Schauplitzen zahlt
auch das Inselreich der
Meerjungfrauen.

GALE

Im Anﬂug auf die Stadt erkennen Sie die
detaillierten Bodentexturen und den rea-
listischen Lens-Flare-Effekt.

ol S L O P
In den bunten Kampfen prallen lhre Hel-
den auf ausgefallene Monsterarten, die
wuchtige Spezialattacken beherrschen.

GRANDIA

Das Rollenspiel Grandia konnte schon Be-
sitzer des Sega-Saturn zu Begeisterungs-
stiirmen hinreiBen. Die lang erwartete
PlayStation-Umsetzung soll im Februar
2000 von Ubi Soft verodffentlicht werden.
Als Held mit den Namen Justin begeben Sie
sich auf die Suche nach einem geheimnis-
umwitterten Seelenstein. Ihre Reise fiihrt
Sie unter anderem in Salzruinen, zur Insel
der Meerjungfrauen oder in die Hauptstadt
des Phantasiereiches Palm. Hervorragende
Manga-Grafik, gefiihlvolle Musik und
packende Schlachten mit knurrigen Mon-
stern rechtfertigen die Vorfreude auf dieses
humorvolle Spektakel.

ROLLENSPIEL, UBI SOFT, FEBRUAR 2000



Erste Bilder der PC-Version vermitteln schon einen guten Eindruck
davon, was Sie bei dem aufwendigen Rennspiel Off the Road er-
wartet. Codemasters hat eine PlayStation-Fassung dieses Hirtetests
fir Gelandewagen angekiindigt. Das Spiel zeichnet sich dadurch aus,
daR Sie die diversen Modi in einer Landschaft bestreiten, durch die
Sie sich frei bewegen diirfen. Fiir den Ausritt durch die Pampa ste-
hen zehn Fahrzeuge zur Verfiigung. Giftige Computergegner, ge-
fahrliche Senken und dicke Baume verlangen lhnen ein gutes Reak-
tionsvermogen ab. Wer zégert, kann sogar erleben, wie sein Gefahrt
mit einem Biiffel kollidiert.

Freirdume erfahren: Abgesteckte Strecken gehéren bei dem
effektgeladenen Off the Road der Vergangenheit an.

RENNSPIEL, CODEMASTERS, 2000

e SRR IR TR e s

Unter den geldndegéngigen Fahrzeugen befinden sich auch Jedes Vehikel verfiigt iiber eine eigene Fahrphysik und reagiert
schwere Armee-Transporter und wendige Jeeps. daher unterschiedlich auf das jeweilige Terrain.

OFF THE ROAD '

GALERIE

- & W, W
Mit einem satten Schwinger heben Sie
Ihren Widersacher aus der Boxhose!

£ 4

Erscheint der Rumble-Schriftzug am unteren Bildrand, kénnen Sie mit Sonderattacken
wie zum Beispiel einer wuchtigen Schlagkombo auf Ihren Gegentiber eindreschen.

READY 2 RUMBLE BOXING

Ab Winter konnen Sie nicht nur die Glocken héren, sondern lhren Kontrahenten bei Rea-
dy 2 Rumble auf eben dieselben schlagen. Die furiose Boxsimulation von Midway wird
auch einen Arcade-Modus mit abenteuerlichen Special-Moves beinhalten. Dariiber hin-
aus wird eine grafisch ansprechende, flotte Boxsimulation mit vielen Schlagvarianten
und Boxstilen geboten. Auch ein Zweispielermodus wird enthalten sein. Und endlich
haben Sie die Gelegenheit, Michael Buffers kostbarer Stimme immer dann zu lauschen,
wenn Sie es wollen!

Final Countdown: Wenn der Ringrichter
mit dem Auszéahlen beginnt, schaltet das
Spiel rasch auf eine besonders demiiti-
gendé Kameraperspektive um.

BOXEN, MIDWAY, WINTER

PLAYSTATION ZONE 11/99
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Wéihrend Sie mit Ihrem Bohrgerét den fremden Planeten aushéhlen, miissen Sie sich
vor den gefihrlichen Steinmonstern, die liberall auf Sie lauern, in acht nehmen.

LEGO ROCK RAIDERS

Ende Oktober und damit passend zum Erscheinen der Rock-Raiders-LEGO-SYSTEM-Spielzeug-
reihe diirfen sich inshbesondere jiingere Jahrgange mit Lego Rock Raiders von Lego Media zu
den Rehstoffreserven eines fernen Planeten vorarbeiten. Um dem unwirtlichen Gesteinshau-
fen die wichtigen Energiekristalle zu entreiRen, diirfen Sie mit diversen Bohrmaschinen Tun-
nels in die Gesteinsschichten treiben. Gleichzeitig miissen ein Hauptquartier errichtet, die Ener-
gieversorgung gesichert und Angriffe der hungrigen Steinmonster zuriickgeschlagen werden.
Das Ausbeuten der fremden Welt wird in bunter, effektvoller Grafik dargestellt.

ACTION, LEGO MEDIA, ENDE OKTOBER

Auf der Suche nach dem wertvollen LEGO-
Erz diisen Sie (iber brodelnde Lavaseen.

. & o ; e
Entdeckerlust: Sie diirfen das Gestirn mit
diversen Forderanlagen und einem an-

sehnlichen Fuhrpark ausbeuten.

Keine Unterbelichtung: Bei Alone in the Dark 4 wird bewuBt mit
Licht und Schatten gespielt, um die Spannung zu steigern.

il
Hier hangelt sich Ihr Polygonheld an der
Fassade des Spukhauses entlang.

NE IN THE DARK 4

Im nachsten Jahr erlebt die Alone in the
Dark-Serie, die einst das Aussehen heuti-
ger Action-Adventures entscheidend be-
einfluBRte, ihr Revival. Derzeit arbeiten die
Entwickler von DarkWorks im Auftrag von
Infogrames an Alone in the Dark 4, das das
auf intensive Spannung ausgerichtete
Gameplay wiederaufleben lassen soll. Da
Angst im wesentlichen durch das entsteht,
was man nicht sieht, wird der Titel nicht auf
blutige Schockeffekte, sondern auf eine fin-
stere Atmosphare bauen. Unsere Bilder
von der PC-Fassung vermitteln lhnen einen
ersten Eindruck von einem Konzept, das
erst.im Verbund mit den unheimlichen
Soundeffekten und der cineastischen Ka-
merafiihrung voll auf lhre Psyche durch-
schlagt.

ACTION-ADVENTURE, INFOGRAMES, 2000

In

diesem diisteren Geméuer mit seinen Tiirmen und Zinneﬁ fin-
det ein GroRteil der schweilRtreibenden Handlung statt.




TOMBI 2

Im Winter 2000 findet endlich das beliebte Jump&Run Tombivon SCEE seine Fortsetzung.
Tombi 2 kombiniert Rollenspiel-, Plattform- und Jump&Run-Elemente auf eine intelligente,
aber unkomplizierte Weise. Neue Waffen, eine feine 3D-Grafik und die frischen Animatio-
nen, mit denen sich der Held durch die farbenfrohe Wunderwelt bewegt, diirften das put-
zige Gameplay nochmals nach vorne katapultieren. Der phantasievolle Zeichenstil, der
schon maRgeblich zur Bewunderung des ersten Teiles beitragen konnte, wird lhren Kampf
° gegen die bosen Schweine zu einer herzerfrischenden Angelegenheit werden lassen.
JUMP&RUN, SCEE, WINTER

; =
Die Suche nach der ver-
schollenen Pansy fiihrt Sie
auch dber diese massive
Réhrenkonstruktion.

Der Lauf iiber die Wasserkanile zeigt, wie geschickt dreidimensionale Elemente in die
Jump&Run-Welt eingebunden wurden, die lhnen ein Mehr an Plastizitit vermitteln.

b o P _
Wippen und Maschinen erschweren
Missionen und verlangen Ihnen eine

gute Kombinationsgabe ab.

= ]

i
lhre

RAILROAD TYCOON I

Ab Januar 2000 diirfen PlayStation-Besitzer
die Eisenbahnanlage im Keller gegen die
brillante virtuelle Variante von Take 2 Inter-
active eintauschen. Die Wirtschafts- und Ba-
stelsimulation Railroad Tycoon Il bietet Ih-

nen die Méglichkeit, in 30 Szenarien auf 24 5

speziellen Karten soviel Geld zu scheffeln E

wie nur irgend moglich. Zu diesem Zweck g

iiberziehen Sie das Gelande mit einem raffi- N

nierten Eisenbahnnetz, auf dem 50 unter- 5

- e schiedliche Lokomotiven und 30 Container- E

Das Terrain hat viele Problemzonen, die Gelingt Ihnen eine Flughafenanbindung, :’:rg:g-\z;?s‘i::,nf:::e:o:;;“:;::;f;iﬁil:::er %

Sie nur mit Briicken oder einer klugen diirfen Sie sich auf einen positiven Ge- Fortfiih des Evtoloak tes hoff e

3 He 2 e 3 5 ortfithrung des Erfolgskonzeptes hoffen.

Trassenfiihrung bewiéltigen kénnen. schaftsjahresabschlu3-Bericht einstellen.

STRATEGIE, TAKE 2 INTERACTIVE, JANUAR

2



PLAYSTATION ZONE 11/99

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, tba.: Noch nicht bekannt

RENNSPIELE

Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches? Sie
suchen aktuelle Infos und Bilder zu den
derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
ten? Sie wollen wissen, wann welches
Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-
fern in unserem PlayStation-Lexikon die
Antworten auf lhre Fragen!

<« BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir lhnen einen fein sduberlich nach Genre und Wertung sor-
tierten Uberhlick iiber die besten PlayStation-Spiele. Giinstige Platinum-
Titel sind besonders gekennzeichnet, wéhrend der Rest der Spiele jeweils
zu Preisen zwischen 80 und 100 Mark zu haben sein sollte. Die Tests dieser
Ausgabe werden erst in der nachsten PSZ beriicksichtigt.

AKTUELLE V
ENTWICKLUNGEN

'ACE COMBAT 3

Die 43 in diesem Abschnitt mit
einem Screenshot prasentierten
Spiele sind noch nichtin Deutsch-
land erhaltlich und/oder werden
derzeit gerade entwickelt. Es ver-
steht sich von selbst, daB8 sowohl

Titel Hersteller Release Wertung
1. Gran Turismo SCEE 5/98 94%
2. V-Rally 2 Infogrames 6/99 93%
3. Wip3out Psygnosis 9/99 91%
4. Driver GT Interactive 6/99 90%
5. Rollcage Psygnosis 3/99 90%
3D-BEAT-"EM-UP _

Titel Hersteller Release Wertung
1. Tekken 3 Namco 9/98 90%
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 87%
3. Soul Blade Namco 3/97 86%
4, Tekken 2 Namco 10796 86%
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85%
2D-BEAT-"EM-UP

Titel Hersteller Release Wertung
1. Street Fighter Alpha3 | Capcom _6/99 89%
2. Street Fighter Alpha2 | Capcom 10/96 88%
3. Strest Fighter Alpha Capcom 4/96 85%
4. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83%
5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81%
Titel . ; Hersteller Release Wertung
1. Forsaken Acclaim 5/98 90%
2. Colony Wars 2 Psygnosis 11/98 89%
3. Apocalypse Activision 11/98 88%
4_Colony Wars Psygnosis 12/97 88%
5. G-Police 2 Psygnosis 9/99

88%

die Screenshots als auch die da-

" zugehdrigen Infos jeden Monat

aktualisiert werden. Die Auswahl
derverschiedenen Titel erfolgt auf
der Basis von Leserumfragen und
Marktforschungen.

ALIEN RESURRECTION

Station leider erst im Jahr 2000
zuriickkehren.

[RERCIES Fox Interactive
REICEREN 1. Quartal 2000
GENRE: Action-Adventure

Im Friihjahr werden die Kampfjets
von Namco ein weiteres Mal auf
der PlayStation starten.

SCEE/ Namco
REIEEREN 1. Quartal 2000 3:
GENRE: Action

ALONE IN THE DARK 4

Der legitime Vorganger von Resi-
dent Evil wird nachstes Jahr fort-
gesetzt! Wir zittern schon....

EESCIEE (nfograme
BACEIEEREN 1. Quartal 2000

GENRE: Action-Adventure




ARMORINES

Ein hochkarétiges 3D-Ballerspiel
klassischer Pragung hat Acclaim
mit Armorines in der Mache!

[RESCIEE Acclaim
acllEiiel Februar 2000

GENRE: 3D-Action
COLIN MCRAE RALLY 2

Ein Probespiel auf der ECTS mach-
te klar: Gameplaytechnisch setzt
das Spiel neue MaBstébe.

REBGCESE Codemasters

MEICEREN 1. Quartal 2000
GENRE:

Rennspiel

_ COMMANDOS 2

Derzeit schweigt Eidos zur Umset-
zung des PC-Bestsellers Comman-
dos 2, es kommt aber definitiv!

RESCIEE Fidos
REEEREN Januar 20000
GENRE: Echtzeitstrategie

DESTRUCTION DERBY 3

Leider gab es auf der Londoner
ECTS keine spielbare Version von
Destruction Derby 3.

(gl

RESGIEE Psyanosis

REIEEREN Friihjahr '00

GENRE: Rennspiel

‘ S| 1Ol
Schafft es Konami, den Spielhal-
lenmegahit auch auf der PlayStati-
on zu etablieren.

RESCUEE Konami
RCIEEEEN November

GENRE:

Entertainment

COLONY WARS 3

Nach WipEout 3 und Formel 1°99
kommt mit Colony Wars 3 die néch-
ste Psygnosis-Fortsetzung.

RIlEREN Frithjahr 2000

GENRE: Shoot ‘'em Up

CRASH TEAM RACING

DaB Naughty Dog erneut einen Hit
mit Crash abliefert, steht auBRer
Frage! Mehr demnéchst!

Hersteller {#E3

REEICEREN 24. November 99
GENRE:

Rennspiel

DIE SGHLMPFE

Vi T g

Ein erster Bericht zu diesem Spiel
schlumpft durch diese Ausgabe!
Da lacht das Kinderherz!

zEeICIES Infogrames
lall(zEEE] Ende Oktober

GENRE:

Jump&Run

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, tha.: Noch nicht bekannt

ACTION-ADVENTURE

Titel Hersteller Release Wertung
1. Soul Reaver Eidos 8/99 92%
2. Metal Gear Solid Konami 2/99 91%
3. Tomb Raider IlI Eidos 11/98 91%
4. Tomb Raider Il Eidos 11/97 91%
5. Silent Hill Konami 7/99 90%
'i'AItEVEN.rURE Hersteller Release Wertung
1. Discworld 2 Psygnosis 12/97 84%
2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%
3. Discworld Psygnosis 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%
5. Riven — The Sequel to Myst | Acclaim 3/98 78%
BASKETBALL

Titel Hersteller Release Wertung
1. NBA Live 99 EA 11/98 85%
2. NBA Pro 98 Konami 5/98 85%
3. NBA Fasthreak GT Interactive  4/98 85%
4. NBA Live 98 EA 1/98 83%
5. Total NBA 98 SCEE 6/98 82%
EIeISHOCKEY Hersteller Release Wertung
1. NHL 99 EA 11/98 87%
2. NHL 98 EA 11/97 87%
3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
5. NHL Face Off 98 SCEE 2/98 74%
$SSBALL Hersteller Release Wertung
1. FIFA 99 EA 12/98 90%
2. FIFA 98 EA 1/98 87%
3. Frankreich 98 EA 6/98 87%
4. Int. Superstar Soccer Pro 98 | Konami 11/98 86%
5. Libero Grande Namco 12/98 86%

PLAYSTATION ZONE 11/99
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SNOWBOARDING

Titel Hersteller Release Wertung
1. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 78%
2. X-Games Pro Boarder SCEE 3/99 75%
3. Snow Racer 98 Infogrames 5/98 76%
4. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 71%
5. Extreme Snowbreak Microids 4/98 71%
T“It,eII‘Es-rLING Hersteller Release Wertung
1. WWEF Attitude Acclaim 8/99 87%
2. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
3. WCW vs. the World THQ 2/98 18%
4. Power Move Pro Wrestling | Capcom 3/97 77%
5. WCW Nitro THQ 7/98 73%
o o
1. Tony Hawk’s Skateboarding | Activision 9/99 90%
2. Madden NFL 2000 EA 9/99 90%
3. Pro 18 Golf Psygnosis 3/99 88%
4. Everbody's Golf SCEE 7/98 87%
5. Anna Kournikova’s Tennis | Namco 6/99 85%
’II:tI;IPPER ‘| Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 7%
2. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
3. Pro Pinball: Big Race USA | Empire 1799 76%
4. Tilt Virgin 3/97 74%
5. True Pinball Digital lllusions ~ 5/96 70%
i e
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings . | Psygnosis 1/99 85%
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

DINO CRISIS

inos eroberten rechitzeitig
zum Release erstmals Rang 1 der
Most-Wanted-Charts.

Capcom/Virgin

November 99
GENRE: Action-Adventure

FEAR FACTOR

- R Vi
In einer der kommenden Ausgaben
stellen wir das Action-Adventure
ausfiihrlich vor.

Hersteller JSLS
=l(EEEN 1. Quartal 2000

GENRE: Action-Adventure
FIGHTING FORCE 2
w

n dieser Ausgabe stellen wir den
Metal Gear Solid-Konkurrenten
von Eidos néaher vor.

Hersteller HElbH

Helease NUSUIVEIGERY
GENRE: Action-Adventure

FINAL FANTSY Vil

E

Uberraschung: Bereits in dieser
Ausgabe unterziehen wir das Spiel
einem Test!

EERGIEH Squaresoft

BEEEREN 27, Oktober 99
GENRE:

Rollenspiel

DRIVER Il

Offiziell: Reflections arbeitet an ei-
nem Driver-Sequel fiir die PlaySta-
tion.

e CEE Hersteller: GT Interactive
ReIEN:N Release: 2000

GENRE: Rennspiel

e - ]

Electronic Arts mochte den Refe-

renz-Thron mit FIFA 2000 zuriicker-
obern. Klappt es?

Hersteller BEA

4 November

GENRE:

FuBball

Kaumzuglauben: Das neue Formel-
1-Spiel von Psygnosis kann wirk-
lich begeistern.

ERCHES Psygnosis
AElREEY 20. Oktober '99

GENRE:

Rennspiel

FUSSBALL LIVE

Kann SCEE Infogrames” UEFA Stri-
ker schlagen? Wir sind gespannt
auf den Test in der PSZ 12!

Hersteller [N#aS
REIEER:E] 13. Oktober '99
GENRE: FuBhall



GRAN TURISMO 2

i
SCEE hat versprochen, daB das
Spiel auf alle Fille vor Weihnach-
ten erscheinen wird,

kil 8. Dezember “99
GENRE:

Rennspiel

INDIANA JONES

Wir haben es schon geahnt: India-
na Jones wird erst im Marz den
Turm von Babel erkunden.

Die Testversion hat sich leider ver-

spatet, ndchste Ausgabe soll es so-
weit sein.

Crave

3 B Oktober "99
ENRE:

Rollenspiel

MICROMACHINES 4 e

Rennspiel einmal wirtlich genom-
men: Die Mini-Flitzer werden nun
durch Mini-Laufer ausgetauscht!

Rennspiel

GTA 2

i GECHE 3 AP

Definitiv: In der ndchsten PlaySta-
tion Zone stellen wir das 2D-Driver
ausfiihrlich vor.

Take 2
Oktober

Action

INT. TRACK&FIELD 2

Klasse! Brillante Grafik und ge-
wohntes Gameplay diirften alle Po-
lygon-Sportler begeistern!

Konami
Januar 2000

GENRE: Sport

LE MAN

24 Stunden von Le Mans lautet mitt-
lerweile der offizielle Titel des
neuen Infogrames-Hits.

JUMP&RUN

Titel

Hersteller Release Wertung

1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90%
2. Gex Deep Cover Gecko | Fidos 4/99 90%
3. Gex 3D: Enter The Gecko| Crystal Dynamics 5/98 88%
4. Ape Escape SCEE 7/99 87%
5. Spyro The Dragon SCEE 10/98 86%

Hersteller Release Wertung

1. Final Fantasy VII Squaresoft 12/97 94%
2. Guardian's Crusade Activision 4/99 90%
3. Breath Of Fire Il Capcom 12/98 88%
4. Diablo Blizzard/EA 5/98 88%
5. Wild Arms SCEE 1/99 87%
SHOOT ‘EM UP L
Titel Hersteller Release Wertung
1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%
2. Nuclear Strike EA elily9y 86%
3. Soviet Strike EA 12/96 84%
4. Parodius Del. Kanami 9/95 83%
5. Future Cop LA.PD. EA 10/98 80%

SIMULATION

Titel

Hersteller Release Wertung

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, Abkiirzungen: tha.: Noch nicht bekannt .

1. Theme Park EA 1/96 86%
‘ 2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%
2l Infogrames
November 99 e 3. Theme Hospital EA 4/98 78%
Rennspiel
4. A-Train Maxis 5/96 716%
OFFICIAL FORMULA ONE

o P, o O Transport Tycoon Ocean 10/97 74%
Titel : Hersteller 7 Release Wertung
1. Civilization Il Activision 4/99 92%
fficial Farma Onevon Eids léBt 2. WarCraft 2 Blizzard 9/97 92%

leider immer noch auf sich warten. S ;
ks 3. Command & Conquer 2 | Virgin 12/97 90%
4. Warzone 2100 Eidos 5/98 89%
e 5 Command & Conquer Virgin 1/97 88%

PLAYSTATION ZONE 11/99
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WAS KOMMT WANN?

In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Release-Daten fiir den deut-
schen Markt. Es versteht sich von selbst, daB} die Daten jeden Monat ak-
tualisiert werden, wir jedoch aufgrund zahlreicher Verschiebungen keine
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen kdnnen. Stand: 17.9.99

Titel Genre Hersteller Release s - ; :
Baseball 2000 Edition Baseball . WSInterplay SPOrS ...ccoioniiivisn..SEPtEMbEr e e e N —— e T—
G dd :cnnn Virgin 17 b Schade: Nun wird der Polygon- In dieser PlayStation Zone finden
Chess Master Il I | e b ke Mindscape 23. 5 b ~ « . " o = = o

Fi e Bait Angelsimulati e s I b Prinz erst im Dezember in den Pi- Sie einen Bericht zum 3D-Action-
Bkite e Weeho el e Bt Shootam LD ... cEay0USls 1.Sep xel-Ring der PlayStation klettern, Kniiller von Take 2.

Gungage Action Konami ....Ende Sept.

O WA s s e e o Action ... S S September 7

LogEnd OF Kartia.ecomenesioies SUBEGE e KDL, . At Sept Hersteller KEENENEN Take 2

Madden NFL 2000 Football EA 16. September . Yo '

MediEvil - Platinum ...Adventure .......... T ....1. September Dez_em_ber E_}E! T P'!a quember 99
Mission; Impossible . Action-Adventure fi Ende Sept Boxen GENRE: D-Action
Mulan Story .. Action ...... Disney/SCEE. 15. September

NHL 2000 ...EiShoCKey ............. EA .30, September

Plane Crazy Rennspiel Project 2 ...20. Septembe AVIVIAN 9 NEMESIS
Pop ‘n’ Pop Puzzle Virgin (JVC).....c.ooicoven RAYMAN 2 = NEMES
_Rat Attack Action Mindscape A
Re-Valt R | AL AT s ot e Mitte September

Shadow Man ...Action-Adventure ..Acclaim Anfang Sept.

Soul Reaver .. ...Action-Adventure E1008 v 3. September

South Park Action ...... September

Tekken 3 - Platinum ...Beatem Up .... 1. September

The X-Files ........ Adventure -....22. September

Tony Hawk's Skateboarding . ....Sportspiel Activisi Ende Septemb

WipdoUT oo S Rennspiel - T e L 8.5

Titel Genre |Hersteller  |Release

Buster & he Beamalk . 27, OFober Die N64-Version ist brillant, die Stichtag 22. September: In Japan
Ut 8. Oklober PlayStation-Version folgt erst erscheint das Spiel unter dem Na-
Championship Motocross . Oktober S5 :

Chocabo Racing Rennspiel 20. Oktober nachstes Jahr. men Bio Hazard 3: The Last Escape.

Destrega Shoot ‘em Up ... .......5. Oktober

Die Schiimpfe ~.Jump&Run ...... iu.....Ende Oktober Ubi Soft Hersteller Capcom

Dune 2000 Echtzeitstrategie ...t 1. Oktober

PGA European Golf.........cc.cioniion fi Mitte Oktober 2 L A Januar 2000

E blg......... o Ad > Oktober AN himn&BRur . A A ;
Fighting Force 2 . Action-Adventure .....29, Oktaber SB Jump&ﬂun . ACHGFI Adventure
Final Fantasy Vil APG:m. s .27. Oktober

Formel 199 Rennspiel .20, Oktober — o — y

Fusshall Live Fuball ...... 13, Oktober = ROLLGAGEEXTREME 2 RUFF&WMBLE

GTA2 Action ...... .22. Oktober

Hot Wheels Turbo Racing.. Rennspiel 14, Oktober

Jade Cocoon Rollenspiel ........... Crave Anf. Oktober

Killer Loop ...Rennspiel ..... wcioenenOKtODRT

Kingsley's Wild Adventure Action-Adventure .. ..6. Oktober

Kurushi Final Puzile .20. Oktober

Lego Racers Rennspiel ..Mitte Oktober.

Lego Rock Raiders .......... Action Strategie {1 S e g s Ende Oktober

Metal Gear Solid Special Missions ..... Action-Adventure Konami renees1 5. Oktober

Nascar 2000 R Bennspiel ........ocemimsrsscassed] .....28. Oktober

NFL Blitz 2000 Football L3 Oktober

Pong Action e ABIIfHASDIO L islisicn S .8, Oktober :

Pro Pinball - Fantastic JOurney............. Flipper ............... Empire Anf. Oktober mkgmeu kfes‘/

Indiziert Il ...... Kampfspiel .... I Activision. .Oktober & RSl Sy, STy e
Reel Fishing .. Sportsimulation. (B 0 S s s e A ROSRGIRE 1) 411 4 = ; sty

SLED Storm Rennspiel ....... 3, Oktober Langsam wird es ernst: Im Friihjahr Das kunterbunte Jump&Run von
Space Invaders ... Action ... IV SEOR s st s s e Oktober o = B BT Interactive wird ab5. No r
Star Wars: Die Dunkle Bedrohung......... Actior enture Lucas Arts i ...Anf. Oktober 2000 darf man wieder die Tunnel :Novembe
The Golf Pro Golf eeeimimsone I ..Ende Oktober decke entlangrasen. Spyro Konkurrenz machen.

The Next Tetris... ...Geschicklichkeit ......... ....Atari/Hasbro 8. Oktober

UEFA Striker . FuBball , JInfogrames .. .22. Oktober GT Interactive

LERIGIES Psygnosis
RLEIEERY 1. Quartal 2000 : REICER:E 5. November “99 .
Rennspiel  GENRE: Jump&Run

.Hasbro . <ccenenns29. Oktober

Worms 2: Armageddon .. Strategie .....

Titel Genre Hersteller Release

Action Man - Mission Xtreme ....Hasbro Interactive.........c..c..cccceno.....5. November S@ % EAV R
Beatmania - European Edit.. DA s ks i o v November -
Billard Nights ....... IR S .. 1. Navember
Box Champions 2000 . 3 11N b
Crash Team Racing Rennspiel ; 24.N b
Cyber Tiger .......... GOt .EA AN b
Die 24 Stunden von LeMans Rennspiel < oreoneaiifOGrEME: Anf. N by
+ Dina Crisis Action Capcom ... ...November
Extreme 500 . Motorradrennspiel
FIFA 2000 . FuBball .o

Action-Adventure
Action-Adventure .

Gauntlet Legends ..

Glover........... s :Alari,'Hashm

Gute Zeiten, Schlechte Zeiten .Entertainment .. -Software 2000..

Hell Night Action-Ad ...Konami ........

Highspeed Career (Arbeitstitel) R Empire ) 3 2

1SS Pro Evolution .. FuBballn K nami e e = = o= ~ 7

Jeremy McGrath Rennspiel ... Acclaim Schade: Obwohl die E3-Version Jetzt zugreifen: Seit Anfang Sep-
Millennium Soldier Action-Adventure ...................Infogrames:. i (Anf, o 5 % =

el G e et A[aﬁma,m 19, November sehrgutaussah, wird das Spiel erst tember ist Legacy Of Kain: Soul
MTV Sports: Snowboarding -Sportspiel THOL et msess ENVIR NOVEMbEr = H & al¢li
s iy S e spater erscheinen. Reaver endlich erhaltlich.

NBA Basketball 2000 Basketball i Activision. Pt P [ T = z

NBA Live 2000 Basketball .. .11 November Hersteller JSBIS Crystal Dynamics

NHL Championship 2000 Eishockey ... N; by

iy e : Release [N sRel Erhaltlich
--26. November GENRE: Action-Adventure  GENRE: Action-Adventure

-..Action-Adventure .....
....Sportspiel

Nightmare Creatures ...
No Fear Mountain Biking ..




Super: Spyro Il konnte sich in die-
ser Ausgabe erstmals in den Most-
Wanted-Charts plazieren.

Die anfe Bedrohung von Lucas-
Arts lauertim Oktoberauf alle Play-
Station-User.

Titel

en elea

‘\ Bk TR N S Sk
Das gelungene Tarzan unterziehen
wir bereits in dieser Ausgabe ei-
nem ausfiihrlichen Test.
SCEE

10. November ‘99

Das 3D-Actionspiel Star Wars Epi-
sode 1: 0bi Wan kommt anstelle

des Rennspiels!

Hersteller

Den dritten Teil der TOCA-Reihe
stellen wir bereits in dieser Aus-
gabe erstmals vor!

Definitiv: 20. November wird
Tomb Raider IV endlich erschei-

nen. Mehr in dieser Ausgabe!

Codemasters
1. Quartal ZOQO

‘,,_ _____ Ly ‘mj_:,.-

igilame 8: Zweite Herausforde-
rungwird das Spiel in Deutschland
offiziell heiBen.

Am 25. November wird James Bond
endlich auf der PlayStation aktiv.
Ist es hesser als GoldenEye?

mx Int.

Activision
November 99

Official Formula One Racing 99..
Pacman World

Rennspiel
Puzzle

e NOVEMbEF

Premier Manager 2000....................... FuBball-Manager ........ -Ende November
Q-Bert Arcade...
Rainbow Six Action
Ready 2 Rumble Boxing Boxen November
Renegade Racing portspiel November
Rennspiel ....November
Ronin Blade .. Action-Adventure e NOVEMbED
Ruff & Tumble. Jump&Run 5. November
ShaoLin ..... November
Sheep ! Action N by
Silicon Valley Geschicklichkeit N by
South Park Rally R iel ...... Acclaim November
Spec Ops. JAction ... Toke 2 November
Spyro Il Jump&Run T L <. November
S 2000 Rennspiel EA 11. November
Tarzan Jump&Run Disney/SCEE 10. November
Team Buddies ; Puzzle SCEE ... November
The War of the Worlds Action GT 5. November
Thrasher: Skate and Destroy Skateboard ....Take 2 November
Tomb Raider IV Action-Ad Eidos 20. November
Tomaorrow Never Die: Action EA 25. November
Tricky Sliders Sportspiel Capcom November
Vigilante 8: Second Offense. Action vererACEIVISTON N November
Warpath: Jurassic Park Action ... EA 25N b
WCW Mayhem Wrestling RE 11. November
Worms Pinball Flipper Infogrames. Anf. November
Wu Tang: Shaolin Style Beat'emUp....... Activision November
Xena Warrior Princess ......ccow.vve. Action-Adventure ..... EA 11. November

Titel

Hersteller Release

A Bug’s Life Activity Centre

Kids SCEE 1. Dezember

Barbie Race&Rid

1. Dezember

Discworld Noir ..... Adventure 3. Dezember
Disney’s Magical Tetris ...........

Earthworm Jim 3D Jump&Rur

Gran Turismo 2 Rennspiel

Uethidenas o s Rennspiel ...

Muppets Racing Game...................... ‘Rennspiel

Prince Naseem Boxing Boxen

South Park Chef's Luv Shack Gesch

Tunguska..... Action-Adventure ................] Project 2.....
Urban Chaos ... Action-Adventure Eidos

Genre :

C Il Echtzeitstrategie.....................| Eldagses e el Januar 2000
Eagle One - Harrier Attack .. Action .. S ...Januar 2000
Intemational Track & Field 2 Sport Januar 2000

Marvel vs. Capeom..............

Beat'em Up .‘:Capmm ~...Januar 2000
Simulati

Railroad Tycoon Il & Take 2 Januar 2000
Resident Evil 3: Nemesis .................... Action-Adventure ..Capcom <.aJanuar 2000
ania 2000 Wrestling B THO Januar 2000
Amarines Project SWARM Action .. Februar 2000
Grandia Rollenspi ....Februar 2000
Suikoden 2 ..Februar 2000
Tay Story Il Februar 2000
Indiana Jones........ <i.iMérz 2000
Ronaldo V. Football ..Mérz 2000
Star Wars Episode 1: et M8z 2000
Vandal Hearts 2 IMérz 2000
Viva European Super League ....... ..., Mérz 2000
% Mérz 2000
Ace Combat 3. - Quartal 2000
Alien Ressurection - Quartal 2000

Alone in the Dark 4
Colin McRae Rally 2

Rennspiel

1. Quartal 2000
.1 Quartal 2000

Colony Wars 3 - Red Su Action .. 1. Quartal 2000
Destruction Derby 3 Action 1. Quartal 2000
Ehrgeiz Kampfspi 1. Quartal 2000
Fear Factor ., - Quartal 2000

FuBball Manage: . Quartat 2000
Galerians - Quartal 2000
Jackie Chan’s St -.1. Quartal 2000
MicraMachines 4 . g 1. Quartal 2000
Panzer General IV, trategie ..Mindscape 1. Halbjahr 2000
Prince of Persia 30 Acti | S ..Mindscape.......c............ 1. Halbjahr 2000
Rolicage Extreme R | SCEE .1. Quartal 2000
e e SR S e Action-Ad -Eidos 1. Quartal 2000
Shadow Madness RPG ... i R .1. Quartal 2000
Space Debris Shoot ‘em Up SCEE 1. Quartal 2000
Subb B ielumsetzung Atari/Hasbra 1. Quartal 2000
Tiny Tanks...... SCEE 1. Quartal 2000
TNT Tricks ‘n’ Treasures SCEE 1. Quartal 2000
TOCAWILC. . Codema 1. Quartal 2000
Radical Bikers I i
Speedball 2100. -...Empire

Spiderman Activisi April 2000
Techno Mage Infograme April 2000
Tenchu Il Activisi April 2000
Aladdin.............. Activisi i
KISS Psycho Circus : ke Take 2 i
Nocturne Action-Adventure Take 2 i
Wacky Races ... B 1111 - O INFOGIBMES - coosororeeomicisss Ml 2000
Kénig der Lowen Action-Adventure Activisi csanJuni 2000
Canal + Soccer ... Sport Infogrames 2000
Demolition Racer Rennspiel Infogrames. 2000
Dungeon Keeper Il ... Strategie Bulifrog.... 2000
Formula 1 Championship Rennspiel EA 2000
Gekido. Beat'em Up Infogrames 2000
Konami Rally. Rennspiel ...Konami 2000
Legend of Legaia R i

Messiah ... .Action-Adventure ......

Mystical Ni .Action-Adventure ..........

Omnikron d :

Rally Masters R iel ..

Rayman 2 3D-Jump&Run.

Road Rash 2000 Rennspi

Test Brive 4x4 2 Rennspiel

Test Drive 6. A | 2000

Rote Kennzeichnung: Neu oder geéndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel, tba.: Noch nicht bekannt

PLAYSTATION ZONE 11/99




50 Tests im Uberblick

Sie sind auf der Suche nach einem ak-
tuellen Testbericht nicht fiindig gewor-
den? Sie haben eine Ausgabe der Play-
Station Zone verpafRt und wollen auf

te bieten wi _ '| jeder Ausgabe
die 50 letzten"lests in kompakter Form
in einer Ubersicht.

53%

360 Katastrophales Rennspiel Project 2 8/99 63% % 55%
Actua Ice Hockey 2 - Enttauschendes Eishockeyspiel Gremlin 9/99 571%: 61% 64% 59%
Aironauts Ungewdhnliches Flug-Actionspiel Take 2 9/99 73% 77% 1% 76%
Anna Kournikova's Tennis  Das beste Tennisspiel fiir die PlayStation SCEE 6/99 60% 72% 87% 85%
Ape Escape Tolles Jump&Run fir Dual Shock Controller SCEE 8/99 84% 76% 89% 87%
Atlantis Optisch ordentliches, spielerisch schwaches Abenteuer Cryo. - 7/99 2% 70% 50%  55%
Attack of the Saucerman Ungewdhnliches Action-Jump&Run Psygnosis 8/99 66% 70% 80% 72%
Bloody Roar 2 Sehr schanes 30-Prilgelspiel aus Japan: Virgin 6/99 87% 76% 88% 85%
Bomberman Umsetzung des legendaren Multiplayerspiels Virgin 9/99 58% 48% 78% 78%
Bomberman Fantasy Race  Durchschnittliches Fun-Racing-Spiel Virgin 9/99 51% 58% 0% 55%
Bugs Bunny Putziges, technisch gutes 30-Jump&Run Infogrames 7/99 18% 78% 86% 84%
Bundesliga Stars 2000 Das offizielle Bundesliga-FuRballspiel EA 9/99 84% 87% 86% 85%
Capcom Generations Empfehlenswerte Spielhallen-Klassiker-Sammlung Capcom 10/99 50% 45% 1% 75%
Castrol Honda Superbike  Schones Motorradrennspiel THQ 8/93 74% 52% 82% 78%
Chocobo Racing Fun-Racing mit Final Fantasy-Helden Squaresoft 8/99 69% 73% 9% 74%
Croc 2 Ordentliches Jump&Run ohne Glanzpunkte Fox Int. 8/9 77% 12% 70% 75%
Dreams Ungewdhnliches, schwaches Action-Adventure. Cryo /99 30% 51% 24% 34%
Driver Originelles, phantastisches Rennspiel der DD-Macher GT Int. 6/99 80% 85% 92% 90%
Evil Zone Ordentliches Beat "em Up Titus 8/99 75% 7% 81% 7%
Grab des Pharao Altmodisches Click&Point-Adventure Ravensburger Int. 7/99 62% 65% 6% 63%
GTA London Giinstige Add-On-CD des Action-Klassikers Take 2 6/99 59% 80% 88% 86%
G-Police 2 Hervorragendes 3D-Shoot-"em-Up Psygnosis 9/99 83% 80% 89% 88%
Hugo 2 Langweilige 1:1-Umsetzung der TV-Serie NBG Multimedia 7/99 50% 53% 55% 51%
Kagero: Deception 2 Hervarragende Action/Strategie-Mixtur Virgin 8/99 74% 79% 88% 8%
Killer Loop Hervorragendes Gleiter-Rennspiel Crave 10/99 865 85% 85% 84%
Kingsley's Wild Adventure  Putziges, schones Action-Adventure ; Psygnosis 10/93 76% 75% 84% 80%
Kurushi Final Grafisch schlichtes, aber gelungenes Denkspiel SCEE 10/99 65% 58% 84% 78%
Legend Of Kartia Strategiespiel mit deutschen Texten Konami 8/99 4% 82% 76% 1%
Madden NFL 2000 Die American-Football-Referenz EA 10/99 83% 79% 93% 90%
Mission: Impossible Tolles Action-Adventure zum Kinohit Infogrames 10799 B1% 83% 84% 85%
Need For Speed IV Sehr gut gelungenes Rennspiel-Sequel EA 6/99 B84% 74% 90% 89%
Omega Boost Shoot'em Up der Gran Turismo-Macher SCEE 8/99 89% 85% 80% 83%
Plane Crazy Witziges Flugrennspiel Project 2 8/99 76% 14% 80% 78
Point Blank 2 Neues Futter fiir die Light Gun SCEE 9/99 56% 62% 82% 74%
Pop'n'Pop Putzige Mischung aus Tetris und Space Invaders Jve 10/99 56% 66% 83% 76%
Puma Street Soccer FuRballspiel, das keiner braucht Sunsoft 7/99 66% 60% 70% B64%
R/C Stunt Copter Ungewidhnliche Flugsimulation | Virgin 9/99 80% 73% 70% 76%
Silent Hill Hervorragendes Action-Adventure Konami 8/99 80% - 83% 93% 90%
Soul Reaver Dieses Action-Adventure ist besser als Tomb Rasder /il Eidos 8/89 94% 83% 92% 92%
SLED Storm Ungewdhnliches Schneeflitzer-Rennspiel EA 10/99 80% 75% 86% 83%
2 Sp_eed Freaks f’hantastisches Fun-Racing-Game fiir bis zu 4 Spieler SCEE 9/99 B84% 73% 88% 85%
= Syphon Filter Hervorragendes Agenten-Action-Adventure SCED 9/99 85% 77% 89% 88%
% The X-Files Komplett englischsprachige Akte X-Qmsetzung SCEE 10/99 7% 82% 72% 75%
8 Tony Hawl’s Skatehoarding  Brillante Skateboard-Simulation Activision 10/99 86% 80% 92% 90%
= Triple Play 2000 Sehr gute Baseballsimulation EA Sports 6/99 79% 82% 85% 84%
g Um Jammer Lammy Spritziges, typisch japanisches Musik-Game SCEE 7/93 75% 76% B80% 78%
5 Versailles Ein anspruchsvolles Adventure, das auf Dauer langweilt Ravensburger Int. 7/98 70% B65% 52% 57%
E V-Rally 2 Das derzeit beste Rennspiel filr die PlayStation Infogrames 7/99 88% 86% 95% 93%
o Wip3out Die Referenz unter den Gleiterrennspielen Psygnosis 10/99 90% 93% 94% 91%
WWEF Attitude Die aktuelle Wrestling-Referenz Acclaim 9/99 87% 76% 88% 87%
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JOYTECH ANALOGUE CONTROLLER PLUS FUR PLAYSTATION™

KREATIVKONTOR 1999 - Photo: Conny Stein

Eine wacklige Angelegenheit — und so soll es auch sein: Das Dual Force Feedback™ im
JOYTECH Analogue Controller Plus ist deutlich starker als in herkémmlichen Controllern.
SchlieBlich sollst Du ja auch spliren, was Du spielst! Und im taglichen Kampfeinsatz” zeigt

sich die Robustheit Deines Equipments — bei JOYTECH werden alle Produkte wahrend des
Hersteltungsprozeéses 4-fach auf hochste Qualitat gepriift, da gibt's keine bosen Uberraschungen.
Denn darauf legen wir besonderen Wert: beste Verarbeitung zum Spitzenpreis.

Kabel* / #* Gameboy™-Zubehér Expansion RAM** PlayStation™ Blo>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Officlal Jordan™ ah Herbst '99:
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons ~ Joystick* Dual Force Racing Wheel*/**  AirPad™*
Multi Tab* Battery Pack

fiir Extension, Pocket Pouch Memory Cards*'**  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix Die Weltneuheit m

i A fiir NG4™
PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELEGTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA. :

Advanced Game Console Peripherals B 'Ov I E‘ H
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Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

1.| (Neu) | Soul Reaver 92% 1
2.| (Neu) | WWF Attitude 87% 1
3.| (Neu) | Shadow Man 78% 1
4.| (Neu) | Tekken 3 —Platinum 90% 1
5.[ (Neu) | Bundesliga Stars 2000 85% 1
6. | (Neu) | Wip3out 91% 1
7.] (Neu) | G-Police 2 88% 1
8.| (5) Gran Turismo — Platinum 94% 4
9.1 (1) Silent Hill 90% 3
10.] (9) Final Fantasy VIl — Platinum | 94% 4
1. (4) V-Rally 2 93% 8
12.] (3) Syphon Filter 88% 3
13.47:47) Bugs Bunny auf Zeitreise | 84% 3
14.| (Neu) | Ape Escape 87% 1
15.] (2) Driver 90% 4

1.[ (1) Driver 90% 3
2.1 (4) Metal Gear Solid 9% 8
3.| (7) | Tomb Raiderlll 91% | 10
4.1 (Neu) | Soul Reaver 92% 1
5. (12) | Gran Turismo 94% | 12
6. (14) [ Need For Speed IV 89% | 5
= 13) Silent Hill 90% 3
8.| (Neu) | Bundesliga Stars 2000 85% 1
9. (6) FIFA 99 90%. 10
10.( (9) V-Rally 2 93% 3
11.] (Neu) | WWEF Attitude 87% 1
12.1 (13) | Tekken3 90% | 1
13.| (2) | Syphon Filter 88% 3
14.| (Neu) | Colin McRae Rally 86% 1
15.| (Neu) | Shadow Man 78% 1

Kaum fallen die ersten Blatter von den Baumen, purzeln etab-
lierte Sommerhits aus den Charts. Sage und schreibe acht Neu-
zugange schafften den Sprung in die Charts, wobei die ersten
sieben Platze von Neulingen belegt werden. Unsere Zweifel,
ob Soul Reaver die Spitze erklimmen kann, waren nicht be-
rechtigt: Es sicherte sich die Fihrung, noch vor WWF Attitu-
de und dem auf PlayStation leider nicht brillanten Shadow Man.

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Driver fahrt nach wie vor allen auf und davon. Selbst die Klassi-
ker Metal Gear Solidund Tomb Raider [ll liefen dem Neuzugang
Soul Reaver keine Chance auf eine noch bessere Plazierung.
Hilfreich war hierbei wohl der Rummel um die Nachfolger Me-
tal Gear Solid — Special Missions und Tomb Raider V. Dal} Gran
Turismo und Need For Speed IV im gleichen Mafke beschleu-
nigten und Silent Hill abhéngten, Uberraschte uns.

1.| (2) | Dino Crisis Capcom 5
2.| (1) |ResidentEvil3 Capcom 5
3.| (5) Tomb Raider IV Eidos 2
4.1 (7) Formel 199 Psygnosis 2
hlsi6) Gran Turismo 2 SCEE 7
6. (10) | Driver2 GT Interactive | 2
7.1 (8) Final Fantasy VIII Squaresoft |12
8.| (4) Mission: Impossible] Infogrames | 8
9. (6) |FIFA 2000 EA Sports 2
10. [ (Neu) | Spyro2 SCEE 1

Uberraschung: Dino Crisis verdréngte Resident Evil 3 erstmals
von der Spitze, was wohl daran liegt, daR die Verdffentlichung
des Dino-Spektakels schon in greifbarer Néhe liegt. Tomb Rai-
der [V befindet sich zusammen mit Formel 199 auf dem Vor-
masch. Die Gran Turismo 2-Euphorie diirfte wohl in Kirze ihren
Hohepunkt erreichen, das Verlangen nach Driver 2, das erst im
Jahre 2000 erscheint, ist schon jetzt enorm.

lhre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am lieb-
sten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 153), auf dem Sie lhre zwei person-
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, daR es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhaltlich sind. Der Rechts-
weg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen. Un-
ter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA
Kennwort: Charts

Aconstralbe 271 » 904




NEU IM REGAL

CASTROL HONDA SeF

einmal ein richtig gutes Mo-
-Rennspiel auf dem PlaySta-
arkt. Die Grafik istsehrgutge- =2 5A0 =
lungen, und der Sound vermittelt optimales Race-
Feeling; dies wird allerdings durch die geringe
Fahreranzahl leicht béeintrichtigt.

Dominik Class, P

GRAFIK  SOUND  SPASS

89.: 84 91%-

WWF ATTITUDE ¢

weiB, wie man die Wrest- F
Fans begeistern kann. Der
““ Nachfolger von WWF Warzoneiiber-
zeugt mit einem genialen Editor, hervorragender
Grafik und fiir PlayStation-Verhéltnisse konkur-
renzlos gutem Gameplay. |

Christian Fiederling

GRAFIK  SOUND  SPASS

90 84. 92

SHADOWMAN |

Vergleich zur hervorragenden |
ersion hat die PlayStation-Va- |
ante zweifellos grafische und spie-

lerische Schwichen, sieht man jedoch dariiber
hinweg, dann bekommt man eine glanzende Gru-
selatmosphare und komplexe Levels geb

Markus Wachter, PSi

GRAFIK  SOUND  SPASS

72: 86. 81

HRE

In der Regel sind die Spiele, die wir in der

PlayStation Zone testen, noch nicht offiziell
im Handel erhéltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die alleingliltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach lhre Meinung
(zwei bis drei moglichst flott formulierte
Satze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspal-
und Gesamtwertung) zu einem kiirzlich er-
schienenen Spiel. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-
daktionellen Gesichtspunkten.
COMPUTEC MEDIA

2

Kennwort: Neu im Regal

JOTISITaSe < § ¥ JULLY INUFNDers

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf lhre Fragen! :

Chefredakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Extreme Stress

Zwei Messen, eine Bombendrohung, neue Rubri-
ken (Kids-Zone, Hardware, Platinum), neue Pradi-
kate, vorgezogene Erscheinungsweise ...

FLORIAN BRICH
Redakteur, 28

Aktuelles Lieblingsspiel:
Pong

Durfte auf der ETCS in London den StreR zahl-
reicher Termine auf sich nehmen und im An-
schluB Armorines begutachten.

MARCO MARZINKOWSKI
Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
FuBShall Live

Rangiert in der Hitliste der Redakteure mit der
piinktlichsten Artikelablieferung ganz oben.
Lag’s am Urlaub?

" JENS QUENTIN
Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
UEFA Striker

Warvillig begeistert von UEFA Strikerund kick-
te FIFA 99kurzerhand vom Referenzthron. Schia-
gen EA und Sony nun zuriick?

und hilfreichen Tips & Tricks versorgen.

Die PlayStation Zone soll sowohl Profis als auch Anfanger mit zuverldssigen Infos, kritischen Tests

DIE REDAKTION

| MICHAEL PRUCHNICKI
i Redakteur, 21

| Aktuelles Lieblingsspiel:
Final Fantasy Vill

War froh dariiber, da Thomas Rosato ihm den Fi-
nal Fantasy Vill-Test abnahm, nachdem er schon
drei Berichte zu diesem Spiel verfaRt hatte.

WERNER SPACHMULLER

. | Redaktionsassistent, 22

Aktuelles Lieblingsspiel:
Tarzan

Hat die ehrenvolle Aufgabe, fiir das Gewinnspiel
anldBlich des einjahrigen PSZ-Jubildums Preise
einzutreiben.

| Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Demolition Racer

Nachdem Sascha schon Driver heil und innig
liebte, ist es kein Wunder, daR er sich auch fiir
Demolition Racer begeistern kann.

b Aktuelles Lieblingsspiel:
Final Fantasy Vil

Rekord: Mit keinem anderen Spiel hat sich Tho-
mas in seiner noch jungen PSZ-Karriere mehr be-
schaftigt als mit Final Fantasy VIII.

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann bedeutet dies, daR der Titel eine in dem ie-
weiligen Genre durchschnittliche Qualitét aufweist. Erhalt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Lieb-
haber dieser Spieleart durchaus mit einem Kauf liebaugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute pro-
bespielen, die sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern kinnen. Eine Wertung von
iiber 80% signalisiert, daR es sich bei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt handelt, das man
gespielt haben muB. Verteilt die Redaktion gar eine Wertung von 90% oder mehr, dann kommt man
als ernstzunehmender PlayStation-Fan nicht um die Anschaffung herum.

® BLAYSTATION ) [@ﬂ gml WANTED
CENEHIT  GHZCie

sTATioN A2,
Gelungene Spiele mit einer  Wird ein Spiel von der Leser-
Wertung von mindestens 83%  schaft ganz besonders herbei-
erhalten den sogenannten gesehnt, bekommt es das be-
~PlayStation Zone-Hit"- gehrte Most-Wanted-Pridikat!
Award, der als Giitesiegel an-  Damit sehen Sie auf den ersten
gesehen werden darf. Blick, ob das Spiel ein Hit wird.

Istein Spiel fiir die jiingere Ziel-
gruppe ganz besonders geeig-
net, dann wird es mit dem Kids-
Award ausgezeichnet. Altere
Semester sollten sich dadurch
nicht abschrecken lassen,

PLAYSTATION ZONE 11/99



7@45; - Edgar Rice Burroughs ware zu-

smm*‘i Ao gﬂﬁ frieden: Der von ihm erschaffene

' Charakter Tarzan sorgt auch 87 Jahre

nach seinem ersten Auftritt fiir Furore. Neben dem

genialen Kinofilm, der bei uns am 11. November

‘anlauft, sind auch die PlayStation-Abenteuer des
ungewohnlichen Helden ein echter Hit.

in einigen Abschnitten kommt es primar aut & ] . gefa hrlichen Tge.r Sabor muBderer- 5 Soorad;sch kontrolliert man auch andere
Geschwindigkeit an. Hier muB Tarzan vor ei-_ ¢ wachsene Tarzan mehrmafs besiegen, be- Charaktere Hierfltichtet Jane vor einem
i o Ge' Iaufgfbt




Bereits die Ladebildschirme zwischen den
einzelnen Levels machen Lust auf mehr.

.

Die beriihmten Lianen-Schwungeinlagen sind
nattrlich auch beim Tarzan-Spiel dabei.

Seit dem Jahre 1912 hat sich viel getan. Tar-
zan war der Star zahlreicher Magazine und
Cartoons. 26 lizenzierte Blicher und stolze 43 Ki-
nofilme widmeten sich der Story des Dschun-
gelmannes, der von Affen liebevoll grofigezo-
gen wurde und spater auf méchtige Feinde (wie
den Leoparden Sabor) und die Liebe seines Le-
bens (die anmutige Jane) trifft. Sowohl der aktu-
elle Disney-Kinofilm als auch das dazugehérige
Spiel halten sich eng an die klassische Vorlage.

Vom MinizumMaxi

Zu Beginn steuern Sie noch den jungen Tarzan,
der sich in einem leichten Einstiegslevel zu be-
wéhren hat. Eine perfekte Gelegenheit, um sich
mit den verschiedenen Steuerungsmaglichkei-
ten und dem grundsétzlichen Spielprinzip (zu-
meist ist einfach nur das Ende des jeweiligen
Abschnitts zu erreichen) vertraut zu machen.
Sie kénnen durch die Gegend hiipfen, mit ei-
nem Buschmesser (welches allerdings zuvor
gefunden werden muR) auf feindliches Dschun-
gelgetier (wuselige,
kleine Frosche, Kro-
kodile, Wildschweine
etc.) oder im spéteren

Das Ableben der verschiedenen Gegner
wird gewaltfrei in Szene gesetzt — die Fein-
de Idsen sich einfach in Wohlgefallen auf.

ne Taler werden Sie mit einem Extraleben be-
lohnt, das Obst hingegen kénnen Sie aufdringli-
chen Kontrahenten vor die Birne knallen, wobei
sich die Vitaminspender deutlich in ihrer Wirk-
samkeit unterscheiden. Je nach Farbe miissen
Sie einen oder mehrere Treffer erzielen, bevor
Ihre Kontrahenten ihr digitales Leben aushau-
chen. Da Sie ebenfalls sterben konnen und Ih-
nen keine Continues
angeboten werden,
sollten Sie Ausschau
nach schmackhaften

Verlauf Menschen
einstechen und mit
den Fausten wild auf den Boden schlagen. Mit
etwas Glick kénnen Sie so morsche Stellen
ausfindig machen, die dann nachgeben und den
Zugang zu Bonuskammern maéglich machen, in
denen sich Teile eines Schriftsticks, Buchsta-
ben (siehe Infokasten), Miinzen und saftige
Frichte befinden. Fir jeweils 100 eingestriche-

INFO JT.Y;

Wie bereits heschrieben, lauft Tarzan generell recht
gradlinig ab. Durch einen interessanten Ansatz be-
kommt das Gameplay allerdings zusétzliche Substanz
verliehen. Gut verteilt in den Levels und oftmals an
Stellen plaziert, die nur schwer zu erreichen sind, be-

Wer eifrig die Tarzan-Buchstaben sucht,
wird von Jane im Privatkino begrtiRt.

Marco Marzinkowski, Redaktion PlayStation Zone

Bananen halten, die
Ihnen neue Energie
verleihen. Im weiteren Verlauf wird Tarzan er-
wachsen. Die Spielstufen werden zusehends
schwerer und die Feinde machtiger. So muf Sa-
bor gleich mehrere Male bezwungen werden,
bevor er endgdltig ins Dschungelgras beifdt.
NatUrlich sind Ihnen nicht alle Tiere feindlich ge-
sonnen. Einige (Antilopen, Rhinozerosse etc.)

finden sich vier Dokumentteile und die Buchstaben
des Wortes ,Tarzan". Sollten Sie das Schriftstiick kom-
plettieren kdnnen, dann erwarten Sie diverse Bonus-
abschnitte, in denen Sie lhren Frucht- und Miinzenvor-
rat gehirig aufstocken konnen. Unter anderem paddelt

Tarzan dabei durch einen FluB oder muB sich in einer
wilden Rutschpartie bewihren. Gelingt es lhnen hin-
gegen, das Wort , Tarzan” zu vervollstdndigen, dann
kdnnen Sie sich in einer Art Kino die schinsten Filmse-
quenzen in Ruhe zu Gemiite fiihren — sehr motivierend.

Dort kann man sich dann ganz entspannt an ausgedehnten Sequenzen aus dem Tarzan-
Film erfreuen. In der deutschen Version wird dabei deutsche Sprachausgabe geboten.

PLAYSTATION ZONE 11/99
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Sie sich an Lianen durch
den Dschungel schwin-

Crash Bandicoot 3 SCEE W% gen, mit Tarzans
2 ~ Tarzan s 8%"  Schwester Terkoz ein
3. Pandemonium 2 Crystal Dynamics 8%  Camp der Menschen
4. Rayman Ubi Soft 8%  nsicher machen oder
5. Pandemonium Crystal Dynamics 81%  oin omindses Boot er-

Im Vergleich zu den anderen 2D-Jump&Runs hilt sich Tarzan wacker und
iiberholt knapp Titel wie Rayman und Pandemonium. An den Referenz-Hiip-
fer Crash Bandicoot 3 kommt die Filmumsetzung nicht zuletzt wegen der
mangelnden Komplexitét allerdings nicht heran. Tarzan-Fans und Liebha-
ber traditioneller Genrekost konnen dennoch bedenkenlos zugreifen.

Diesem kréftigen Burschen sollten Sie besser ausweichen oder ihn
durch ein paar gezielte Wlirfe mit Frischobst abfertigen.

forschen - liebevolle
Details lassen sich in
rauhen Mengen aus-
machen. Speziell die
fein animierten Was-
serfdlle und die extrem
lebendige Dschungelat-
mosphare sind hier her-
vorzuheben. Fir Ab-
wechslung sorgen zu-
dem die Abschnitte, in
denen es absolut rasant
zugeht. Unter anderem
mufd Tarzan vor wild-
gewordenen Elefanten
und Jane vor fiesen Pa-
vianen flichten. Prinzi-
piell ist das Gamede-
sign sehr geradlinig
ausgefallen, womit der
Titel auch fir Einsteiger
geeignet ist.

Atmosphari-
sche Pausen

kénnen als Trampolin zweckentfremdet wer-
den, um so Abschnitte oder Goodies zu errei-
chen, die in luftiger Hohe liegen.

Pandemonium im Dschungel

Vom grafischen und spielerischen Konzept ist
Tarzan genauso aufgebaut wie die beiden Pan-
demonium-Titel von Crystal Dynamics. Sie be-
wegen sich zumeist auf vorgegebenen 2D-Pf-
aden, die aber durch die effektvolle Aus-
schmiickung und geschickte Kamerazooms
enorm an Plastizitat gewinnen. Ganz gleich, ob

Wenn ein Level been-
det ist, wird man mit Sequenzen aus dem
Film belohnt, die Disney mit einem aufwen-
digen Verfahren erstellt hat. Wahrend die
Hintergrinde vom Computer generiert wur-
den, sind Tarzan und Co. traditionell animier-
te Charaktere. Obwohl hier ein Stilbruch zu
beflrchten war, ist das Resultat erstaunlich
homogen und spektakular ausgefallen. Der
Sound kann ebenfalls gefallen. Wahrend des
Spiels laufen Stlicke des Film-Soundtracks
im Hintergrund, die verschiedenen Tiere
auflern die flr sie typischen Gerdusche, und

Mit den Friichten rechts unten im Bild kann Tarzan nach seinen Gegnern werfen. Sammelt er
hingegen 100 der M(inzen auf, die rechts oben zu sehen sind, bekommt er ein Extraleben.

MEIN FAZIT:
 SEHR GUT

DaB meine strapazierten Augen das
! noch erleben diirfen — obwohl Tarzan
eine Filmumsetzung ist, erweist sich der SCEE-
Titel als wahrer SpielspaBbringer, der zudem un-
geheuer atmosphérisch geraten ist. Man hat
formlich das Gefiihl, sich in einem lebenden, at-
menden Dschungel zu befinden. Durch die ge-
nialen Zwischensequenzen und Teile des Origi-
nal-Soundtracks, die im Hintergrund vor sich hin
platschern, wird man zudem noch tiefer in die
virtuelle Tarzan-Welt hineingesogen. Erwarten
Sie allerdings kein Komplexitatswunder, denn in
Sachen Levelvielfalt waren die Designer etwas
knauserig. Zudem ist das Gameplay einen Tick
zu geradlinig ausgefallen. Die Suche nach den
verschiedenen Tarzan-Buchstaben und Teilen
des Dokuments zwingt zwar zum intensiven
Durchk@mmen der einzelnen Spielstufen, aber
ansonsten geht es doch eher konventionell zu.

FRESS 0 T0 SELECT
g{;c’oML’ T0 THE JUNGLE
HE L}bfiﬂdVT HAIR DARE

TIio
%0081\!5?’ '10 .liiL IBLLHUU"L
KIN' THE BOAT

Ausbaufahig: Wie man an diesem Statistik-
screen sieht, sind in den meisten Levels
noch sehr viele Objekte zu entdecken.

Tarzan setzt bei passender Gelegenheit zu
seinem markerschitternden Schrei an. Wer
Phil Collins, der die Musik zum Movie kompo-
niert hat, mag, kommt ebenfalls auf seine Ko-
sten. In einigen Zwischensequenzen darf
man sich an seinem Gesang erfreuen.

Marco Marzinkowski

TEST

Technisch sauheres Jnmp&Run
mit traditionellem 2D-Gameplay,
witzigen Ideen und brillanten Zwischensequenzen
aus dem gleichnamigen Film. Die mangelnde Kom-
plexitdt verhindert eine noch hihere Wertung.

Tarzan
Jump&Run
1
3 Stufen
Ja
Ja/Ja
13 Levels + 5 Bonuslevels
ca. DM 99,-
(GG 8 SCEE/Disney Interactive
SOHACIE Eurocom

[IEQHENENEN Ab 6 Jahren

ELL T UANIEE Dt /dt. Texte, dt. Sprache
A EEEEE Anfang November

GRAFIK  SOUND  SPASS

84, 80: 85 V&




+ mit Importfunktion
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(auBer bei Software, Biichern
& Action Figuren)

+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit.in die Post

+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung

+ Persdrliche Bestell-
uunnuhmemﬁr 08.30
bis 21.00 U y &

Sa. 08/30-14.00 Uhr

Vorbestellungen. méglich

Ab 150,00 DM keine
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Porto:

Nuchnahme: 9,50 DM
usland: 30,00 DM)

Vor 0 DM
(Ausland: 10,00 DM)
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Je Heft 14,80 DM (Alle in Deuisch)
Abe's Oddysee Kings Field
Akuiji - The Heartl. Legacy of Kain
Alien Trilogy Medi Evil
Alundra Men in Black
Alone in t.Dark 1-3
Ark of Time
Atlantis
Baphomets Fl. 1+2

Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1

Batman & Robin Riven
Blaze & Blade Shadowman*
Breath of Fire 3 Suikoden

Casper

Chron. o.t. Sword
Clock Tower
Diablo

Discworld 1+2
Excalibur

Final Fantasy 7

Syphon Filter

The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3

Final Fantasy 8* Turok

Gex 3D & Rayman Turok 2
Granstream Saga Vandal Hearts
Hard Edge Wild Arms

Guardians Crusade Zelda 64 uvm.

+ kompatibel zu allen Codes + kein Léten

Nightmare Creat

Tekken 1 & 2 & 3

Heart of Darkness Warhammer: DO

+ einfach einstecken + Deutsche Anleitung
+ kein Garantieverlust + Deutsches Meni

- neuste Ve
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Deutsch

- finden Sie Codes
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- 8MB Memory
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- f. Importspiele
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- mit Cinch
Ausgang

Bundesliga 2000
Carmageddon*dt.

Colin MC Rae Rally

Croc 2*
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Mission Impossible*

Need for Speed 4
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R&'Six* ! e
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" ' Das futuristische Fantasy-

Marchen ist Ende Oktober
auch in Deutschland erhalt-
lich und Gbertrifft alle Erwar-
tungen. Wir haben die fertige
deutsche Version ausgiebig getestet!

I, 1 Spieler, Squaresoft/SCEE




Die Hexe ld3t sich auf ihrem Prunkwagef?
durch die Stadt kutschieren.

gm Vergleich zum Vorgénger sind beim neue-
sten Teil der Final Fantasy-Saga zwei Unter-
schiede besonders augenfallig: Zum einen
sind die Helden der Geschichte endlich
erwachsen geworden, die niedli-

chen Manga-Figuren wurden
durch menschlicher wirkende Personen er-
setzt. Zum anderen ist die Atmosphére insge-
samt freundlicher und nicht mehr so beklem-
mend. Festgehalten haben die Entwickler an
dem bewahrten Konzept, Mystik-Elemente
(Magie, Monster usw.) mit einer futuristi-
schen SciFi-Welt zu verbinden. Zur Story: lhr
Abenteuer beginnt mit dem SEED-Anwaérter
Squall, der in einem Trainingskampf durch
seinen Mitschiler Seifer verletzt wird. Die
SEED ist eine Gruppe von besonders ausge-
bildeten Kampfern mit sagenhaften Fahigkei-
ten und einer als G. F. bezeichneten Macht.
G. F. steht fir ,Guardian Force” und um-
schreibt magische Wesen, die zur Unterstit-
zung im Kampf herbeigerufen werden kon-
nen. SEED-Ausbildungsstétten, sogenannte
Gardens, sind auf der ganzen Final Fantasy-
Welt zu finden.

Auf der Krankenstation wird Squall wieder
zusammengeflickt, um sich der bevorste-
henden AbschluBprifung stellen zu kébnnen:
Ausgertiistet mit 2 G. F.s mul er zunéchst ei-
ne kleinere Prifung in der Feuerhéhle beste-
hen, um eine dritte G. F. - Ifrit — zu erhalten
und dadurch zur Ab-
schluprifung zuge-
lassen zu werden.
An einer solch ent-

Gegen Edea hat Riona im Alleingang kaum
eine Chance. Auch ihr magischer Ring kann
gegen die bésen Machte nichts ausrichten.

Der galbadische Présidént erkennt zu spét,
welchen verhdngnisvollen Pakt er mit der
machthungrigen Hexe geschlossen hat.

SEED-Prifung. Diese besteht darin, an einer
Schlacht in Dollet teilzunehmen. Galbadi-
sche Einheiten sind dort einmarschiert, und
lhre Einheit soll den Marktplatz der Stadt
sichern. Leider hélt
sich Ihr Anfihrer —
Seifer — nicht an die
Befehle und verlalt

scheidenden Stelle
findet sich - wie
auch vor jeder weiteren Herausforderung —
ein Save-Punkt, damit Sie sich in Ruhe der
folgenden Aufgabe widmen kénnen. Mit die-
ser Sicherheit gehen Sie in die eigentliche

Thomas Rosato, Redaktion PlayStation Zone

die ihm zugewiese-
ne Position. Die Fol-
ge: Seifer féllt wegen Befehlsverweigerung
bei der Priifung durch. Squall und seine Kol-
legen jedoch werden zu SEED-Mitgliedern
und kénnen von nun an als Séldner ange-

heuert werden. Nach der Priifung ist aber
erst einmal eine grofRe Feier angesagt, auf
der Squall sich — in einer perfekt gerender-
ten Videosequenz — nicht gerade als Mei-
stertdnzer outet ... Schon am néchsten Mor-
gen geht es dann zu einem ersten Einsatz.
Wahrend |hrer Arbeit als Soldner finden Sie
heraus, daf} der Prasident von Galbadia mit
der bosen Hexe Edea zusammenarbeitet.
Uber den eroberten Sendeturm in Dollet
moéchte das Staatsoberhaupt ein angebli-
ches Friedensangebot verbreiten. Der Prasi-
dent hat jedoch seine Rechnung ohne die
machthungrige Hexe gemacht ...

PLAYSTATION ZONE 11/99
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MEIN ERSTER TIP

D

> P

Benutzen Sie in jedem Kampf haufig den ,Draw”-
Befehl, denn nur so kommen Sie an neue Zauber-
spriiche. Manche G. F.s ermoglichen es lhrem
Charakteren, Spriiche an Waffen und kirperliche
Attribute zu koppeln, um sie damit zu verbessern.
Am effektivsten ist dies, wenn Sie den jeweili-
gen Spruch 100 mal aufbewahrt haben. Zusétz-
lich konnen Sie mit ,Draw” Guardian Forces bei
lhren Gegnern entdecken. Diese G. Fs erhalten
Sie aber nur, wenn Sie von ihrer Existenz wissen.

& a

Die Geféngnisanlage kann sich tief in die Erde graben, und wenn es sowelit ist, soliten
Squall und seine Freunde nicht mehr im Inneren gefangen sein.

Der Triumphbogen im Hintergrund und be-
sonders die Tore spielen eine entscheiden-
de Rolle in den Planen der Helden.

NN VERGLEICH

1. Final Fantasy VIl Squaresoft
2. Platinum: Final Fantasy VI Squaresoft
3. Guardian’s Crusade Activision
4. Breath of Fire Ill Capcom

5. Wild Arms : SCEE

Final Fantasy VIII hat die Fiihrung in Sachen Rollenspiel auf der PlaySta-
tion iibernommen. Zum einen ist es grafisch allen Titel dieser Auflistung
iiberlegen, zum anderen iiberzeugt das neue Rollenspielepos aus dem
Hause Square durch eine gut erzahlte Geschichte, die hervorragend ein-

gedeutscht wurde.

Hauptkritikpunkt am siebten Teil der Final
Fantasy-Saga war die mangelhafte — um
nicht zu sagen schlechte - Ubersetzung. Si-
cher ist es kein leichtes Unterfangen, einen
Titel vom Japanischen ins Englische und
dann weiter ins Deutsche zu Ubersetzen, al-
lerdings kam es dadurch zu einigen sinnent-
stellten Satzen. Bei Final Fantasy VIl taucht
dieses Problem weitestgehend nicht mehr
auf.Die deutsche Version hat kaum textliche
Schwiéchen, so daf die gesamte Geschichte
gut verstandlich bleibt.

Grafik satt!

Final Fantasy VIl reizt
die technischen Mog-

Bile lichkeiten der PlaySta-

94% ;

0% tion voll und ganz aus.

889% Sowohl die aus Poly-
2 gonen bestehenden Fi-

87%

guren als auch die ge-
zeichneten Hintergrin-
de machen einen
phantastischen Ein-
druck. Besonders bei
den Kampfen werden

Seifer kampft néch seinem Scheitern im Ba-
lamb-Garden an Edeas Seite und macht sich
mehr als Hexen-Ritter unbeliebt.

Irv‘ll'lzain-—!——'
_ Sauall 1822 =

wer den entscheidenden Schlag gegen
einen Gegner fihrt.

unzéhlige Grafik- und Soundeffekte einge-
setzt, um die Verwendung von Zauberei mog-
lichst beeindruckend darzustellen und jeden
Auftritt einer Guardian Force so imposant wie
méglich zu gestalten. Auch bei der Entwick-
lung der anzutreffenden Widersacher war
man bei Squaresoft ausgesprochen phanta-
sievoll. Musikalisch erreicht Final Fantasy VI

Thomas Rosato, Redaktion PlayStation Zone

locker die Qualitit des Vorgéngers. Am ein-
drucksvollsten jedoch sind die technisch per-
fekten Videosequenzen, die durch sinnvoll
eingesetztes Motion-Capturing fast wie Real-
filme wirken. AuRerdem finden sich an vielen
Stellen der Spiels Filmsequenzen, die in nie
dagewesener Perfektion in das Spielgesche-
hen implementiert wurden — der Ubergang
von Spielgeschehen zu Videosequenz ge-
schieht nahezu unbemerkt.

Beim Handling nichts
Neues ...

Die Steuerung hat sich im Vergleich zum
siebten Teil kaum verandert. Neu ist aller-
dings das Ability-Men(, dessen Aufbau Sie
selbst bestimmen kénnen. Ohne G. F. be-
herrscht Ihre Figur nur den , Angriff”, sobald
jedoch eine G. F. an eine Figur gekoppelt
wird, erhalt der Charakter alle Abilities der je-
weiligen G. F. hinzu. StandardméRig bieten
die meisten G. F.s folgende Fahigkeiten: Per
Draw” kénnen die Zauberspriiche des Geg-
ners abgezogen werden, um sie direkt einzu-
setzen oder fiir spater aufzubewahren. Mit
.Zauber” kann man die aufbewahrten
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e Ort; Balamb Garden, Squall's
SEED terminal

e Angriff: Gewittersturm

¢ Element: Blitz

¢ Niitzliche Abilities:
Karte

Der aztekische Donnergott ist besonders wir-

kungsvoll gegen Wasserkreaturen und Roboter.

Besonders wichtig ist diese G. F. wegen der

Fahigkeit ,Karte”, durch die Sie auch an selte-

ne Karten kommen.

o Ort: Feuerhohle

 Angriff: Meteorenfeuer

¢ Element: Feuer

e Niitzliche Abilities:
Starke-Kopplung, Starke
+20/40%, Stiirmen

Dieses Hillenwesen vernichtet lhre Gegner,

indem es einen flammenden Meteor herab-

schleudert. Die Stirke-Kopplung erhaht in

Verbindung mit einem Angriffszauber die kor-

perliche Kraft der gekoppelten Figur. ,Stiir-

men” verwandelt lhre Gruppe in Berserker,
die alles iiberrennen.

° Ort Kann mit dem ,Draw”-Kom-
mando bei den Monstern, die Rio-
na am Ende der ersten CD bedro-
hen gefunden werden.

* Angriff: Rubinenglanz
* Element: Keines
* Niitzliche Abilities: Kirper +20/40%, Kontern
Diese G. F. ist zur Verteidigung gedacht. lhr Ru-
binenglanz wirkt als ,Reflect”-Zauber auf alle
Charaktere und schiitzt damit vor Magieangrif-
fen, aber auch Heilung wird reflektiert. Zusatz-
lich verstarken die anderen Fahigkeiten die
korperliche Widerstandsfahigkeit des gekop-
pelten Charakters. ,Kontern” erlaubt einen frei-
en Gegenschlag bei einem Angriff.

SIREN
<iHEN

e Ort: Kann mit dem ,Draw”-Kom-
mando bei Elvoret (Gegner auf
dem Sendeturm in Dollet) gefun-
den werden.

e Angriff: Silent voice

 Element: Keines (Versetzt die
Gegner in den Status , Schweigen”)

o Niitzliche Abilities: Behandeln, Kopplung, um
statusverandernde Zauber an eine Waffe zu bin-
den, Wiinschelrute

Ihr Angriff bringt auch groBe Angreifergrup-

pen zum ,,Schweigen” und verhindert damit

Magieangriffe. ,Behandeln” hat die gleiche

Wirkung wie der Zauber ,Medica” und heilt

jegliche Statusveranderung. ZU-Angriff-K ist

sehr wertvoll, denn mit ihr kann der Status ei-

' nes Gegners durch einen Schlag mit der Waf-

fe ohne den Verlust eines Zaubers herbeige-
fiihrt werden. Die Wiinschelrute kann ver-

steckte Speicher und Draw-Punkte anzeigen.

o Ort: Balamb Garden, ?‘ 3 "?
Squall's SEED terminal 4
 Angriff: Diamantenstaub ‘-'f' '

o Element: Eis <

e Niitzliche Abilities: Todesurteil, "
Elementar-Angriffskopplung, Ele- =
mentar-Verteidigungskopplung

Der Hindu-Gott der Zerstorung ist bei Final Fan-

tasy VIl weiblich und eine eher eisige Erschei-

nung. Die Elementarkopplungen geben Ihrer Fi-
gur Vorteile gegeniiber elementarverbundenen

Wesen. Feuer-Kreaturen konnen durch ihren

Diamantenstaub einfach hinweggefegt werden.

Aber besonders ihr Todesurteil ist gefiirchtet.

 Ort; Benutzen Sie die Lampe,
die Sie von Direktor Cid erhal-
ten. Besiegen Sie Diabolos mit
seinem eigenen Zaubern und ei-
nigen G.F-Angriffen.

 Angriff: Bote des Schattens

e Element: Gravitationsangriff

» Niitzliche Abilities: Schatten, Rauben, Gegner
50% bzw. keine Gegner

Wieviel Schaden sein Gravitationsangriff an-

richtet, hdngt von den Hitpoints des Gegners

ab! ,Schatten” opfert ein Zehntel der maxima-

-len Hitpoints des Charakters, um dann einen

dreifach verstarkten Schlag auszufiihren.
.Rauben” ist notwendig, um seltene Gegen-
sténde fiir Waffen-Upgrades zu bekommen.
.Gegner 50%" bzw. ,keine Gegner” verringert
bzw. eliminiert die Gefahr, im Geldnde zuféllig
Monster anzutreffen.

e Ort: Grabmahl der unbekannten Kénigs
* Angriff: Rinderwahn
e Element: Erde
o Niitzliche Abilities: Abwehr, Be
schiitzen, HP +20/40/80%, HP bonus
Der Angriff der Briider ist nur gegen erdgebun-
dene Gegner wirkungsvoll. ,, Abwehr” verhindert
nahezu den gesamten physischen Schaden ei-
nes Angriffs. Durch ,Beschiitzen” nimmt der be-
schiitzende Charakter jeden Angriff auf einen
schwicheren Verbiindeten auf sich. Die, HP
+20/40/80%"-Abilities konnen die Hitpoints eines
Charakters fast verdoppeln, und der HP-Bonus

beschert dem gekoppelten Charakter zusétzliche |

Hitpoints mit jedem gewonnenen Level.

o Ort: Kann mit dem ,Draw”-Kom-

mando bei Norg im Keller des Ba--

lamb-Gardens gefunden werden.
® Angriff: Sintflut
e Element: \Wasser -
» Niitzliche Abilities: Heilen, Trank
.Heilen” kann die Verletzungen eines einzelnen
Charakter beseitigen und ermdglicht es, untoten
Kreaturen 9.999 HP Schaden zuzufiigen. , Trank”
14Rt den gekoppelten Charakter bei einer Ver-
letzung automatisch eine Potion einnehmen.

. MEIN FAZIT:

SUPER

Squaresoft hat sich mit Final Fantasy
J " Vill selbst iibertroffen. Die Entwick-
ler haben ein Rollenspiel mit einer genialen
Story geschaffen, das mich tagelang vor die
PlayStation fesselte. Ganz besonders hat mich
die technische Umsetzung begeistert. Jede Vi-
deosequenz fiir sich ist es wert, gesehen zu wer-
den, und reift den Spieler nicht aus dem Ge-
schehen heraus, sondern laRt ihn den Ubergang
iiberhaupt nicht bemerken. Die Grafikeffekte der
Zauberspriiche und G. F.s haben gewohnt hohe

., Final Fantasy-Qualitdit.
I 1

Zurtick im Balamb-Garden, sind nicht emma,'
die Génge sicher. Ein Machtkampf zwischen
zwei Parteien im Garden ist ausgebrochen.

den, denn das Ability-Ment kann neben , An-
griff” nur drei weitere Befehle aufnehmen.
Mit steigender Erfahrung kommen jedoch
noch weitere G.-F.-Abilities hinzu, wodurch
die Wahl mit fortschreitendem Spiel immer
schwieriger wird. Daneben gibt es aber auch
eine zweite Ability-Gruppe, die keine direkte
Auswirkung im Kampf hat. Diese Abilities
verbessern die kérperlichen und geistigen At-
tribute der Figuren oder verleihen lhren Cha-
rakteren besondere Fahigkeiten. So ermdég-
licht beispielsweise die ,Winschelrute” das
Aufsplren versteckter Speicherpunkte.

Thomas Rosato

TEST ERGEBNIS *
Ein geniales, grafisch und aku- [
stisch perfekt umgesetzies

Rollenspiel. Auch die Ubersetzung ist wnk{uch
gut gelungen.

Final Fantasy Vil
RPG/Action-Adventure
1
Mittel

Save Game L]
Analog/Dual Shock BEVE]

ca. DM 100.-
IR AIA8 Squaresoft
[V AEE Squaresoft

Qi ENENEE Dt./dt.Texte

Ab 12 Jahren

Y 27. Oktober 99
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Bei Standardsituationen gibt lhnen ein zuschaltbares Display am un-
teren Bildschirmrand Aufschiul3 Uber die Tastenbelegung.

Der Dortmunder Neuzugang Viktor lkpeba gewinnt im strdmende
Regen das Kopfballduell gegen den Verteidiger aus Rotteraam.

FuBball, 1-8 Spieler, Infogrames Nicht nur aufgrund der
frisch gestarteten Cham-
' pions-League-Saison

dirfen FuBballfreunde
frohlocken. Auch auf der
: Y e PlayStation kénnen dank
UEFA Striker packende
Partien auf hochstem
spielerischen Niveau aus-

getragen werden.

Um keine Langeweile aufkommen zu las-
sen, werden lhnen neun verschiedene
Spielmodi geboten, die Sie entweder mit ei-
nem der Uber 40 Vereinsteams oder einer von
Uber 70 Nationalmannschaften bestreiten kon-
nen. Dabei diirfen Sie entweder eine europai-
sche Liga-Saison spielen, ein K.O.-Sy-
stem-Turnier starten oder den
neuen Europameister ermit-
teln. Wahrend im historischen
Spiel legendére Spielsituatio-
nen nachgespielt werden, kon-
nen Sie bei einem Sieg im Nationenpokal
neue Territorien freispielen, um auch dort die
Meisterschaft eines Kontinents flr sich zu ent-
scheiden. Aufgrund der UEFA-Lizenz laufen al-
le Superstars von David Beckham bis Rivaldo
auf dem Spielfeld auf. Anhand eines um-
fangreichen Editors konnen kreative Fuf-
ballfans eigene Teams und Kicker er-
schaffen oder die bestehenden Clubs
nach eigenen Wiinschen bearbeiten.

Training mit Aus-

zeichnung bestanden
| Einen Beleg fiir das ausgefeilte
Spielprinzip bietet der Auszeich-
nungs-Modus. Um an neuen Wettbewerben
wie einer WM teilnehmen zu konnen, mus-
sen in diesem Trainingsteil bestimmte Aufga-
ben wie ein exakter Torschuf3, ein Kopfbalitor,
bestimmte Standardsituationen oder das Ab-
wehren gegnerischer Sturmldufe gemeistert
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Unsichere Schiitzen mit flatternden Nerven trainieren vor wichtigen
Partien Strafstofde. Hier giit es, die griin markierten Flachen zu treffen.

Bei einem gekonnten Angriff (ber die Flligel dient der zuschaltbare
Radar zur Orientierung, ob ein Mittelstirmer freisteht.

werden. So lernt man spielerisch die Steue-
rung kennen und ist fir folgende heife Mat-
ches bestens vorbereitet. Neue Wettbewer-
be oder Situationen kénnen darlber hinaus
auch auf konventionelle Weise freigespielt
werden. Entscheidet man beispielsweise in
einem historischen Spiel das Ergebnis zu sei-
nen Gunsten, kénnen neue legendare Partien
der FuBballgeschichte in Angriff genommen
werden.

FuBball mit allen Feinheiten
Ein weiteres innovatives Feature findet man
beim Einstellen des Schwierigkeitsgrades
vor. So wahlt man nicht zwischen festgeleg-
ten Spielstufen aus, sondern bestimmt durch
Anderungen der Spielgeschwindigkeit und
des Abwehrverhaltens der CPU-Mannschaf-
ten individuell die Schwierigkeit der Partie.
Anfanger kénnen sich somit durch ein
gemachliches Tempo und ein passiv agieren-
des Abwehrverhalten der CPU-Kicker warm-
spielen, wahrend Profis gegen eine aggressiv
verteidigende Mannschaft, die durch konse-

Slrlhn-ld-nwwm‘rﬂpln

* 0un  Cameroon 0-) Germany

Oben: Das ist Salz in den Wunden'aller Bay-
ern-Mtnchen-Fans. Kénnen Sie das Kunst-
stick von Manchester auf der PlayStation
wiederholen? Unten: Fahnen und Sprechge-
sdnge sorgen fir gelungenes FulBballflair.

[INIEeN FIND DEN BALL

Um auch wahrend der Ladezeiten zwischen den heien FuBballbegegnungen keine Langeweile auf dem
Bildschirm aufkommen zu lassen, haben sich die Entwickler ein nettes Suchspielchen ausgedacht.

Find den Ball

Mit den Richtungstasten des Controllers
bewegen Sie den Sucher Uber den Lade-
bildschirm und driicken an der Stelle, an
der Sie den Ball vermuten, eine Taste.

quentes Forechecking den Spielaufbau stort,
ihr Kénnen unter Beweis stellen. Wenn Sie
nicht selbst die gegnerischen Teams flir das
nachste Turnier auswahlen wollen, kénnen

Find den Ball

Qie richtig lagen. Bei einem Trerfer emaffﬂﬂ
Sie einen Teil eines von mehreren Codes,
deren Wirkung wir nicht verraten wollen.

Sie diese Wahl auch dem CPU uberlassen. Je
nachdem, welche Schwierigkeitsstufe Sie bei
der folgenden automatischen Auswahl ge-
wahlt haben, missen Sie sich dabei entwe-

O#tin.  Cameroon 0-0 Germany

Shake Hands vor dem Spiel. Die auBeren Bedingungen wéhrend der Partie diirften den deut-
schen Spielern mehr liegen als den Ballkiinstlern aus Kamerun.
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‘.-_' Man kann den Entwicklern von Rage
ENS | nur ein Riesenkompliment fiir dieses
durchdachte FuBballspiel der Extraklasse ma-
chen. Statt auf endlose Statistikteile, 300 ver-
schiedene Jubelposen oder dhnliches Blend-
werk zu setzen, haben sie genau dort den Hebel
angesetzt, wo es bisher im Genre gehapert hat:
beim Gameplay. Als Ergebnis erhélt man eine
genial spielbare Simulation mit gelungenen Ani-
mationen und ohne lastige Ruckelorgien. Das
realistische Ballverhalten sorgt fiir immer neue
Torraumsituationen, die Torchancen miissen ge-
nau herausgespielt werden, da die aufmerksa-
men Torsteher fiir Fernschiisse nur ein miides
Lacheln iibrig haben. Allein das etwas kantige
Aussehen der Ballkiinstler kann man als gering-
fiigigen Minuspunkt nennen, dem stehen aber so
viele neue und genial umgesetzte Ideen entge-
gen, daR man dieses kleine Manko getrost ver-
schmerzen kann. Ich bin gespannt, ob EA und
SCEE mit diesem FuBballfest mithalten kdnnen.

EFA STRIKI

=ST

Cel Jer SCneinNDar IgICni Zy 25ie

REALISTISCHE BALLPHYSIK, AUSGE-
REIFTES GAMEPLAY UND FRISCHE
IDEEN MACHEN UEFA STRIKER ZU El-
NEM TOLLEN KICKVERGNUGEN!

OUe

Grafik ist schon,
Ballkontrolle ist besse

) kt de piels haben die

Brillantes FuBballfest mit ent- B
scheidenden Vorteilen in Sa-

chen Spielbarkeit. Zwar présentiert sich UEFA
Striker grafisch nicht so opulent wie ein FIFA
‘99, die innovative Steuerung und die realisti-
sche Ballphysik gleichen diesen Nachteil je-
doch locker aus.
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NEeN VERGLEICH

UEFA Striker Infogrames
FIFA 99 7 EA

Int. Superstar Soccer Pro "98 Konami
Bundesliga Stars 2000 EA

UEFA Champions League 98/99 Eidos

91%
90%
86%
85%
83%

Aufgrund der Gameplay-Extraklasse und der ausgefeilten Ballphysik setzt
sich UEFA Striker auch gegen die hochkaratige und namhafte Genre-Konkur-
renz durch und nimmt zu Recht den Thron unter den Kicksimulationen ein.

Titel

Genre

Spieler
Schwierigkeitsgrad
Save Game
Analog/Dual Shock
Levels

Preis

Hersteller
Entwickler
USK-Freigabe
Handbuch/Spiel
Release

SOUND

78

UEFA Striker

FuBball

1-8 (Multi-Tap-Unterstiitzung)
Mittel

Ja

Ja/da

9 Spielmodi

ca. DM 99,-

Infogrames

Rage Software

Ohne Altersheschrankung
Dt./dt. Text, dt. Sprache
22. Oktober 99
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Action-Adventu

yorbiden Abenteuers
und um verheerende
doo-Magie und
reckliche Serienkiller
uns in den Redak-
sraumen eingetroffen.

échsﬂchtige Ganoven die gesamte Fa-
e von Mike LeRoi ausldschen, hat er es
méachtigen Voodoopriesterin Agnetta
anken, daR er selbst auf seltsame Art
ise den Anschlag , (berlebt” hat. Die
n sieht in ihm den Retter, der die dro-
Apokalypse verhindern kann. In ihren
men sieht ,Nettie”, wie der mysteridse
mit einem Heer von untoten Kreaturen
f beruchtigten Serienkillern die Erde un-
e finstere Herrschaft bringen will.

heilvolle Méchte der Fin-
sternis . ;

m den ehemaligen Studenten fiir sei-

nen einsamen Kampf gegen die finste-

ren Machte des Bdsen zu stahlen,
pflanzte Nettie ihm die Schattenmaske

n den Brustkorb, mittels derer er als
Shadow Man zwischen der Welt der Le-
benden und dem Schattenreich wechseln
_kann. Den Mittelpunkt des grausigen Ge-
schehens bildet das ,Asyl”, jener unheilvolle
Ort, an den alle Morder und Wahnsinnigen am
Tag ihres Todes kommen. Bis der Protagonist

sine der Voodoowaffen aus dem umfang-

en Arsenal ist das Baton, das gleich-

‘als Trommelstock an einer anderen
flerwendung findet.



grz}ne tiberwindet der Schattenmann,
indem er sich an einem Seil entlang hangelt.

L-;"‘-L o
Das zweikopfige Monster ohne Unterleib
wird gnadenlos unter Beschul’ genommen.

dorthin gelangt, erwar- = 2
ten ihn schier endlos INFO
weite und skurrile Wel- 1. Soul Reaver

ten, die dem Alptraum 2. Tomb Raider Ili
eines Psychopathen 3. Akuji the Heartless
entsprungen sein kénn- A.Shad w Man & :
ten. Dabei lauern wi- 5. Alone in the Dark 2
derliche Wesen der Un-

terwelt in fast jedem
dunklen Winkel auf den
Helden. Von unheimli-
chen Flugmonstern (iber zweiképfige Zombies
bis hin zu blinden Schlachtergesellen 1&Rt Legi-
on sein gesamtes Monsterheer auf den Voo-
doo-Krieger los. Trifft Shadow Man auf diese
Gesellen, kann er diese mit zwei Waffen
gleichzeitig unter BeschuR nehmen. Mit Hilfe
seiner Fahigkeiten klettert, hangelt,
schwimmt und kriecht der einsame Retter
durch die schauerlichen Szenarien, stets auf

Eidos 92%

Eidos 91%
i EI008 St 3 8%
0 R S

Inlugr;mes = -EG%-

In diesem von Eidos dominierten Genre kann sich Shadow Man trotz aus-
gefeilter Backgroundstory und toller Génsehaut-Atmosphare aufgrund unii-
bersehbarer technischer Schwichen keinen Spitzenplatz sichern.

begleitet eine stimmungsvolle Musikunterma-
lung den Krieger.

Weltenwechsel und Massen-
morder S 2aa
Durch den Einsatz des Teddys seines ermorde-
ten Bruders kann Shadow Man jederzeit zwi-
schen den Welten wandeln und bereits er-
forschte Areale oder wichtige Schlisselstellen
erneut erkunden. Neben einer
stillgelegten U-Bahn-Station in
London und der schwilen
Sumpflandschaft Louisianas
wird auch der Hochsicher-

Jens Quentin, Redaktion PlayStation Zone

der Suche nach den in Govi-Behaltern verbor-
genen dunklen Seelen. Befreit er eine der
Seelen, wéchst seine Voodoo-Power, wo-
durch die in den riesigen Levels verteilten
Voodoo-Waffen aufgeladen werden kénnen.
Auch die anfangs verschlossenen Marktore
lassen sich mit der Kraft der dunklen Seelen
&ffnen. Wertvolle Hinweise zum weiteren
Verlauf des Abenteuers erhélt der Schatten-
mann von Nettie , der ulkigen Schlange Jaun-
tie sowie aus dem Buch der Prophezeiung
und einem vom Erbauer des Asyls verfaliten
Tagebuch. Wahrend der flrchterlichen Reise

Neben harten Jump’n'Run-Einlagen und Ge-
fechten mit den Geschépfen des Bosen
warten auch diverse Schalterrdtsel auf hart
gesottene Abenteurer.

heitstrakt eines texanischen
Gefangnisses nach den be-
richtigten Killern abgegrast. Dabei gilt es jedoch
zu beachten, dal® Mike LeRoi im Gegensatz zu
seinem Alter Ego den Naturgesetzen unterwor-
fen ist, waghalsige Spriinge oder extreme
Tauchtouren enden flr ihn todlich. Die atmos-
phérisch gut in Szene gesetzten Begegnungen
mit den hochintelligenten Killern zéhlen zu den
Hohepunkten des Spiels. Hinweise zur erfolgrei-
chen Jagd nach den fiinf Tatern kénnen Sie Net-
ties Akte entnehmen, die Sie am Anfang des
Horrortrips erhalten. Die vielféltige, aber leider
nicht gut umgesetzte Steuerung ist auch vonné-
ten, um bis in den letzten Winkel der alptraum-

Erste Anlaufstelle im umfangreichen und
dusteren Abenteuer des Mike LeRoi ist die
Kirche am Horizont, in der Sie erste Informa-
tionen und Gegensténde erhalten.

\. MEIN FAZIT:

GUT

Schon nach wenigen Minuten in der
| Schattenwelt wird klar, daB Shadow
Man in der PlayStation-Version den hohen Erwar-
tungen nicht gerecht wird. Zwar sorgen die auf-
wendige deutsche Synchronisation und die or-
chestrale Musikuntermalung fiir eine dichte Gru-
selatmosphére, die groben Mangel bei Spielbar-
keit und Grafik triilben den Gesamteindruck je-
doch gewaltig. So bleibt man aufgrund der
schwammigen Steuerung des dfteren in den ver-
zerrten Texturwénden hangen. Neben deftigen
Grafikblitzern sorgen auch asynchrone Lippenbe-
wegungen der pixelig und kantig dargestellten
Charaktere fiir erschreckende Spielerlebnisse.
Aufgrund der Nachladezeiten stockt der Protago-
nist des dfteren mitten in seinen Aktionen, und
auch sonst ruckeln die ausladenen Areale auf-
grund der schwankenden Framerate gemichlich
am Spieler vorbei. So wird das nichtlineare Spiel-
geschehen in den umfangreichen Horrorwelten
schnell zu einem spielbaren Alptraum, den die
Entwickler dieser unausgereift wirkenden Ver-
sion allerdings nicht im Sinn gehabt haben diirfte.

haften Areale vordringen zu kénnen. Manche
der Abschnitte kbnnen erst zu einem spéateren
Zeitpunkt erschlossen werden, wenn einem die
notwendige Voodoo-Kraft Tir und Tor 6ffnet.
Jens Quentin

Die Voodoopriesterin Nettie steht dem ein-
samen Krieger mit Rat und Tat zur Seite.

TEST ERGEBNIS
GroBe technische Schwichen
beziiglich der Steuerung und der |
Grafik lassen Shadow Man trotz toller Horror-
atmosphire und gruseliger Sounduntermalung
nicht zum erwarteten Superhit werden. ;
Shadow Man
 Action-Adventure

LGN Mittel
Ja_
Jajda
20 Welten

| Acclaim

Acclaim Studios Teesside
Ab 16 Jahren
Dt/ dt. Texte, dt. Sprache
AP Erhaltlich g

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Die Sichtweite im Zweispielermodus ver-
dient diese Bezeichnung eigentlich nicht.

3"
60m JG 2

Trotz spérlicher Details bringt diese Strecke
die Grafik des dfteren arg ins Ruckeln.

Auf dem komplizierten th;s-;t-Town-Kurs
sind Fahrfehler vorprogrammiert.

%evor Sie bei Re-Voit mit einem der fernge-
steuerten Autos an den Start gehen, ent-
scheiden Sie sich fir eine von vier Rennklas-
sen, die sich in Sachen Geschwindigkeit und
Pingeligkeit der Kollisionsabfrage unterschei-
den. So kommen Anfanger zwar leicht ins Ziel,
langweilen sich aber aufgrund der niedrigen
Spielgeschwindigkeit schnell. Profis dagegen
kampfen mit der ungewohnt direkten Steue-

positiven Sinne von normalen Rennspielen ab-
hebt. Wie bei Fun-Racern (blich, kén-
nen Sie inre Gegner mit allerlei Extra-
waffen wie Feuerwerksraketen und

Wasserbomben bearbeiten. Im Ein-

zelspielermodus erspielen Sie sich
Zugang zu weite-
ren Strecken und
Autos. Bemer-

PLAYSTATIO!

rung der blitzschnellen Fahrzeuge, die sich im *

Rennspiel, 1-2 Spieler, Acclaim

Re-Volt versprach ein ungewdéhnlicher Fun-Racer mit
Multiplayer-SpaBpotential zu werden. Leider kann die fer-
tige Version nicht alle geweckten Erwartungen erfillen.

kenswert ist das teils sehr vertrackte Kurs-
layout, das oft Fahrfehler geradezu provo-
ziert — dies ist allerdings wohl Geschmacks-
sache. Der Sound bleibt blaf, und die leicht
monotone Musikbegleitung kann auch nicht
unbedingt begeistern. Die auf der Packung
versprochene Dual-Shock-Unterstiitzung
machte sich bei unserem Test leider gar
nicht bemerkbar, und die deutschen Meni-
texte sind stellenweise irrefihrend.

Michael Pruchnicki

Om RC Bandit

Der botanische Garten ist eine der optisch
ansprechendsten Strecken des Spiels.

AEL sprnchen doch bei dieser PIavSlatmn-
Version haben sich die Entwickler offenbar nicht
genug Zeit gelassen. Die Technik hinkt den aktuel-
len Standards hinterher, der schwache 2-Spieler-
Splitscreen spricht hier Bande. Ruckeleinlagen
und eine geringe Sichtweite sind einfach im Di-
rektvergleich mit der Konkurrenz nicht akzeptabel.
Dies ist wohl auch der Grund, weshalb man dem
Spiel keinen Vierspielermodus spendiert hat, der
wohl véllig unspielbar geworden wére. Schade,
denn so bleibt auf der Habenseite unter dem Strich
nur ein ganz witziges Fahrverhalten, das alleine
jedoch nicht iiberzeugen kann.

Die interessante Grundidee von
Re-Volt kann leider nicht iiber die
schwache Technik des Spiels hmwegtauschen Zu-
viele Detailméngel und Ungereimtheiten vermiesen
selbst hartnackigen Spieler schnell den SpaB.

LGN Re-Volt
{118 Rennspiel
Spieler §B4

s Schwierigkeitsgrad R'EI(EIE]

e —

Analog/Dual Shock BEVITEN

Save Game [Af]

(Y 13 Singleplayer/4 Multiplayer
{CIEN ca. DM 99,-

LEEEEE Acclaim
i@ Acclaim Studios London
IR @TCINELEN Ohne Altersbeschrénkung
ELG IR TA N Dt./dt.Texte, dt. Sprache
LEEETCN Erhiltlich

GHA?IK SOUND SPASS GESAMT-

60% 64, 57, WERTUNG 6()%




Endlich ist es soweit: Solid Snake ist mit neuen Trai-
ningsmissionen zuriick. Bis zu seiner nichsten echten
Mission bleibt der Agent also sicherlich in Form.

Schlafende Wachen soll man nicht wecken!
Wenn diese Bodenplatten nur nicht soviel
Krach machen wiirden.

mul3 nur auf seinen Munitionsvorrat achten.

‘ Diese Wiirfel sind recht leichte Ziele — man

S —
1

-
SR —

?
|
ﬂ
!

etal Gear Solid Special Missions ist ein
Add-On zu Metal Gear Solid und ent-
fiihrt Besitzer der Vollversion in tiber 300
verschiedene Virtual-Reality-Missionen, in
denen sich Solid auf die verschiedensten
Aufgaben vorbereiten kann. Der Agent wird
dabei in einer grafisch schlichten, aber
zweckmaligen 3D-Welt ausgesetzt und
muB anfangs lediglich den Augen einiger
Wachen und Kameras entgehen. Dabei ist
Vorsicht und geschicktes Handeln gefragt.
Besonders die Falltlir-Missionen haben es in
sich, denn verharrt man zu lange an einem
Punkt, geht es schnell abwérts. Solid Snake
hat zwar alle bekannten Féhigkeiten, ist aber
am Anfang nur schleichend und getarnt un-
terwegs. Sobald Sie die waffenlosen Missio-
nen Uberstanden haben, dirfen Sie in der
nachsten Stufe auch Waffen einsetzen, um
damit stehende und bewegte Ziele auszu-
schalten. Sind die jeweiligen Missioncziele,
die zu Beginn in Deutsch eingeblendet wer-
den, erfiillt, wird der Ausgang zur nachsten
Trainingsmission freigeschaltet. Richtig
schwer wird es, wenn Sie sich im Time-
Attack-Modus befinden, denn hier miissen
die Missionen unter Zeitdruck gemeistert

Bewegliche Lichtschranken gehdren zu den schwierigeren Hindernissen, und man braucht
ein gutes Timing, um nicht der ndchsten Wache in die Arme zu laufen.

werden. Hat man den Special-Modus freige-
spielt, kann auch die Nahkampferfahrung
des Agenten geschult werden, wenn Sie
sich beispielsweise innerhalb einer Minute
gegen eine vorgegebene Zahl von Wachen
durchsetzen missen. In diesem Modus fin-
den sich auch die neuen Varianten Puzzle,
Variety und Mystery. Erbringen Sie im Trai-
ning gute Leistungen, wird das mit Extras
und einigen Bonusvideos belohnt.

Thomas Rosato

Dieses Add-On, fiir das man das Origi-
Ll nal-Spiel unbedingt bendtigt, wird die

Wartezeit auf neue Herausforderungen fiir Solid
Snake sicher verkiirzen. Die zahlreichen Missio-
nen kinnen etliche Wochen begeistern, auch
wenn sie grafisch recht schlicht ausgefallen sind.

sions enthalt iiber 300 grafisch
schlichte, spielerisch gelungene Trainingsmis-
sionen zu dem Hit Metal Gear Solid,

Metal Gear Solid S.M.
Action-Adventure

iiber 300

RN ca. DM 49,95

Konami

Konami

Ab 16 Jahren

LEND T TRTICIN Dt./dt. Texte, engl. S
GECEEEE 15. Oktober "99

GRAFIK SQUND SPASS  GESAMT- @
72: 68 83; "N
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schen Stirmers landet nur am Pfosten.

Gliick fir das deutsche Team! Der knallharte Schlagschul? des finni-

Autsch! Dieser knallharte Bodycheck tut selbst in der Wiederholung
noch weh. Als Folge féllt der Spieler mit einer Verletzung aus.

Eishockey, 1-8 Spieler, Electronic Arts

PLAYSTATION

Z0n

nir

Ab Ende September kon-
nen Sie dank NHL 2000 wie-
der knallharte Bodychecks,

spektakulare Schlagschiisse und gekonnte
PaRkombinationen auf dem Eis ausflihren.

Wéhrend das letztjdhrige Kufenspektakel
im Gegensatz zu NHL '98 etwas an Ge-
schwindigkeit verloren hatte, flitzen die Origi-
nal-Kufenkinstler aus der NHL (+ 18 National-
mannschaften) diesmal wieder mit erhéhtem
Tempo Uber die Eisflache. Alle bekannten und
gewohnt ausgereiften Spielmodi wie die
Playoffs, das Bestreiten einer Saison oder ein
Penalty-Schielten werden dem Fan in leicht
geanderter Optik présentiert. Hat man nach der
obligatorischen Nationalhymne die Jagd nach
der Hartgummischeibe aufgenommen, fallen
schnell Anderungen im Gameplay ins Auge. So
schickt man mittels Geschwindigkeitsschub
den Gegenspieler nicht mehr automatisch aufs

'MEIN FAZIT:

SUPER

| Electronic Arts hat gekonnt den Draht-
| seilakt zwischen realistischer Simu-
lation und rasanter Action bewaltigt. Die Schnel-
ligkeit von NHL "98 wurde geschickt mit der un-
schlagharen Spielbarkeit von NHL "99 verkniipft,
durch die neuen, nicht nur optischen Features
kommt dariiber hinaus viel SpielspaR bei bis zu
acht menschlichen Spielern auf. Lediglich die be-
reits bekannten nervigen deutschen Kommentato-
ren sowie ein deutscher Stadionsprecher (in einer
NHL-Arena!?!) lassen Fans des Sports schnell die
Sprachausgabe-Lautstérke nach unten drehen.

Eis, sondern versetzt ihm einen ,dezenten”
Rempler. Drickt man jedoch zusatzlich die
Dreieck-Taste, wird der Gegner mit einem ver-
heerenden , Big Hit" ins Reich der Trdume ge-
schickt. Dieser Giberharte Kontakt erhoht die
Verletzungsgefahr beim Opfer und das Strafmi-
nuten-Konto beim Kufen-Ripel enorm.

Schnelle Action steht im
Vordergrund

Insgesamt spricht die Steuerung im Gegen—
satz zum Vorgénger direkter an, so daR schnel-
le Richtungswechsel problemlos méglich sind.
Zwar geht diese Uberarbeitete Art der Steue-
rung auf Kosten des Realismus, sie erhéht
jedoch das Tempo des Spiels und ist Beleg

=) SAMUELSSON
-

7% CHELIOS

Kein Eishockey-Game ohne ziinftige Keile-
rei. Nach dem Schlagabtausch finden sich
die Raufbolde auf der Strafbank wieder.

SPIELVORSTHAU

Détroit Red Wings®
99
Atlanta Thrashers™

TORGEFAHRL.
VERTEIDIGUNG
CHECKING
POWERPLAY
TORHUTER

Nitzlich: Der Ladebildschirm gibt Ihnen Aus-
kunft tiber Spieler, die momentan gut oder
schlecht drauf sind.

dafiir, daR die Entwickler diesmal einen ac-
tion-orientierten Ansatz gewahlt haben. Die
Méglichkeit, Spieler des eigenen Teams per
Button direkt anzuwahlen, macht sich im ra-
santen Spielgeschehen positiv bemerkbar.
Die Puckphysik zeigt sich ausgefeilter, so
daRk eine erhdhte Anzahl abgefélschter
Schiisse das Spiel beleben. Ansonsten ste-
hen alle Bewegungsmaglichkeiten des Vor-
gangers zur Verflgung.

Jens Quentin

TEST ERGEBNIS
Gekonnter Mix aus schneller
Action und hohem Realismus mit
iiberarbeiteter Steuerung, gewohnt ausgereiftem
Gameplay und niitzlichen zusétzlichen Features.

NHL 2000

Eishockey

1-8 (Multi Tap-Unterstiitzung)
4 Schwierigkeitsstufen
Ja

Ja/Ja

5 Spielmodi

ca. DM 90,-

Electronic Arts

EA Sports

Ohne Altersheschriankung
Dt./ dt. Texte, dt. Sprache
30. September 99

Release
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CD-Stander mit
12 Jewel-Cases

D ET T

schnell den . -

Abocoupon auf

Seite 145 ausfiillen und

Pla):Station Zone im Abo testen.Als Danke
sc'hon gibt’s einen Praktischen CD-Stinder-
m'.lt 12 jewel-Cases.AuBerdem Sparst Du
Dir jeden Monat den Weg zum Kiosk und
erhéltst Deine PlayStation Zone mit praller

CD piinktlich, drucifri
. ; isch und
Post nach Haus, L

VERSAND & INFO TELEFON
Aachener Str. 1004, 50858 Kéln
Tel: 0221/94 86 10 50 Fax: 0221/94 86 10 22
Internet Supershop: www.joysoft.de

uberall hier finden Sie unsere Partner, die “Autorisierten JOYSOFT POINTS”

§ 08280 Ave DOWNTOWN BEI BUCHER WALTHER Schneebergerstrasse 19 R®OIINT21313
= 16761 Hennigsdorf JOYSOFT POINT HENNIGSDORF Storchengallerie A 03302/22 89 63
S 27568 Bremerhaven HIGHSCORE! Biirgerm.-Smidi-Strasse 92 & 0471/419 29 39
§ 31832 Springe MULTI MEDIA WORLD GMBH Burgstrasse 13 & 05041/97 08 77
= 35390 Giessen GAMESHOP Katharinengasse 21 =0641/7917 94
= 38259 Salzgitter BALI COMPUTER GMBH Vorsolzer Strasse 18 & 05341/3014 00
g 38364 Schoningen DNE JOY & GAME Markt 7 &05352/90 98 67
E 40211 Disseldort JOYPOINT DUSSELDEORF Am Wehrhahn 24 W0211/36 44 45
E 41061 Monchengladbach ~ COMPUTERSPIELE & Mehr Eickener Strasse 14 &®02161/1830 93
> 41460 Neuss CONNACTION Klarissenstrasse 15 E02131/27 57 51
E 41515 Grevenbroich GAMESHOP Ostwall 12 ®02181/231323
= 45127 Essen WOLLYWORLD Viehofer Strasse 17 W®0201/2437295
% 476839 Krefeld-Hills PLAYER ONE Kempener Strasse 22 B02151/51 89 004
2 50676 Kdln CHEOP'S SYSTEM - KOLN Mathiasstrasse 24-26 &®0221/923 1545
51065 Kaln-Miilheim KPM COMPUTER FUN STORE GBR Galerie Wiener Platz B 0221/962 44 48
52062 Aachen SOFTPRICE - AACHEN Blondel Strasse 10 0241/406912
= 53111 Bonn JOYSOFT POINT - BONN Miinster Strasse 11 ‘& 0228/65 97 26
Z 53474 Bad Neuenahr SOFTPARADISE Hans-Frick-Strosse Ta 02641720 65 06
53721 Siegburg CHEOP'S SYSTEM - SIEGBURG Kaiser Strasse 54 B 02241/6 80 45
56068 Koblenz JOYSOFT POINT - KOBLENZ Stegemannstrasse 33 - 41 & 0261/30 96 34
57072 Siegen JOYSOFT POINT - SIEGEN Am Bahnhof 35 w0271/22120
58507 Liidenscheid JOYSOFT POINT - LUDENSCHEID Knapper Strasse 12 = 02351/3907 72
60311 Frankfurt JOYSOFT POINT - FRANKFURT Fahrgasse 87 &®069/91398371
67547 Worms MEDIACTIVE Siegfriedsirasse 44 B06241/4171 30

72458 Albstadt
13779 Deizisau

Johannes-Mauthe-Strasse 7 & 07431/93 30 80

NHL 2000
Griff nach dem Stanley Cup!

order Sie jetzt kostenlos die JOYSOFT NEWS mit vielen JOYPRICE-Aktionspreisen und unserem Gesamfsortiment von Gber 2500 Artikeln on.

Es gelfen unsere aligemeinen Geschdaftsbedingungen die wir lhnen auf Wunsch germe zusenden * flr US & Jpn Spiele. ** eff. Jahreszins 11.9 %

Finanzierun ;-
2x27.-** 4

US Vers. l- £ | DT B =\l
Castrol Honda Superbike 85.95
Dino Crisis US (+RE3 Demo)129.95

Driver 89.95
Final Fantasy 8 109.95
Gex 3 86.95
Need for Speed 4 89.95
Parasite Eve US 119.95
Resident Evil 3 (15.01.00) 99.95
Resident Evil 3 us (15.10) 129.95

Legacy of Kain: Soul Reaver 94.95

Shadowman 85.95
Silent Hill 89.95
South Park Us 119.95
Star Wars: Dunkle Bedrohung 89.95
Syphon Filter dt 84.95

Syphon Filter Uncut Red Ed. 99.95
V-Rally 2 89.95
WWF Attitude 84.95

Pla statio

Color PSX
Multinorm* PSX

Multinorm Color PSX 330.95
M.PSX + 2.DS=Pad w 329.95

dito + RGB+ 8Meg,

RILLe KILL”
Wu-Tang - Shaolin Style
Wiedergeburt von
-Kill. Das Beate'm
pieler- Modus,
fik und erstkl.
Effekten.

Shock Gun D§-7000

2NOGK LUAM 123- /000 129,95
ek 12999
s <4 Y e
Mo Top 25

159.95
e jp 129.95
pglp’129.95
12995
- 119.95
12995
11995
129.95
119,95
119.95
129.95

3
fAiction Pro
| —— < e
i fAﬂ(qvma}

o

69

Standard Joypad
Dual Shock Color Joypad
Sony Dual Shock Pad
PSX Maus + Pad

1Meg Memory Card
4Meg Uncompressed MC
8Meg Memory Card

O

9.95
19.95
39.95
19.95

9.95
29.95
24.95

DVD-Player DS2000

11 DVD NEWS !

Dolby Digital

DTS Option
Code Free

Dancing Zone (NEU)
PSX Ersatzlaufwerk
PSX CD-BOX (70 CD's)
Rocket Messager (NEU)
Gamebuster Deluxe
Xploder Pro
Xploder FX

%Wcrung

Transp. Color Gehause
PSX CD-Leerhiille (10St.)
Scart/RGB Audio Kabel
Link Kabel

Joypad Verlangerung
Neon Griin Color Geh.

Mo.-Fr.: 10.00-19.00 Uhr.
Samstags: 10.00-14.00 Uhr
Internet: www.micgmbh.de

02845-98330

199%

: M

n

Real Arcade Lightgun

Fox Dual Shock + Point Blank 2 99.95
Cobra Shock Gun 69.95
Dual Shock Racing W. 99.95
Fanatec Speedster L 189.95
HF-Adapter Playstation 14.95
Nachristkit I/O Port fiir 9002

49.95
19.50
9.95

MLC GmbH
Jahnstr. 59
47506 Neukirchen-Vluyn

ntrum, 47441 Moers
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Der Kuhwerfer in Aktion: Noch freut sich der
Killer-Truthahn seines Lebens ...

... eine gut gezielte Kuh verwandelt das vor-
witzige Federvieh in einen Festtagsbraten.

Auch au e South Park Voksfesr treiben
sich die aulBerirdischen Laufvégel herum.

Action, 1-4 Spieler, Acclaim

Das Spiel zur amerikanischen Comic-Serie: Ein abge-
drehter Egoshooter inklusive trashigem Ambiente.

South Park ist Kult. Die Serie ist zur Zeit die
angesagteste Sendung im amerikanischen
Fernsehen. Die Geschichten drehen sich

hauptséchlich um vier Jungs im Grundschulal-
ter, von denen jeder seine eigenen Macken hat:
Stan z.B. ist in Wendy verliebt, mul} sich aber

Im Renderintro erhalten die vier Freunde ih-
re Instruktionen fir die folgende Mission.

nelt mit ihrer hohen

-
lfie . Seifenkanone” dh

Schul3frequenz einem Maschinengewehr.

jedesmal, wenn er sie sieht, bergeben. Der
bekannteste Charakter der Truppe ist Kenny,
der in fast jeder Folge am Ende ins Gras beilen
muB. Sein Ableben wird von seinen Freunden
stets mit dem Satz: , They killed Kenny! You ba-
stards!” kommentiert, der sich in Amerika in-
zwischen zum gefliigelten Wort entwickelt hat.
Zum Spiel: Durch eine Verkettung widriger
Umsténde gelangen gréenwahnsinnige Aliens
auf die Erde und versuchen South Park - die
Heimatstadt von Stan und Konsorten - zu zer-
stéren. Sie ziehen nun mit einem der vier
Racker los, um die Horden von Killertruthdhnen
und AuRerirdischen aufzuhalten. South Park ist
ein klassischer Egoshooter, und dementspre-
chend umfangreich ist das Waffenarsenal.
StandardméRig ist der Held mit einem unendli-
chen Vorrat an Schneebéllen ausgeristet, im
weiteren Verlauf des Spiels finden Sie aber bes-
sere und abgedrehtere Waffen. Von der Voo-
doo-Puppe mit tédlichen Blahungen bis zu ex-
plodierenden Kihen ist hier so ziemlich alles
vorhanden, was das Kinderherz begehrt.

In jedem Level miissen Sie dafiir sorgen, daf’
die Aliens nicht in lhre Stadt eindringen. Falls
Sie scheitern, werden Sie in eine Art , Hoff-
nungslauf” geschickt. Hier missen Sie das
Stadtzentrum verteidigen und dafiir sorgen,
dal die Lebensenergie von South Park nicht
unter den kritischen Wert sinkt: Anson-

sten droht das

- MEIN FAZIT:
GUT

| Man muB} schon ein Fan der Serie
sein, um diesem Spiel etwas abge-
winnen zu kdnnen. Technisch und atmosphérisch
halt South Park dem Vergleich mit Referenztiteln
nicht stand. Zwar ringt das Spiel dem Zuschauer
einige Lacher ah, aber auch der beste Witz lauft
sich irgendwann tot. Wer den fiinfzigsten Killer-
truthahn erlegt hat, wird nicht mehr lachen, son-
dern wahrscheinlich gelangweilt abschalten.

endgiiltige ,Game Over!". South Park bietet,
wie inzwischen in diesem Genre Ublich, einen
Multiplayermodus via Splitscreen, in dem bis zu
vier Spieler sich gegenseitig den Garaus ma-
chen kénnen.

Sascha Gliss

Unausgegorene 3D-Shooter
Parodie mit South Park Bonus.
Fiir Fans der Serie eventuell interessant, wer
hingegen einen modernen und abwechslungs-
reichen Egoshooter erwartet, wird enttéduscht.

South Park
Action

5 Episoden
ca. 90 Mark
Acclaim
Appaloosa Interactive
‘ab 12 Jahren

GRAFIK  SOUND  SPASS
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Der Action-Oldie kann
trotz der Verlagerung in
ein 3D-Ambiente nicht so
recht tiberzeugen.

Mit einer mobilen Kanone missen wildge-
wordene HunderfiiRer und ihre Gefolgschaft
aus dem Screen geballert werden. Dieses
Konzept erwartet Sie nach dem Intro in zwei
Varianten. Neben einer Umsetzung des Ori-
ginals wird eine dreidimensionale Fassung von
Centipede angeboten, die mit diversen Extra-
waffen und neuen spielerischen Elementen
angereichert wurde. So missen etwa Men-
schen gerettet oder Hauser vor dem Ansturm
der insektoiden Gefahr beschitzt werden.
Dennoch kann der Titel nicht Uberzeugen,
denn Grafik und Gameplay sind viel zu einté-
nig geraten. Fazit: Nur fur Centipede-Fans.

Die Mutter aller modernen
Videospiele kehrt zuriick.
Ein Fall fir die staubige
PlayStation-Gruft?

Erstaunlicherweise muR diese ketzerische
Frage verneint werden. Das uralte Prinzip wur-
de so kreativ aufgearbeitet, dal® es eine wah-
re Pracht ist. So findet das Geschehen etwa
auf einem Fufballplatz, im Inneren eines Flip-
pers oder in einer Dschungellandschaft statt.
Zahlreiche Extras, ein genialer Vier-spieler-mo-
dus und witzige Ideen sorgen flir Laune. In ei-
ner Stufe mutiert der Schlédger etwa zur Angel,
der finale Level hingegen ist auf einem riesi-
gen Atari-Symbol angesiedelt. Grafik und
Sound kénnen alles in allem gefallen. Solisten
haben zwar schnell alles gesehen, aber als
Partygame ist Pong ein absoluter Geheimtip.

THE NEXT TETRIS

Der Denkspielklassiker
Tetris kehrt zuriick und
macht auch im Jahre 1999
noch Spal.

Verschiedene Klétzchenformen sinken lang-
sam in einen Becher und missen vom Spieler
geschickt zusammengesetzt werden, damit
sich komplette Reihen bilden. Dieser Klassiker
fasziniert schon seit 14 Jahren auf den ver-
schiedensten Plattformen und wird hier in den
Varianten Classic und Next Tetris angeboten.
Bei letzterer gibt es zahlreiche neue Gehilde,
die auch Tetris-Veteranen knifflige Herausfor-
derungen bieten durften. Geboten werden fer-
ner eine Autovorschau auf die nachsten drei
Klotzchen und ein Modus fiir - leider nur—zwei
Spieler. Fazit: Interessant fir Leute, die noch
keinen Tetris-Ableger haben.

Marco Marzinkowski

Ansichtssache: Die 3D-Perspektive gibt es
in drei verschiedenen Zoomstufen.

Marco Marzinkowski

Beim Pong der Neuzeit kann man den Ball
festhalten, um ihn plaziert zu retournieren.

Marco Marzinkowski

Werden mindestens zwei Reihen abgebaut,
dann dreht sich der Screen des Gegners.

'EST ERGEBNIS

Centipede

Action

1-2

Mittel
EECALECE Ja

Analog/Dual Shock BEVE]

6 Welten

ca. DM 89,-

WEHS S Hasbro

GRAFIK SOUND SPASS [

62, 654 70 '

TEST ERGEBNIS
Pong
Action
1-4
3 Stufen
Ja |
Ja/Ja
8 Zonen
ca. DM 89.-
LES IS Hasbro
HIIHAETS Supersonic
RS IENENEN Ohne Altersheschrankung
FEL IR VAICI Dt/ dt. Texte
AEICEECY 8. Oktober

GRAFIK  SOUND  SPASS

69 73% 854

TEST [ERGEBNIS :

Save Game

Analog/Dual Shock BTV
(6l Classic und Next Tetris
ca. DM 89,-
LESCIEE Hashro

TS Blue Planet Software
Ohne Altersheschriinkung
GENGITTHIRTENE Dt/ dt. Texte

(ECEECY 8. Oktober 99

SPASS

GRAFIK  SOUND

32: 51+ 824 '
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Micro Machines lal3t
griBen: Auch in Hot
Wheels rasen Spielzeug-
autos um die Wette.

Seit rund 30 Jahren begliickt Mattel Autonarren
im Vorschulalter mit abgedrehten Spielzeug-
autos. EA widmete den Flitzern jetzt ein eige-
nes Rennspiel. Hot Wheels Turbo Racing war-
tet mit Gber 40 verschiedenen PS-Monstern fiir
die Hosentasche und sechs reguldren Strecken
auf. Um leichter an der Konkurrenz vorbeizu-
kommen, missen Sie sich durch spektakuldre
Stunts Turbobooster verdienen. Das Spiel be-
wertet die Stunts und belohnt Sie mit den be-
gehrten Extras. Solospieler toben sich in Ren-
nen gegen fiinf Computergegner aus, wéhrend
Multiplayerfans auch gegen einen Freund mit-
tels Splitscreen antreten kénnen.

Nippons Antwort auf Lara
Croft? Unspektakularer
Third-Person-Shooter mit
Manga-Charme.

Schlechte Zeiten fiir Wankle Skade. Zum einen
argert er sich wahrscheinlich Uber seinen merk-
wiirdigen Namen, zum anderen haben fiese
Aliens ein Dimensionstor in seine Welt gedffnet.
Bewaffnet mit einer Energiewumme und einem
Energieschild, macht sich der Held auf, der Be-
drohung ein Ende zu setzen. Gungage sieht aus
wie Tomb Raider im Stil eines Manga-Comics.
Sie steuern lhren unerschrockenen Monsterkil-
ler durch die Areale und ballern auf alles, was
sich bewegt. Am Ende jedes Levels wartet ein
riesiger Endgegner auf Sie. Insgesamt bietet
Gungage vier Charaktere, drei davon sind ge-
heim und missen erst freigespielt werden.

Konami bljihgt.f den Angel-
simulator aus der Spiel-
halle auf die heimische
PlayStation.

Wie in den meisten Angelspielen dreht sich in
Fisherman’s Bait alles um den amerikanischen
Schwarzbarsch. Als Hobbyangler entscheiden
Sie sich entweder fiir eine Trainingssession oder
melden sich zu einem Turnier. Sobald ein Fisch
anbeil3t, schaltet das Spiel unmotiviert auf eine
Unterwasserkamera um, was ziemlich nervt.
Das eigentliche Angelerlebnis féngt

Fisherman’s Bait mehr als gelungen ein: Be-
sonders die realistischen Bewegungen des Dual
Shock Controllers lassen das Herz des Fischers
héher schlagen. Dalk Konami allerdings das Zeit-
limit der Arcade-Version beibehalten hat, nervt
den virtuellen Angler nach einiger Zeit gewaltig.

Sascha Gliss

So sollten Sie lhren Hot Rod nach einem
Stunt nicht landen, sonst droht Punktabzug.

Variabel

Save Game JE]

Analog/Dual Shock BEVE]

6 Strecken + Bonusstrecken

ca. DM 90,-

Hersteller 3.8

[AHAE @ Storm Front Studios

USK-Freigabe EUER

Dt./dt. Texte, dt. Sprache

Release §aiit{{{TH]

GRAFIK  SOUND  SPASS

78, 80+ 78 W

Sascha Gliss

gt . u
Gefahr im Verzug: So nah sollten lhnen Ihre
Gegner normalerweise nicht kommen.

Sascha Gliss

P =

Petri Heil! Dieser kapitale Barsch stockt lhr
Zeitkonto um einige Sekunden auf.

TEST

Gungage

Action

1

Mittel

Save Game

Analog/Dual Shock BEVE]
Levels

ca. DM 99,-

LEncEd Konami

A HAEE Konami

(I @IETEL:E Ab 12 Jahren

ENC IR IEI Dt./engl. Texte, engl. Sprache

GACEECE Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS  GES

75, 76, 78 WIS

Fisherman's Bait

Spbrt 5

120

Vatiabel

Ja

Ja/ja wit

4 Seen

ca. DM 90,-

LEmCIEE Konami

(S Konami

tha.

LELLLMUR IS Dt./engl.Texte, engl. Sprache
{{EEEY Herbst 99

GRAFIK SOUND SPASS | GESAMT- °

79 77: 80 WEAING Ig%



REEL FISHI

Simulationen des Angel-
sports werden auch auf
der PlayStation immer
haufiger umgesetzt.

Bei Reel Fishing dirfen Sie an grafisch
schén gestalteten Béchen Forellen fangen
und dazu verschiedene Schwimmer und K&-
der einsetzen. Hat ein Fisch lhren Kéder ent-
deckt, wird zu einer Unterwasseransicht ge-
wechselt, die mit dem zuvor sichtbaren
Bach optisch nicht das Geringste zu tun hat.
Gelingtes lhnen, einen Fisch zu fangen, kén-
nen Sie ihn spater in ein Aquarium einset-
zen. Wenn Sie im Laufe des Spiels ausrei-
chend Forellen gefangen und dadurch ge-
nug Erfahrung gesammelt haben, koénnen
sie sich auch an Seen und damit an anderen
Fischgattungen versuchen.

In diesem rundenbasier-
ten Strategiespiel lassen
Sie schreckliche Ungeti-
me fiir sich kampfen.

Der 15jahrige Iros bieibt nach einem Angriff auf
sein Dorf als einziger Uberlebender zuriick. In
seiner groften Not verleihen die Gotter diesem
Kind die Macht, Monster herbeizurufen. Jetzt
verfolgt er Gaia, den flirchterlichen Feldherrn,
der seine Heimat zerstorte. Im Storymodus kon-
nen Sie die Geschichte von Iros auf einer gra-
fisch anspruchslosen 2D-Karte weiterspielen.
Sind Sie am Zug, warten pixelige Monster auf
Ihre Befehle. Ziel ist es, alle Turme zu besetzen
und die Gegner zu vernichten. Im Kartenmodus
kénnen Sie 20 Einzelkarten durchspielen. Der
Kampf-Modus wiederum ermaglicht es, zu viert
gegeneinander anzutreten.

Bei diesem witzigen Ge-
schicklichkeitsspiel fragt
man sich zu Recht: Wer
jagt hier eigentlich wen?

Ein Horde Laborratten ist aus dem Weltall
zurckgekehrt und will mit ihrem Alien-Equip-
ment eine Revolution anfuhren. Das ist ein Fall
fir die Scratch Cats. lhre Aufgabe besteht da-
rin, eine der acht Katzen zu steuern und der Rat-
tenplage Herr zu werden. Mit einem ,,Erattika-
tor” ausgestattet, sind Sie in einer dreidimen-
sionalen Comicwelt unterwegs. UmschlieRen
Sie die Biester mit einem ,Bandigungsfeld”,
werden sie eingefangen und kénnen im ,, De-
struktor” endgliltig vernichtet werden. Zusétz-
lich stehen Ihnen verschiedene Extras zur Ver-
fligung. Mit Multi Tap kénnen bis zu vier Katzen
gleichzeitig an den Start gehen!

Thomas Rosato

An solch idyllischen Bachen kann man bei
Reel Fishing angeln und Beute machen.

Thomas Rosato

Monster kénnen aus der verfligbaren Liste
gewdhlt und herbeigerufen werden.

Thomas Rosato

Ist eine Ratte erst im , Destruktor”, kann sie
keinen Schaden mehr anrichten.

Sportspiel
1

Einfach

Save Game @F]

Analog/Dual Shock BEVE]

ca. DM 80.-
LESEICTE Natsume

S Natsume
RGN Dt/ diTexte, engl. Sprache
LENGITH RN Ohne Altersheschrankung
HECEEER September 99

GRAFIK  SOUND  SPASS

68: DT+ T2+

Strategie
14
Mittel

Ja
Jafja

ca. DM 80.-

ASCII

Agetec

Dt/ dt.Texte, engl. Sprache
Ab 12 Jahren
September 99
GRAFIK SOUND SPASS  GES

58: 62: 68 "

Hersteller
Entwickler
USK-Freigabe

Release

Geschicklichkeit
1-4
Variabel
Save Game BF]

Analog/Dual Shock BEV/E]
Uber 50
ca. DM 79,-

LESGIEE TLC/Mindscape
[AITHACE TLC/Mindscape
Ohne Altersheschrankung
Dt /dt. Texte, dt. Sprache
GCIGELEN September 99

GRAFIK  SOUND GESAM 7 ‘
79 80s 77, WEMGECI%

Handbuch/Spiel
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Sie haben Fra-
gen, Anregungen,
Kritik oder Lob?
Dann schnappen Sie
sich bitte einen Stift
und schreiben Sie
uns! Wir freuen uns
tiber jeden Brief, der
uns erreicht, und
bemiihen uns, alle Fra-
gen zu beantworten!
Bitte legen Sie keinen

Riickumschlag oder

Briefmarken bei, aus
zeitlichen Griinden ist
es uns namlich leider
nicht moglich, die Brie-
fe personlich zu beant-
worten! Schreiben Sie
einfach an folgende
Adresse:

| E-Mail: pszone@computec.de

Dal wir die Wiinsche unserer Leser sehr
ernst nehmen, dirfte allen PSZ-Veteranen
bekannt sein. Wir lesen nicht nur jeden
einzelnen Leserbrief und jede ankommen-
de E-Mail, sondern sehen uns auch alle ein-
treffenden Leserzeugnisse aufmerksam
durch und notieren alle Verbesserungs-
wiinsche, egal wie sinnvoll sie auf den er-
sten Blick erscheinen. Nachdem wir in den
vergangenen Monaten bereits den Um-
fang des Heftes deutlich erweitert haben
und die PSZ-Multimedia-CD mit einer neu-
en Filmroutine ausstatteten, die einen
besseren Bildausschnitt und fliissigere
Animationen ermdéglicht, nahmen wir uns
rechtzeitig zum Start der Spielesaison den
Heftinhalt vor und setzten viele von unse-
ren Lesern stammende Anregungen um.
PlayStation-Kids Z : Obwohl die Leser-
schaft der PIayStatlon Zone im Schnitt
stattliche 20 Jahre alt ist, erreichen uns er-
staunlich héaufig Anfragen, ob wir denn
nicht Spiele, die auch fir Kids geeignet
sind, in irgendeiner Form kennzeichnen
kénnten. Nachdem sich derzeit immer
mehr Publisher wie beispielsweise Disney
oder auch Infogrames um die Kids und
Junggebliebenen unter den PlayStation-
Usern kiimmern und Sony CED sogar sei-
ne Zielgruppe ,nach unten” erweitern
will, gaben wir dem Drangen nach und
schufen eine spezielle Rubrik dafiir. In den
Kids-News kommen brandneue Titel wie
beispielsweise Mulan Story oder A Bug'’s
Life Activity Centre zur Geltung. Dariiber
hinaus werden groRere Angespielt-Be-
richte und Tests ab sofort mit dem Kids-
Zone-Pradikat versehen, falls es sich um
ein Spiel entsprechender Auspragung
handelt. Dieses Pradikat bedeutet lbri-
gens nicht, dak das Spiel nur fiir Kinder
geeignet ist, es soll nur klarmachen, dal
man dieses Spiel auch Kindern bedenken-
los schenken kann.

genim Rahmen der Ublichen News reichen
offenbar nicht, deshalb haben wir ab so-
fort eine spezielle Hardware-Seite zu bie-
ten, in der wir uns ausschlieBlich um neu-
es Zubehor fir dle PlayStation kiimmern.
{ubrik: Keine Frage, Platinum-
Splele smd aufgrund des glnstigen Ver-
kaufspreises die absoluten Renner in den
Laden, deshalb werden wir ab sofort in
den News in einer monatlichen Platinum-
Ecke aktuelle Wiederverdffentlichungen
vorstellen.

tnuim-

Most Wa 1. Wer nicht gerade Tag und
Nacht mit seiner PlayStation und den da-
zugehdrigen Zeitschriften verbringt, dirf-
te Probleme haben, genau die Spiele zu er-
kennen, die hitverdéchtig sind. Damit Sie
wissen, was angesagt ist, markieren wir
Tests und Vorabberichte zu den Spielen,
die in den PSZ-Most-Wanted-Charts be-
sonders gefragt sind, ab sofort mit einem
PSZ-Most-Wanted-Pradikat.

-Zone: RegelmaBige Vorstellun- .

Deutsch oder Englisch? In der Regel gehen
wir zwar in den Artikeln auf diese Frage
ein, um die Suche nach der begehrten In-
fo jedoch zu verkiirzen, haben wir unsere
Bewertungskasten fiir Tests und Previews
ab sofort um die Zeile ,Handbuch/Spiel”
erganzt. Hier kénnen Sie erfahren, in wel-
cher Sprache das Handbuch, die Bild-
schirmtexte und eventuell die Sprachaus-
gabe gehalten sind.

Mehr News! Die ersten Seiten im Heft
gehéren nicht zuletzt aufgrund der hohen
Aktualitadt zu den beliebtesten Abschnit-
ten der PlayStation Zone. Um noch mehr
Infos unterzubringen, verzichten wir ab
sofort auf ausufernde Texte, womit wir auf
den News-Seiten und in der Galerie bei-
nahe die doppelte Menge an Spielen un-
terbringen kénnen.

tmmer vor Ort in Japan: Seit 8 Wochen
sind wir dank COMPUTEC-MEDIA-Korre-
spondent Warren Harrod stets in Japan
vertreten und kénnen so immer hochak-
tuelle Neuigkeiten aus Fernost prasentie-
ren. Das erste Resultat dieser neuen Quel-
le ist der glanzende Bericht zur PlayStati-
on-2-Premiere in dieser Ausgabe.

Soweit die aktuellen Neuerungen in der PlaySta-
tion Zone. Nun sind Sie wieder an der Reihe: Las-
sen Sie uns hitte wissen, was Sie von den Neue-
rungen halten! Wir freuen uns auf lhre Zuschrif-
ten. Ubrigens, derzeit haben wir gerade einige
neue ldeen fiir die PlayStation Zone-CD in Arbeit.
Mehr davon demnéchst!

Die Redaktion

Zuerst einmal ein kraftiges Lob an Euch fiir
Eure Zeitschrift. Im Besonderen moéchte
ich dabei Eure Multimedia-Demo-CD her-
vorheben, die im Vergleich zu Produkten
diverser Konkurrenten doch deutlich her-
ausragt, man denke da nur an die Spei-
cherstiande. Im Heft gefallt mir vor allem
Dingen Eure recht tibersichtliche Rubrik
.PlayStation Lexikon”, die eine relativ de-
taillierte Aufstellung der Spiele aufweist,
die noch in der Mache sind. Dabei fallt po-
sitiv auf, daR lhr. auch indizierte Titel auf-
fithrt (und sei es auch nur mit dem Titel
LIndiziert”, gefolgt von einer Erkldrung,
die es dem Insider méglich macht, den ge-
fragten Titel zu identifizieren). Macht wei-
ter so!

PLAYSTATION ZONE: Danke fur das Kompli-
ment, in der Regel werden wir dafir gerligt,
dal® wir die Namen indizierter Spiele nicht
nennen ...

Kein Lob ohne Kritik: Etwas negativ finde ich
Euer Layout des Titelbildes. Es wirkt zu farb-
los und kopiert zu sehr die unzéhligen PC-
Magazine mit beiliegender CD. Es féllt dem
Kaufer da schon ein wenig schwer, Euer Pro-
dukt unter den vielen anderen zu finden.

PLAYSTATION ZONE: Uns wurde schon al-
lerhand vorgeworfen, dal® wir allerdings PC-



Magazine kopieren, ist wirklich
neu. DaR wir auf dem Titel zu-
viel Text hatten und manche
Informationen doppelt zu
finden seien, konnten wir
nachvollziehen und ver-
zichten deswegen seit
der letzten Ausgabe auf
den Extra-CD-Kasten, wo-
durch das Hauptmotiv besser zur

Geltung kommt und das Titellayout etwas
grofdzigiger wirkt. Daf® wir zu farblos sind,
kann ich hingegen nicht ganz nachvollziehen.
Gerade weil wir zuviel Farbe auf dem Titel hat-
ten (gelber Balken, roter CD-Kasten, knallig
grines Extraheft), haben wir bei der Ausga-
be 10/99 damit begonnen, die farbliche Ge-
staltung etwas homogener erscheinen zu las-
sen. Eines sollte jedoch immer helfen, um die
PlayStation Zone im Zeitschriften-Regal aus-
findig zu machen: Das auRen beigeheftete
Extraheft in der Sonderfarbe gibt es wirklich
nur bei der PlayStation Zone.

Nun aber zu einigen Fragen: In der letzten
Zeit ist die Diskussion um den Importstop
von PlayStation-Spielen etwas in der Ver-
senkung verschwunden. Habe ich da et-
was verpalt, oder ist es dem Normal-
sterblichen wieder méglich, an Importe zu
kommen? Diese Frage muB sich einem
stellen, wenn man bedenkt, dal® wir hier
in Deutschland inzwischen immer o6fter
entscharfte PAL-Fassungen angeboten
bekommen. Wenn ich da an Resident Evil
3 denke, wird mir jetzt schon ganz
schlecht. Und wenn dieser Importstop
noch existieren sollte, ware es dann mog-
lich, bei betroffenen Spielen trotzdem auf
eventuelle Unterschiede hinzuweisen?
PLAYSTATION ZONE: Zweifellos hat der Im-
portstop fUr einige Aufregung gesorgt, wenn
man bedenkt, dal® wir uns mit tber drei Mil-
lionen verkauften PlayStations mittlerweile
im Massenmarkt befinden, kann man auch
davon ausgehen, dal nur etwa fiinf Prozent
unmittelbar davon betroffen waren. Gerade
diese haben sich dann natirlich auch im In-
ternet oder per Leserbrief bemerkbar ge-
macht, was aber die tatsachliche Situation im
Gesamtmarkt nicht widerspiegelte. Derzeit
ist die Situation so, dal® Handler nach wie vor
keine Import-Spiele aus Japan oder den USA
verkaufen dlrfen, Privatpersonen dirfen sich
natlrlich immer noch ihre Spiele direkt aus
dem Ausland besorgen. Deine Anregung be-
zuglich der Unterschiede zwischen den PAL-
und NTSC-Versionen ist ganz vorziglich, wir
werden spatestens beim PAL-Test von Resi-
dent Evil 3 darauf zurlickkommen.

Stefan Bohn

Den Honig zu Beginn erspare ich mir ein-
mal, lhr widt selber, wie gut lhr seid! Ei-
nen Kritik-Punkt hatte ich dann aber den-
noch: Ich finde, daf® sich das PlayStation-

LESER 20

Lexikon, der Einkaufsfiihrer und die
~Schon getestet!“-Rubrik zu sehr tlber-
schneiden. Die Charts der einzelnen Gen-
res findet man z. B. sowohl im Einkaufs-
fihrer als auch in abgespeckter Form im
Heft. Ich denke, dal® man das auch alles et-
was kompakter prasentieren kénnte und
den Platz fiir einen ausfiihrlicheren Hard-
ware-Teil nutzen konnte. Gutfandeich auch,
wenn lhr nicht nur die letzten 50 Tests, son-
dern alle jemals in Eurem Magazin geteste-
ten Spiele in einer Liste auffithren wiirdet.

PLAYSTATION ZONE: Zweifellos ist zwi-
schen dem PlayStation Lexikon und dem Ein-

. kaufsfilhrer eine gewisse inhaltliche Uber-

schneidung vorhanden, allerdings wurde der
Einkaufsflihrer als selbstéandiges Heft konzi-
piert, das man separat sammeln und beim
Einkauf nutzen kann, wahrend das beliebte
PlayStation-Lexikon fester Bestandteil des
Hefts ist, weshalb wir uns auch hiiten wer-
den, diese Rubrik aus dem Magazin zu ver-
bannen. Man bekommt hier zwar nur eine ab-
gespeckte Bestenliste zu den einzelnen Gen-
res geboten, hat zum Ausgleich allerdings
mehr Genres, die Release-Daten flr alle an-
gektndigten Spiele und aktuelle Infos zu den
wichtigsten in der Entwicklung befindlichen
Projekten griffbereit. Die ,Schon getestet!”-
Seite hingegen wurde aus einem ganz ande-
ren Grund ins Leben gerufen: Hier kann man
sich darlber informieren, welche Spiele be-
reits getestet wurden. Sollte man also eine
Ausgabe versdumt haben oder sich den Test
zu einem Spiel noch einmal zu Gemite fiihren
wollen, erfahrt man dort (und nur dort), in wel-
cher Ausgabe das Game auf dem Priifstand
war. Alle Tests aufzufithren, konnte auf Dau-
er dann etwas zu weit fuhren. Als Alternati-
ve empfehlen wir einen Blick in das Spiele-
lexikon auf der CD, in dem sogar alle in
Deutschland erhaltlichen PlayStation-Spiele
vorgestellt und bewertet werden.

Dann hatte ich da auch noch ein paar Fra-
gen: 1. Warum bekommt man die PSZ oh-
ne CD an fast keinem Kiosk?
PLAYSTATION ZONE: Von der gesamten Ver-
kaufsauflage der PlayStation Zone entfallen et-
wa 15 Prozent auf die Magazin-Variante, daher
durfte es durchaus etwas schwieriger sein, an
das Heft ohne CD heranzukommen. Tatsache
ist jedoch, dal? jeder Laden, in dem die Play-
Station Zone angeboten wird, sowohl Hefte mit
als auch ohne CD bekommt. Das Problem konn-
te jedoch sein, dal® die Hefte ohne CD ent-
sprechend schnell vergriffen sind.

2. Warum kann man die PSZ nicht auch oh-
ne CD abonnieren?

PLAYSTATION ZONE: Aus produktionstech-
nischen Grinden haben wir diese Variante
bislang nicht eingefiihrt.

3. Was bedeutet das , X" bei ,PSX"?
PLAYSTATION ZONE: Generell besitzt die
Abklrzung seit der Einfiihrung der PlaySta-
tion keine Glltigkeit mehr. Zur Geschichte fol-
gendes: Sony sollte seinerzeit im Auftrag von
Nintendo fiir die Super-Nintendo-Konsole ein
CD-Laufwerk entwickeln. Sony bezeichnete
dieses Projekt sinnvollerweise als PlaySta-
tion. Als sich Sony und Nintendo jedoch strit-
ten, wurde das PlayStation-Projekt einge-
stellt, woraufhin Sony mit der Arbeit an der
PlayStation X-tended begann. Letztendlich
wurde daraus dann die PlayStation.

4. Bezieht sich die Abwartskompatibilitat
der PS2 auch auf die Hardware?
PLAYSTATION ZONE: Sofern Du mit Hard-
ware das offiziell erhéltliche Zubehdr meinst,
liegst Du damit richtig. Controller aller Art,
Lichtpistolen oder Mause werden auch zu-
sammen mit der PlayStation 2 funktionieren,
Mogelmodul, MOD-Chips oder ahnliches
wird nicht eingesetzt werden kénnen. Wie es
mit den Memory-Karten aussieht, ist noch
nicht bekannt.

Steven Heimlich

Ich moéchte mich auch einmal zu den Spat-
berufenen duBBern: Ich habe mir auch erst

vor etwa zwei Jahren eine PlayStation zu-
gelegt und bin auch im Besitz eines Super
Nintendos und eines Nintendo 64. Ich bin
auch ein etwas dlteres Semester und zah-
le mich ebenfalls zu den Spatberufenen
(34 Jahre). Ich schatze, es gibt viel mehr
Leute in meinem Alter, die gerne spielen,
als man denkt. Ich mag besonders Spiele
mit Ratseleinlagen wie beispielsweise die
TombRaider-Folgen, aber auch Weltraum-
ballerspiele gehéren zu meinen Liebling-
stiteln.

Nun habe ich gerade Eure neueste CD in
meine PlayStation gelegt und mir die De-
mo zu Soul Reaverreingezogen. Obwohl es
nur ein Level war, bin ich fir das Spiel Feu-
er und Flamme und habe es daraufhin bei
meinem Spieleversand bestellt. Ich hoffe,
es gibt einmal einen Nachfolger dazu!

PLAYSTATION ZONE 11/99
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VILEH RAIDER IV

(T

ALLE NEUHEITEN VORGESTELLT!

0 o o o o Tk 4 B gt

Hiermit bestelle ich:

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBBe 21, 90429 Niirnberg.

i

1 PlayStation ZONE 08/99 zu DM 12,80

7 PlayStation ZONE 09/99 zu DM 12,80

O PlayStation ZONE 10/99 zu DM 12,80
zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)
7 Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

[ Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StraB3e, Haus-Nr.

Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:

Talefon-Nr fiir evil Riickfragen)

Ancaebot dilt nur im Inland!

PLAYSTATION ZONE: Die Annahme, dal® nur Kids Video-
spiele zocken, ist tatsdchlich Uberholt. Sage und schreibe 49
Prozent der PlayStation-Zone-Leser sind beispielsweise alter
als 19 Jahre, lediglich 30 Prozent sind jiinger als 14! Vergleicht
man die PlayStation Zone mit Schwestermagazinen wie bei-
spielsweise PC Games, PC Action oder N-Zone, dann stellt
sich heraus, daf® die PlayStation Zone die mit Abstand alte-
sten Leser hat.

Carmen Herrmann

CHEATS

Ich kaufe Eure Zeitung schon seit der ersten Ausgabe
und finde, sie ist die beste PlayStation-Zeitung der
Welt. Sie hat alles, was man braucht, z. B. Cheats! Da
kommen wir auch gleich zu meinen Problemen! Ich
hoffe, lhr konnt mir helfen.

Ich habe mir Tomb Raider Il Platinum gekauft. Dann ha-
be ich in der Ausgabe 5/99 Cheats zu Tomb Raider Il ge-
funden, allerdings haben diese nicht funktioniert. Konn-
tet Ihr bitte nochmals Cheats zu Tomb Raider I/ bringen?
PLAYSTATION ZONE: Grundsétzlich werden alle Cheats, die
im Heft oder im Tips-Lexikon auf der CD erscheinen, vorher
Uberpriift. Nur wenn sie bei uns funktionieren, gelangen sie
ins Heft. Sollte es aber dennoch einmal ein Problem geben,
dann bitten wir alle Leser, uns zu sagen, was nicht funktio-
niert hat. Nur so kénnen wir alle Fehler beseitigen! Im spe-
ziellen Fall bleibt nur festzuhalten, dall wir leider keine an-
deren Cheats als die auf der CD haben.

2. Wieso gibt es fiilr Metal Gear Solid keine Cheats wie
z. B. fiir alle Waffen oder so etwas? Ja, es gibt Cheats
fir die Game-Buster- und Xploder-Module, aber keine
normalen Cheats!

PLAYSTATION ZONE: Nun, offensichtlich wollten die Pro-
grammierer wohl nicht, daf® man sich auf diese Art und Wei-
se durch das Spiel mogelt, deshalb haben sie auch keine ein-
gebaut. Hier kdnnen wir natlrlich nichts machen.

Bei Jeremy McGrath Super Cross 98 gibt es auch keine
niitzlichen Cheats. Kénntet Ihr bitte welche auf die CD
packen?

PLAYSTATION ZONE: Hier stellt sich das gleiche Problem:
Wir kénnen leider keine Cheats erfinden, sondern nur das
verraten, was von den Programmiereren von Anfang an ein-
gebaut wurde. Wenn die Entwickler keine Cheats vorsehen,
kénnen wir leider auch keine abdrucken.

Besteht Hoffnung auf Crash Bandicoot 4, Cool Boarders
4 oder Tekken 4?

PLAYSTATION ZONE: So wie es derzeit aussieht, wird Crash
im Rennspiel Crash Team Racing seine Abschiedsvorstel-
lung auf der PlayStation geben, man darf aber davon aus-
gehen, dal Crash auf der PlayStation 2 ein glanzvolles Come-
back hinlegen wird. Gleiches gilt auch fir Cool Boarders 4
oder Tekken 4: Sicher ist beispielsweise, dak Tekken Tag
Tournamentfiir die PlayStation 2 erscheinen wird, aulerdem
hat Namco ja bereits erste Bilder vom reguldren Tekken 4
fir die PlayStation 2 verdffentlicht. Eine Cool Boarders-Ver-
sion flr die PS2 ist ebenfalls in Arbeit.

Wann kommt nun eigentlich Tomb Raider IV?
PLAYSTATION ZONE: Daft Tomb Raider IV im November er-
scheinen wird, war von Anfang an klar, dal Tomb Raider IV
wie alle Vorganger am 20. November erscheinen wird, wur-
de mittlerweile offiziell bestéatigt.

Markus Kréner, Wien

PLAYSTATION ZONE 11/99




PlayStation

Playstation mit

Dual Shock Analog .
Controller L
(=] Die Soundscape-Funktion Multitap-Adapter
sorgt fiir eine individuell (] Fiir den richtigen Spielspafl sorgt der Multiplayer-Modus, der es unter

Verwendung von zwei Mulfitaps ermaglicht, spannende Wettkimpfe

i
f mit bis zu 8 Spielern zu hestreiten.

estaltete Lightshow, wahrend I
ﬁwAudio—(Ds abspielen kannt! ‘!‘l‘l‘\'ﬁ

&
e

600mal in Deutschland,

3000mal in Europa.

FUBBALL LIVE

(=1 230 nationale und internationale Mannschaften

2] 20 verschiedene Meisterschaften

I} 13 internationale Stadien dber den ganzen Globus verteilt

=) Bis zu acht Spieler kinnen in Verbindung mit zwei Multi Taps, gleichzeitig am
Slfielgeschehen teilnehmen 3

[=] Kommentar von Reinhold Beckmann

(2] Erlebt die skurilen 3D Actionabenteuer mit den vier
,Chaoten” aus der bekannten Fernseh-Comic-Serie

METAL GEAR SOLID SPECIAL MISSIONS

(=] Euch erwartet ein packendes, actionorientiertes Add
On zum PlayStation Top-Titel: , Metal Gear Solid”

{nicht alleine lauffiihig) 9

WIPEOUT 3
] Das atemberaubende Anti-Gravitations-Rennen geht in die dritie Runde. Noch
schneller, noch spannender und noch adrenalintreibender als je zuvor, Mit
neven Fuhrzeugen, neven Waffen gefit es Gber haarstrdubende Strecken in

TONY HAWK’S SKATEBOARDING ; { 1
[=) Heize als der beriihmteste Skater Tony Hawk oder als einer von __ einer noch nie uEewese_nen Grofik.

9 weiteren Top-Skateboard-Profis itber den Asphalt, und wage . (2 8 neue Rennstrecken, mit denen auch Anféinger ihre helle Freude haben

Dich an Hunderte von Tricks und Stuntkombinationen in lebens- S e ) 8 verschiedene Rennteams (5 aus Wipeout 2097 und 3 neve)

echten Umgebungen. Diese gehallte Kombination aus Akrobatik - ; i (2J'5 Spielmodi wie 2.8. Tournament, Battle ete.

und technischer Priizision wird jeden in seine Bann ziehen, der 2] 2Spieler-Splitscreen-Modus

jemals davon gefriumt hat, uui ginem 32 mal 9 inch grofien [ lizensierter Soundirack mit dem europaweit hekannten DJ Suscha und anderen

Stiick Holz durch die Luft zu fliegen. internationalen Stars der Techno-Szene




dieser Stelle méchte ich mich zunachst im
Namen der Redaktion fiir die nicht funk-
tionierenden Cheats zu Soul Reaver: Le-
gacy of Kain entschuldigen, die mein Kol-
lege Werner in der Lesertips-Rubrik der letz-
ten Ausgabe abgedruckt hat. Zu derart unangenehmen
Fehlern kommt es, wenn uns nur spezielle Presseversio-
nen eines Titels vorliegen, die vom Endprodukt, das Sie
letztlich im Laden finden, in Details abweichen. Zu eben
diesen Details konnen auch die Cheat-Optionen gehoren,
die fiir die Wertungsbildung keine Rolle spielen. Wir sind
bemiiht, solche Wackelkandidaten in Zukunft vorzeitig
auszusortieren. Ich wiinsche lhnen, daf3 Sie lhre Spiele
mit den folgenden Tips reibungslos manipulieren konnen.
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Wer bei Wip3out gleich mit vollem Schub los-
brettern will, ohne sich mithsam durch alle Kur-
se und Gleitertypen beiken zu mussen, be-
dient sich der nachstehenden Cheat-Codes.
Desweiteren haben wir auch Tips fur brenzli-
ge Steuersituationen parat.

Alle Strecken

Geben Sie als Standard-Fahrernamen ,WIZZ-
PIG” ein, um mit einem Schlag alle Strecken
im Rennment erscheinen zu lassen. Um zur
Eingabe des Standard-Fahrernamens zu gelan-
gen, wihlen Sie Optionen / Spieleinstellungen
/Standard-Name/Standard-Name Spieler Eins.
Es lohnt sich, diesem langen Pfad zu folgen.

lhr Florian Brich

Bonus-Gleiter

Damit Ihnen sofort alle Bonus-Gleiter zur Ver-
fligung stehen, tasten Sie sich erneut bis zur
Eingabe des Standard-Fahrernamens vor und
geben diesen mit ,AVINIT" an.

Phantom-Klasse aktivieren

Um gleich in die Phantom-Klasse aufzustei-
gen, geben Sie als Standard-Fahrernamen
LJAZZNAZY ein. Die Schritte dorthin werden
unter dem Punkt , Alle Strecken” ausfihrlich
beschrieben.

Kurz vor der Abgabe trudelten noch weitere
Passwaérter zu Wip3out ein, Geben Sie diese
wie oben beschrieben als Standard-Namen
ein, um den angegebenen Effekt zu erzeugen:

BEBEDEE
NOWHEELS
GEORDIE
THEAIR
BUNTY

anderes Turbofeldverhalten
andere Kollisionsabfrage
weniger Energieverlust
Wettkdmpfe freischalten
Turniere

Prototypen-Kurs

Um den Prototypen-Kurs zu spielen, der mit
seinem Drahtgitter-Design einen ganz eigenen
Charme besitzt, missen Sie sich im Einspie-
lermodus erfolgreich auf allen Strecken mit al-
len Fahrzeugen schlagen. Wahlen Sie dann die

e B
Gewul3t wie! Wer bei Wfp3odr in der Phan-

tom-Klasse bestehen will, mul$ auch die
Kniffe mit dem Autopiloten beherrschen.

neu erschienene Option ,Prototypen” aus
dem Hauptmend.

Den Autopiloten deaktivieren

Um die Steuerung vom Autopiloten sofort
zuriickzuerhalten, driicken Sie in einer Kehre
nach Links oder Rechts.

Kollisionsvermeidung

Wenn Sie direkt auf die Randbegrenzung zu-
schweben und das Autopiloten-Symbol besit-
zen, lohnt sich dessen Aktivierung. Haben Sie
rechtzeitig umgeschaltet, zieht der Autopilot
Sie sofort aus der Gefahrenzone.

Wrestling Fans, die mit WWF Attitude von
Acclaim in den Ring steigen, sollten sich har-
te Bandagen anziehen. Um namlich an die ver-
steckten Wrestler und andere Extra-Features
heranzukommen, missen Sie sich durch die
einzelnen Turniere durchbeien. Wir sagen Ih-
nen, wofir Sie SchweiR und Trdnen vergieRen:

Wenn Sie den European Championship-Grtel
erringen, 6ffnen sich folgende Codes:

Sie kénnen Sable und Marc Mero spielen.

Im Wrestler-Editor erscheinen neug
Gegenstande.

Der Trainer Jeff Robinson ist anwahlbar.
Squeak-Modus (Quiekende Stimmen).

Wenn Sie das King-of-the-Ring-Turnier gewin-
nen, kdnnen Sie mit Taka und Kurrgan antreten.

Wenn Sie den |C-Championship-Glrtel hoch-
halten, passiert folgendes:

Sie dirfen Jaqueline und Chyna spielen.

Sie erhalten im Wrestler-Editor zusétzliche
Attribut-Punkte.

Der Modus fir groRe Képfe ist zugénglich.



Mit einfachen Tastenbefehlen bekommen

Sie heraus, welche anderen Kostiime die
harten Kerle im Ring noch bevorzugen.

Istder Summer Slam bezwungen, stehen auch
Slaughter und Michaels bereit.

Und wenn Sie den Royal Rumble siegreich
Uberstehen, gesellen sich Lawler und Bearer
im Auswahlschirm hinzu.

Wer sich schlief3lich den Heavyweight Cham-
pionship-Grtel gekrallt hat, freut sich Uber die
nachstehenden Nebenwirkungen:
Beep-Modus (Aktivieren Sie diesen im Utili-
ties-Abschnitt und bestimmte Worter werden
ausge, beept”).

Ego-Cheat (Die Képfe der Wrestler schwillen
nach einem Sieg an).

Head anwéhlbar. (Sie dirfen als Al Snow’s
Dummy-Kopf spielen).

Kostimwahl
Noch rasch ein Blick in die virtuelle Garderobe:

Drucken Sie bei der Wahl des Wrestler X fiir

das Standard-Qutfit.

Halten Sie L1 gedriickt und driicken Sie X fir
Qutfit 2.

Halten Sie L2 gedriickt und driicken Sie X fiir
Qutfit 3.

Halten Sie R2 gedriickt und drlicken Sie X fuir
Qutfit 4.

Achtung! Im Karriere-Modus funktioniert die-
ser Kniff nicht.

Wer die hamischen Kommentare bei der an-
spruchsvollen und witzigen Helikoptersimula-
tion von Virgin Interactive nicht mehr horen
kann, hélt sich an die folgenden niitzlichen
Kombinationen:

Alle Trainingsstufen

Um alle Trainingsstufen sofort anwéhlen zu
kénnen, geben Sie, wihrend das Trainings-
Ment auf dem Bildschirm angezeigt wird, die
folgende Tastenfolge ein. Zur Bestatigung er-
scheint die Meldung ,Alles Gold"” auf dem
Bildschirm.

Unten, Oben, Links, Rechts, A, X, Il @

Alle Level

Um unter allen Levels Ihren Favoriten heraus-
zupicken, hdmmern Sie die nachstehende
Kombination tiber den Controller ein. Diese Ab-
folge kann an jeder Stelle des Spieles einge-
geben werden und wird mit der durchlaufen-
den Meldung , Level freigeschaltet” bestatigt.
Unten, Oben, Rechts, Links, & . X, l. @

Movies ansehen

Begeben Sie sich in das Options-Ment und
driicken Sie die folgende Tastenfolge. Es er-
scheint der Unterpunkt , Muu-vie”, der zu lu-
stigen Filmszenen mit den Entwicklern flihrt,
Oben, Unten, Links, Links, X, . @. A

(? )"-l TRAINING g
- SCHUB
F | VON |0

y_N

g

ALLES GOLD

in disser Lektion werden

ST aTUS T AUSW RHLENT: ZURTICK

Ein erfreulicher Anblick: Die ,, Alles Gold*-
Meldung ebnet lhnen auch den Weg zu den
herrlichen Einspieler-Missionen.

In dem ulkigen Lichtpistolen-Spiel von Namco
konnen Sie wirklich auf alles schiefen, was
sich bewegt. Die folgenden Tips zu Point Blank
2 machen deutlich, dal® selbst in den Menii-
bildern und Zwischenszenen geniligend Ziele
fur nervdse Finger geboten werden.

Extrapunkte

Wenn Sie im Auswahlbildschirm des Castle-
Modus befinden, sehen Sie, wie die zwei Hel-
denan Luftballons dem oberen Bildschirmrand
entgegenschweben. Erwischen Sie die Bal-
lons, fallen die Spakvdgel mit sduerlicher Mie-
ne aus dem Bild und Ihr Punktekonto mehrt sich.

4 See how far you can get’ before 5
gau run out of lives

Treffer: Nahe der netten Options-Dame
saust gerade einer der , Ballonfahrer” mit
weit aufgerissenen Augen die Tiefe.

Hi
ANV,
\

(
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-HEATS &

Die Spiele aus der Platinum-
Schatztruhe sind vor allem
far Neueinsteiger interes-
sant. Wer sich preisgunstig
aus diesem Arsenal hoch-
karatiger Titel bedient, darf
in meinem silbernen Erste-
Hilfe-Kasten wiihlen.

Der einsame Reiter sichert diesmal die Exi-
stenz unserer Platinum-Box. Ab Oktober ist
Lucky Luke von Infogrames als Platinum-Ti-
tel erhéltlich, weshalb wir lhnen an dieser
Stelle nochmals verraten, wie Sie den Daltons
dank Unverwundbarkeit und Levelanwahl ein
Schnippchen schlagen kénnen.

Unverwundbarkeit

Geben Sie, wahrend der Startscreen (Ocean)
angezeigt wird. so schnell wie méglich fol-
gende Tasten ein:

L1 +R1, L2+ R2, L1+L2 Rl +R2

Im Startscreen kann nun Unverwundbarkeit
zugeschaltet werden.

Level-PaBworter

Geben Sie die folgenden Symbolfolgen Uber
den PaRwortbildschirm ein. Dabei stehen
die Abkiirzungen fir die entsprechenden Fi-
guren.

L=Lucky Luke,
D=Dalton
R=Rantanplan
J=Jolly Jumper

Level Piktograme
Train’s Chase: DDLJ
Train: LLJR
Pueblos: DJLR
Old Mine: LJDR
Buttercut's: JLJR
Desert: RRDJ
Saloon: DDJR
Wasserfall |: DLLJ
Wasserfall 2: RDLL
Wild Ride: RDDJ
Lumbermen'’s: JDRR
Dalton City: JJLR

—— e
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Extrapunkte 2

Haben Sie sich im SchloR-Abschnitt fir den En-
durance-Modus entschieden, kdnnen Sie auch
in den Zwischenszenen noch abdriicken.
Waéhrend Sie sehen, wie sich Ihr Charakter im
Turm nach oben bewegt, kénnen Sie UFQOs,
Végel und andere Objekte fur zusétzliche
Punkte mit der Waffe beharken.

Daesin dieser Ausgabe leiderimmer noch kei-
ne verifizierten Cheats zu Soul Reaver: Legacy
of Kain gibt, legen wir zum Trost einen neuen
Tip zu dem ebenfalls Gber Eidos Interactive er-

QOCOC790

Flir diesen Riesenschédel mul3te sich der
Ninja ein Extra-Kopftuch weben lassen.

|

schienen Action-Adventure' Ninja: Shadow of
Darkness nach.

GrofRer Kopf

Um lhren Ninja mit einem riesigen Schadel ins
Abenteuer zu schicken, missen Sie, wéhrend
die Aufforderung ,Start driicken” auf dem
Bildschirm blinkt, den folgenden Cheat ein-
geben:

Select, Select, Select, L2, L2, L2, Select,
Select, Select.

Auch das rasante Snowspeeder-
Spiel von Electronic
Arts hat seine Geheim- 1&g
nisse. Wir haben fir Sie{g
im tiefsten Schnee ge-(]
stébert, um die Codes]t
ftir den Storm-Sled-§
Modus und den ver-
steckten Piloten Jackal
herauszu finden.

Storm Sled
Um in diesen Modus zu
gelangen, in dem Ihr Ge-§
fahrt nur auf zwei Kufen

stability.

Die frisierte Maschine des coolen Jackal
kommt direkt aus dem Militarlabor.

gelagert ist und die Piloten Uber beachtliche
Fahigkeiten verflgen, mussen Sie die La-
den/Speichern-Option wahlen und sich dann
Uber das Zindschlissel-Symbol zum Palwort-
bildschirm vor arbeiten. Nun geben Sie die fol-
gende Kombination ein und wechseln dann
zur(ck ins Einspieler-Rennen:

@ A BR2R2LILX A

Als Jackal spielen

Um mit dem geheimen Fahrer Jackal tber die
Eisflachen zu kratzen, geben Sie Uber den
Palzwortbildschirm diese Kombination ein:
L2,12,@ Rz, AR, L1,@

An dieser Stelle verraten wir lhnen, wie Sie bei
der akkuraten Arcade-Angelsimulation von Ko-
nami den Uberblick behalten und ab wann Sie
auch am Concave Damm lhren Kéder aus-
werfen dirfen.
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Die Total-Count-Liste schitisselt sogar auf,
wie viele Fische einer bestimmten Spezies
von lhnen an Land gezogen wurden.

Ubersichtsliste
Geben Sie, wihrend das Titelbild erscheint, fol-
gende Kombination ein:

Oben, Oben, Unten, Unten, L1, R1, L1, R1 X,
®, START

Wenn Sie nun die Optionen aufrufen und SE-
LECT driicken, erscheint eine neue bild-

B\ schirmflllende Statistik, die unter anderem
//': die Gesamtzahl |hrer Spiele anzeigt.

Concave Damm spielen

Um den Concave-Damm-See als weiteren An-
geplatz zu erschlieffen, missen Sie das Spiel
einfach 50 mal spielen. Um die Zahl der Spie-
le zu liberpriifen, fragen Sie das Memory-Card-
Symbol ab.



\Eel MODUL-ECKE

Der Gamebuster und der Xploder sind externe Heimmannschaft hat 0 Tore D003 0BD8 0001

Module, die liber den Expansionport der Play- 3003 0BD8 0000
Station angeschlossen werden. Nur wer eines  Wie Sie in der empfehlenswerten Tennissimu-  Gastmannschaft hat 99 Tore

dieser Gerate, die im Fachhandel erhaltlich lation von Namco, die den Namen der attrakti- D003 0BDC 0000
sind, besitzt, kann mit den nachstehenden Zei- ven russischen Sportlerin tragt, den Turnier- 3003 0BDC 0063
chenfolgen die Spiele aufmischen. Modus verkiirzen und einen Satz ohne grofie i

Diese Codes stammen von Stefan Redel. Ga- Anstrengungen fir sich entscheiden konnen,
mebuster-/Xploder-Fans finden auf dessen zeigen wir lhnen im folgenden.
Webseite www.gbparadise.de ausfuhrliche Li-
sten zu aktuellen Spielen. Verfligen Sie Uber ei- Spieler 1 gewinnt Satz 1
nen Internetzugang, ist das die erste Adresse. Driicken Sie DOOD 0DC4 0105
Select+L1+L2 8015 C380 0005
9999 Punkte im Turnier-Modus

8015 E448 270F

Den Hartegrad des furiosen Space-Shooters
von SCEE als ausgewogen einzustufen, fallt
spédtestens ab Beginn der dritten Mission
schwer. Daher sind die nachstehenden Codes
eine echte Hilfe fiir schwere Zeiten.

© Jancen I

Bei diesem Spielstand kann die Borussia ge-
trost einpacken. Weitere Tore werden bei
s0 einem Spielstand (brigens nicht gezahit.

///// roraL |8
7 7 B
Unbegrenzte Power 800A 81A8 04B0 L
800A 81AC 04B0 .
Maximaler Viper Boost D009 C882 0100 me . 3 ‘ Wer mit dem Shadow-
800A 81B4 1000 — £ 5 = —

man Acclaim auf Wan-
derschaft geht, muf3
nicht nur auf dessen
Voodoo-Magie vertrau-
en. Die anhdngigen
Codes helfen bei der
Gratwanderung zwi-
Wer in einer vollen Spielsaison auf keinen Fall schen Licht und Schat-
absteigen will, bedient sich der unten stehen- ten.

den Ze|chenfo|gen und 4Rt sein Team jedes-

mal mit 99 Toren antreten. Umgekehrt diirfte  Unendlich Munition alle Waffen

Timer Zone 8 einfrieren  DO0A 7F20 000A E”;e kaZittisfegem;qabe re;c;r aug und
BOT460ICgcA. | SENon gent ihve opielenn aur dem Centre-

Titietainisiaran DOOA 8180 001F Court mit 5:0 im ersten Satz in Flihrung.
800A 8180 000F

Bundesliga Stars 2000 allerdings selbst fur FulR- 5000 0404 0000
ball-Cracks kaum zu schaffen sein. 300C 1A48 0063
Alles Inventar freigeschaltet
Heimmannschaft hat 99 Tore 5000 1E04 0000
D003 0BD8 0000 300B C688 0003
So geht das: Mit unendlicher Power spliren 3003 0BD8 0063  Alle Orte freigeschaltet 5000 1101 0000
Sie bei einem Treffer zwar noch den Dual- Gastmannschaft hat 0 Tore D003 0BDC 00071 300B C71C 0001

Shock-Ruck, aber die Energieleiste bleibt
gllcklicherweise verschont.
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3003 0BDC 0000  Unendlich Lebenskraft 800C 1A34 2710

. PsX Micro Wizard

- Richtungstasten mit Microschalter

- Gummierte Griffe
- mit Rumble Effekt
- Programmierbares Turbo Feuer

DM 59.95%

ab September ‘99




Haben Sie einen geheimen
Level erspielt? Oder ein
nutzliches PaBwort her-
ausgefunden? Dann stel-
len Sie lhr Wissen den an-
deren Lesern zur Verfi-
gung. Senden Sie lhre
Cheats & Codes an die un-
ten stehende Adresse. Da
diese bei Abdruck hono-
riert werden, vergessen
Sie bitte nicht, lhre Adres-
se, Kontonummer und
Bankleitzahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA
Redaktion
Kennwort Lesertips
Roonstral3e 21
90429 Nurnberg

.'I:j[e'rzlichen Dank!

licha Ahnson - Petra Bockwinkel - Sebastian Bro-
wski - Ursula Biicker - Phillip Cohrs - Alexander
ronsgalla - Julian Eckhardt - Romano Eckhardt -
lexander Fischer - Werner Franck - Alex Fuhrmann
- Alexander Geppart- David Gronewald - Ramon Giil-
: tekin - Dennis Giiltekin - Thosten Henke - Christian
Jahtonski - Christian Junker - Michael Kirchen -
Christopher Lenz - Robert Liebig - Matthias Liedtke
- Andreas Lindner - Stephan Matiszik - Stefan Mei-
_ er - Bjorn Meyer - Robert Morgenstern - Thomas
‘Nonn - Jens Henning Ossendorf - Stefan Petschko -
Daniel Quandt - Pius Raeder - Manuel Ranggen - Ma-
nuel Salzburg - Fabian Schild - Dismas Schipf - Se-
“bastian Schrank - Dominik Seifert - Tobias Semmel-
ann - Moritz Sturmberg - Markus Swoboda - Phi-
lip Tilgner - Andreas Triebel - Thomas Unterseher -
 Robert UteR - Silke Weilt - Marc Wutschik - Micha-
el Zenker - Thosten Ziem

Alle Levels:
Damit alle Levels freigeschaltet werden, mus-
sen Sie im PaRwortbildschirm das Codewort
PLINTH eingeben. Nach der Eingabe wahlen
Sie mitden Links- und Rechts-Tasten einen der
30 Levels aus. AufRerdem bestimmen Sie noch
den Schwierigkeitsgrad des jeweiligen Einsat-
zes.

Steffen Klebsch

i

:
L

L
T

@) Back (©) Delete Character (X Enle?ﬂ@uaclei

Hinter dem 31. Level verbirgt sich der Ab-
spann, den Sie nach richtiger Eingabe des
PaRwortes miihelos anwéhlen kénnen.

Um auf den Verfolgungsstrecken Zugriff zu al-

len Polizeiwagen zu haben, mussen Sie fol-

genden Namen als Fahrer eingeben:

NFS_PD_

Die Unterstriche gelten als Leerzeichen, die

unbedingt mit eingegeben werden missen.
Lukas Kulaga

Falls Sie die Anzeigen wéhrend der Fahrt als
stérend empfinden driicken Sie A und X etwa
zwei Sekunden lang gleichzeitig. Die Cockpit-In-

Mit der richtigen Eingabe des , Zauberwor-
tes” als Benutzername haben Sie freie Aus-

wahl bei den Polizeiboliden.

formation verschwindet nun. Bei wiederholter
Eingabe erscheint diese wieder wie gewohnt.
Rocco Spangenberg

Um die Bonusfahrer zu aktivieren, missen Sie
im Hauptmen ,Einzelrennen” und die jewei-
lige Strecke ausgewdhlt haben. Die Tasten-
kombinationen geben Sie dann sehr schnell
ein, nachdem Sie die Option ,Wagen wéhlen”
im Meni markiert haben.

STRECKE WAHLEN
NASCAR-OPTIONE N7
SPIELOPTIONEN,
REKORDLISTE

EIN-SPIELER
WAGEN WAHLEN

Zum Auswihicn X
dricken, mm Ander. =
o=, rum Besnden A

Diese Cheats verlangen etwas Geduld bei
der Eingabe. Mit flinken Fingern und ein
wenig Gliick entlocken Sie dem Spiel die
Bonusfahrer.

Als ,Bobby Allison” fahren:

Strecke: Charlotte

Tasten: links, oben, rechts, Il X, W L1, L2,
R2, L1

Als ,Darey Allison” fahren:

Strecke: Talladega

Tasten: oben, X, unten, R1, links, Il rechts,
B L2 R2

Als ,Alan Kulwicki” fahren:

Strecke: Bristol

Tasten: R1,R1,R2,R2, L 0 @ @ X X
Ricardo Krause

Strecke abkiirzen:
Wihlen Sie die Strecke Monte Carlo (Strecke
$S07). Kurz nach Rennbeginn sehen Sie auf
der rechten Seite des Fahrbahnrandes zwei
dicht aneinander stehende Hauser mit einer
kleinen Straleneinmindung dazwischen. Fah-
ren Sie zwischen diesen Hausern durch und
kiirzen sie so den Kurs fast um die Halfte ab.
Armin Pféffle
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Alle brandaktuellen Spiele fiir PC und

_ Spielstationen gibt es jetzt im Internet!

tatior 3;_ ' www.webjumbo.de bietet eine Riesenauswahl:
Hard-und Software, Controller, Memory
Karten, Erweiterungspakete, Losungsbiicher,
Zubehor und vieles mehr...

Bestellen Sie jederzeit schnell und bequem per
Mausklick — 2 Tage spéter kann es losgehen!

atioﬂ

@ PlaySt

Mehr als 10.000 Spielzeugartikel
fiir GroB und Klein!

WEBJUMBO.DE
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KILLER LOOP

Vollgas ist Ihr Leben? Dann sollten Sie einen Blick auf Killer Loop riskie-
ren. Diese futuristische Rennsimulation kombiniert innovatives Strecken-
design mit klassischem Rennfahrerfeeling. Die Kursauswahl, die von Mos-
kau bis zum Mars reicht, sollte eigentlich jeden Rennfanatiker zufrieden-
stellen. In unserer Komplettlésung werfen wir aber nicht nur einen Blick
auf die Kurse, sondern geben auch Tips, die lhnen den Weg zum absolu-

ten Champion erleichtern werden.

Killer Loop bietet eigentlich nur zwei ver-
schiedene Spielmodi: Meisterschaft (Cham-
pionship) und Time Trial. Entscheiden Sie sich
fur die erste Option, missen Sie eine kom-
plette Saison auf verschiedenen Strecken hin-

ter sich bringen. AuRer Ihnen nehmen noch
acht weitere Fahrer an den Rennen teil, und
auf Sie wartet der undankbare letzte Startplatz.
Der einzige Vorteil hieran ist, daf3 Sie von |hrer
Position aus die Computerfahrer beobachten

und aus deren Fehlern lernen konnen. Im Time
Trial hingegen treten Sie auf einer bestimmten
Strecke alleine an und versuchen, mdglichst
schnelle Rundenzeiten auf den Asphalt zu
brennen.

1. In der oberen linken
Ecke sehen Sie |hre
Rundenzeiten. Die obe-
ren drei Zeilen zeigen die einzel-
nen Runden an, wahrend die vier-
te Zeile die Lange des gesamten
Rennens darstellt.

2. Das Dreieck in der Mitte der ==
oberen Bildschirmhalfte zeigt die
Position des Spielers relativ zur
Strecke. Dieses Feature ist
natzlich in besonders un-
Ubersichtlichen Passagen,

‘—. wenn Sie z. B. an
der Decke fahren
muissen, um bestimmte Ab-
schnitte zu meistern.

3. Dieses einfache Display zeigt Ih-
re aktuelle Plazierungim Rennenan.
4. An dieser Stelle sehen Sie
zwei Statusbalken: Einer zeigt

Ilhre Energie (E), der
". andere den Zustand
Ihres Magneten (M).

Diesem Thema widmen wir uns
spater noch detaillierter.

Da die Tripods relativ schlecht beschleunigen,
miussen Sie darauf achten, lhre Geschwindig-
keit stets hoch zu halten. Versuchen Sie, wann
immer es geht, mit Vollgas zu fahren, es gibt
nur sehr wenige Stellen, an denen Sie das Gas
lupfen missen.

Kollisionen mit der Bande kosten sehr viel
Speed und sind somit das schlimmste was |h-

nen passieren kann. Viele Strecken haben oran-
gefarbene Markierungen auf dem Asphalt, de-
nen Sie nicht unbedingt folgen sollten: Manch-
mal verleiten diese Markierungen dazu, zu nah
an den Rand der Strecke zu fahren und die Ban-
de zu rammen. Falls lhnen das passiert, fangen
Sie Ihr Gefahrt behutsam ab, da Sie leicht (iber-
kompensieren kénnen und so Energie fir lhren

Sie lenken Ihr GeschoR nicht
nur mit dem Steuerkreuz:
Auch die Tasten L1 und R1
beeinflussen |hre Bewegung
auf der Piste. Da die Tripods
auf Stahlkugeln rollen, haben
sie keine besonders gute
StralkRenlage, und Kurskor-
rekturen kdnnen sich starker
auswirken als erwinscht.

Tripod und den Magneten verlieren. Die
Strecken in Killer Loop beinhalten unterschied-
liche Arten von Kurven, wobei besonders die
Steilkurven problematisch sein konnen: Wenn
Sie in einer solchen Biegung am oberen Rand
der Strecke in die Begrenzung rasen, falit |hr
Vehikel herunter und verliert jeglichen
Schwung.

Hier kommen L1 und R1ins Spiel: Mit den bei-
den Tasten konnen Sie lhren Flitzer von links
nach rechts Uber die Stralle gleiten lassen, oh-
ne die Fahrtrichtung zu &ndern. In engeren Kur-
ven ist dieses Manover unerlailich, wenn Sie
nur mit dem Steuerkreuz lenken, werden Sie
diese Stellen nicht meistern kénnen. Aller-
dings bremsen Sie hierdurch Ihr Fahrzeug ge-
ringfligig ab, benutzen Sie die Tasten also nur,
wenn es absolut notig ist.




DIE STI
Ilhre Gegener in der Meisterschaft praktizie-
ren nicht gerade ,Fair Play”. Sie werden al-
les versuchen, um Sie von der Strecke zu
drangen ader in die Bande zu schubsen. Re-
vanchieren Sie sich, aber versuchen Sie,
stets eine saubere Linie zu fahren. Die Tri-
pods liegen besonders in Kurven schlecht
auf der hinteren ,Achse”, versuchen Sie al-
s0, lhre Gegner mit Rammstofen in den hin-
teren Teil der Fahrzeuge von der Strecke zu
bringen.

Halten Sie stets ein Auge auf den grinen Ener-
giebalken und sammeln Sie alle Extras ein, die
Sie auf der Piste finden. Wer seine Energie nicht
stdndig erneuert, wird langsamer und kann
schlie3lich nicht mehr mit der Meute mithalten.

DER MAGNET

Der zweite Statusbalken am unteren
Bildrand zeigt den Ladezustand lhres Mag-
neten an. Auch diese Anzeige sollten Sie
stets im Auge behalten, da Sie an vielen
Stellen im Spiel ohne den Magneten
schlicht von der Strecke fliegen werden.
AuRerdem sind einige Bonussymbole so
plaziert, daly sie nur erreicht werden kén-
nen, wenn der Tripod auf der StralRe klebt.
Mit der X-Taste aktivieren Sie das magneti-
sche Feld und kénnen dann z. B. in Tunnels
an der Decke klebende Symbole einsam-
meln. Wann immer Sie kénnen, sollten Sie
die gelben Magnetsymbole einsammeln.
Sie liegen genau wie die Energieextras in
grofien Gruppen auf der Strecken herum.

Wenn Sie |hre Gegner nicht nur mit Ramm-
stolRen bekdmpfen wollen, sollten Sie die vio-
letten Waffensymbole einsammeln. Diese Ex-
tras sind im Gegensatz zu den Energiesymbo-
len eher spérlich gesat und liegen oft neben
der |deallinie. Die Waffensymbole sehen zwar
alle gleich aus, aber sie enthalten verschiede-
ne Werkzeuge der Vernichtung. Aulerdem
konnen sie in mehreren Stufen ausgebaut
werden, fleiBiges Sammeln lohnt sich also.

UERUNG (FORTSETZUNG)

Am Anfang jedes Rennens ist Ihr Energieniveau
gleich Null, andern Sie das mdglichst schnell
durch Uberfahren der grinen Symbole, die (ibe-
rall auf den Kursen herumliegen. Einige Ener-
gieextras sind so plaziert, daR Sie sie nur erwi-

INZeiscnuis

Wenn die \Naffenanzelge in
der unteren linken Ecke ein
orangefarbenes Symbol
zeigt, ist lhre Waffe mit ei-
nem einzelnen Impuls gela-
den. Um ihn auszuldsen,
dricken Sie die R2-Taste.
Dieser Schufy wirft einen
Konkurrenten aus der Bahn
und gibt lhnen genlgend
Zeit um den verwirrten Geg-
ner zu Uberholen. Allerdings
sollten Sie diese Waffe nur

schen kénnen, wenn Sie einen Crash in Kauf
nehmen. Vermeiden Sie nach Mdglichkeit die-
se ,gefahrlichen” Extras und halten Sie sich an
die ,sicheren”.
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auf kurze Distanz einsetzen, etwa wenn Sie
einem hartnackigen Gegner am Heck kleben.
Wenn die anderen Fahrer fur den Einzel-
schuf® zu weit entfernt sind , sammeln Sie
lieber noch ein Symbol ein. Jetzt zeigt Ihr Dis-
play ein verdndertes Symbol gleicher Farbe:
Sie haben Ihr Waffensystem zum Pulslaser
ausgebaut. Diese Strahlenwaffe schiel3t un-
gefahr zehn Sekunden lang und eignet sich
sehrgut, um mehrere Konkurrenten aus dem
Weg zu rdumen. Da es nicht schwer ist, |h-
re Waffen auf diese Ausbaustufe zu bekom-
men, sollten Sie den Puls-Laser so oft wie
maglich einsetzen.

PLAYSTATION ZONE 11/99
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Lieisucn r fuise
Sammeln Sie drei Waffenextras nacheinander
auf, und lhr Tripod verfligt Uber diese méchti-
ge Waffe. Sobald das Display blinkt, ist dieses
Lenkgeschold bereit. Ein rotes Fadenkreuz er-
scheint vor Ihnen und bewegt sich die Strecke
entlang, bis es den ersten Gegner findet. So-
bald das Ziel aufgeschaltet ist, soliten Sie
schiefRen, da Ilhnen nur wenig Zeit bleibt, um
die Waffe abzufeuern.

Minen
Diese fiesen kleinen Dinger schmeiffen Sie
|lhren Gegnern als Hindernis vor die Tripods.
Im glnstigsten Fall fallt dieser Konkurrent
aus, in jedem Fall aber wird er den
Energie-Spikes ausweichen und so wertvol-
le Zeit verlieren. Wenn Sie ein hellblaues Drei-
eckin lhrem Waffendisplay sehen, verfligen Sie
Uber dieses Extra. Driicken Sie wie gewohnt
LAP.- 1 012088 .
LAP 2 0D0:0D:0D!
LAR'3: 00i00:00;
> OM2088

In der ersten Klasse stehen drei verschiedene
Fahrzeuge zur Verfligung, die sich im Fahrver-
halten voneinander unterscheiden. Experi-
mentieren Sie ein wenig herum, um heraus-
zufinden welcher Tripod sich flur welche
Strecke am besten eignet.

Das schnellste der drei Vehikel. Eignet sich
am besten flr Strecken mir wenig Kurven,
wie zum Beispiel Moskau. Einmal auf Touren,
fliegt der Pulse Uber die Piste, allerdings
braucht er ziemlich lang, um diese Ge-
schwindigkeit zu erreichen: Die Beschleuni-
gung ist nur mittelméRig. Die StralRenlage ist
gar nicht schlecht, und das Tripod ist fir sei-
ne GroRe relativ wendig. Wenn es also um
die pure Geschwindigkeit geht, sollten Sie zu
diesem Gefahrt greifen.

Sinus Alpha
Das ausgeglichenste Tripod im Spiel. Gute
StralRenlage, gute Beschleunigung und relativ

den Abzug, um eine Spur
todlicher Spikes auf der
Fahrbahn zu hinterlassen.
Achten Sie darauf, diese
Hindernisse an Stellen
auszulegen, an denen die
anderen Fahrer nur
schwer oder garnichtaus-
weichen kénnen. Diese
Taktik funktioniert beson-
ders gut, wenn lhnen
mehrere Gegner auf den
Fersen sind, umgekehrt
benutzen lhre Konkurren-
ten die Minen auch sehr
gerne, seien Sie also auf der Hut. Liegen die ex-
plosiven Dinger flr einige Zeit auf der Strecke
herum, explodieren sie und beschadigen jeden
Tripod, der der Explosion zu nahe kommt. Be-
sonders haarig kann es werden, wenn Sie an

handlich. Der ein-
zige Nachteil ist | s
die im Vergleich
niedrige Hochst-
geschwindigkeit.
Der Sinus Alphaiist
der beste Allroun-
der im Spiel und
somit erste Wahl
fur den Killer Loop-
Neuling.

Dieser fahrbare
Untersatz hat die §
niedrigste Top
Speed von allen,
ist also fir Kurse mit langen Geraden denkbar
ungeeignet. Allerdings zeigt der H & K auf kur-
vigen Strecken, was er kann: Dieses Tripod ist
das kleinste und wendigste im Spiel und eig-
net sich somit besonders fir Kurse wie zum
Beispiel Hawaii. Durch seine geringe GroRe ist

einem Gegner kleben und versuchen, ein
Waffenextra zu sammeln, um ihm den Rest
zu geben. Der Computerfahrer ,ahnt” dann
oft Ihre Absicht und legt eine Spur Minen di-
rekt vor dem Power-Up aus. Verzichten Sie in
diesem Fall lieber auf das Extra und versu-
chen Sie an anderer Stelle ein neues Uber-
holmanover.

Wenn Sie (iber die Minen verfligen, benutzen
Sie sie nicht, sondern bauen Sie sie mit ei-
nem weiteren Waffensymbol zum Energie-
schild aus. Sobald Sie einen durchbrochenen
Rahmen um das blaue Dreieck im Display se-
hen, verfiigt |hr Tripod tber dieses niitzliche
Power-Up. Driicken Sie R2, und lhr Vehikel
wird von einem Energiefeld umstromt, das
Sie vor Schaden bei Kollisionen oder dhnli-
chem schitzt. Die néachste Ausbaustufe -
drei Waffensymbole — beschert lhnen ein ver-
bessertes Kraftfeld, das Sie nicht nur schiitzt,
sondern auch immens beschleunigt. Setzen
Sie diesen Schub nur ein, wenn Sie ein gera-
des Stuck Strecke vor sich haben.

@ ®:HOVE @:ACCEPT @:DETAILS

es aulerdem relativ schwierig zu rammen,
wenn es allerdings touchiert wird, hat das
schwerwiegendere Auswirkungen als bei ei-
nem groferen Vehikel. Die Beschleunigung ist
gut, allerdings ist der H&K nicht ganz so fix wie
der Sinus Alpha.




Anhand der Karte des ersten Kurses (Moskau)
zeigen wir lhnen in diesem Abschnitt einige
Tricks und Kniffe, die Sie brauchen werden um
die Meisterschaft an sich zu rei3en.

Zu Beginn des Rennens sind lhre Ener-
gietanks leer, sammeln Sie also so schnell
wie méglich die entsprechenden Symbole
ein. Nach der Zielgeraden erwartet Sie eine
sanfte Rechtskurve, die Sie mit voller Ge-
schwindigkeit nehmen kénnen. Passen Sie
am Eingang des Tunnels auf, denn die Links-
kurve an dieser Stelle ist nicht ganz
ungefahrlich. Im Tunnel liegen die
ersten Energiekristal-
le, sammeln Sie sie auf
jeden Fall ein. AuRer-
dem befindet sich hier
auch das erste Waffen-
symbol.

Am Ausgang des Tun-
nels befindet sich ei-
ne groe Rechts-
kurve, in der Ener-
gie- und Magnet-
Extras liegen.
Fahren Sie die Kur-
ve am oberen
Streckenrand und
bleiben Sie die ganze
Zeit auf dem Gaspedal.
So konnen Sie an dieser

Stelle gut Uberholen, da die Gegner
fast immer im unteren Teil der Kur-
ve bleiben.

Auf dieser Geraden sollten Sie |hr
Tripod auf Hochstgeschwindigkeit
bringen, um an eventuell vor lhnen
fahrenden Konkurrenten vorbeizu-
ziehen. Beenden Sie den
Uberholvorgang aber
auf jeden Fall
vor der

nachsten Kurve. An dieser Stelle lie-
gen Extras im UberfluR herum, ver-
lassen Sie also ruhig die Ideal-
linie, um lhre , Tanks"
9 aufzufillen.
e . Diesen Sprung
o sollten Sie so
schnell wie
maglich neh-
men. Springen
Sie ganz gera-
de ab, damit Sie
nach der Landung direkt weiterrasen
kénnen, schiefe Spriinge kosten Energie
und Geschwindigkeit. Nach dem Sprung
geht es noch durch eine Kurve, bevor Sie
wieder auf die Zielgerade gelangen. Sam-
meln Sie auch hier so viele Kristalle wie
mdglich.

i s

Etwas schwieriger als Moskau, die Strecke
ist insgesamt enger als die des russischen
Kurses, Sie miissen daher noch ndher an der
Ideallinie fahren, um Kollisionen zu vermei-
den. Auf beiden Seiten dieser Rennstrecke
befinden sich erhohte Kanten. Kommen Sie
nicht zu nah an die Begrenzungen, da das
hier wertvolle Zeit kosten kann. Nach zwei
Dritteln der Strecke fahren Sie durch einen
Tunnel, in dem Sie lhre Fahrklinste trainie-
ren konnen. An der Decke des Tunnels be-
finden sich Waffenkristalle, die Sie nur er-
reichen, wenn Sie lhren Magneten ge-
schickt einsetzen.

00:93:20_

Dieser Kurs kombiniert so ziemlich alle Ele-
mente des Spiels und ist noch schmaler als
der vorherige. Zwar bietet Hawaii nicht so vie-
le Steilkurven, aber andere trickreiche Ab-
schnitte verlangen Ihnen einiges ab. An einer

Stelle miindet die Strecke in einen Tunnel, der
unter dem Ozean entlang flihrt. Kurz hinter der
Startlinie befindet sich ein dramatisches Ge-
falle, das Ihr Tripod auf Geschwindigkeiten von
Uber 400 Meilen pro Stunde beschleunigt. Fah-

ren Sie diesen Abschnitt sauber und versu-
chen Sie, diese enorme Geschwindigkeit so
lange wie maglich zu halten.

Diese Rennstrecke begeistert durch die hohen
Geschwindigkeiten, die darauf erreicht wer-
den kdnnen. An einer bestimmten Stelle kdn-

nen Sie so schnell werden, dal? |hr Tripod im
unginstigsten Fall von der Strecke fliegt. Nach
dem grofien Sprung teilt sich die Strecke, sei-

en Sie hier vorsichtig, da beide Alternativen Ihr
Vehikelim wahrsten Sinne des Wortes auf den
Kopf stellen werden.
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CROC 2

Croc ist zuriick - in einem brandneuen Abenteuer! In diesem Monat fiihren wir Sie
durch die ersten beiden Gobbo-Dorfer, Sailor und Cossack. Da wir zu jedem Level ei-
ne Karte und eine Auflistung all der wichtigen Kristalle zusammengestelit haben, konn-
te sich dieser Guide als unentbehrliche Losungshilfe fiir alle Croc-2-Fans erweisen!

Zum Beenden des Levels benoétigen Sie
1 blaues Sprungkissen
1 Uhrwerk-Gobbo

1. Dies ist der kleine Gobbo, den Sie retten
mussen. Leider missen Sie einmal
durchden ganzen Levellaufen, umden
Schiussel zu dem Kafig zu finden, in
dem er gefangen ist.

2. Beider ersten Briicke missen
Sie auf die grofte Wespe aufpas-
sen, die davor herumschwebt. War-
ten Sie, bis sie zum Angriff ansetzt ,
und verpassen Sie ihr einen
Schwanzschlag, um sie vom
Himmel zu holen.

3. Roter Kristall. Schieben Sie die W
Holzkiste an den Baumstumpf heran
und springen Sie hinauf, um den ro-
ten Kristall aufzusammeln.

4. Griner Kristall. Gehen Sie zum
grofRen Felsbrocken in der Mitte, um ei-
nen Weg ins Innere zu finden. Im Fels
mussen Sie auf einige wegbréckelnde
Plattformen springen. Diese Spriinge
mussen gut getimt sein, um den darlber an
Seilen schwingenden Wesen auszuweichen.

5. Lila Kristall. Laufen Sie vorsichtig (ber die '

kaputte Bricke und weichen Sie dabei den
Gegnern aus. Sie kdnnen sie miteinem gut ge-
timten Schwanzschlag ausschalten, allerdings

Das erste der vier Gobbo-Dorfer macht Sie mit

einigen trickreichen Gameplay-Elementen ver-
traut, die lhnen im Verlauf des Spiels noch hau-
fig begegnen werden, beispielsweise weg-
bréckelnde Plattformen, gegnerische Angriffe

und schwierige Sprungpassagen. Glicklicher-
weise werden Sie in diesem Dorf recht behut-
sam an diese Herausforderungen herangefihrt
und sollten danach fir den Rest des Spiels ge-
wappnet sein. Es gibt neben dem Beenden der
funf eigentlichen Levels noch einige andere
Aufgaben, die Sie im Dorf erledigen kénnen.

Einige zusitzliche Kristalle

Gleich um die Ecke hinter Swap Meet Petes
Hiitte finden Sie einen Gobbo, der auf einem
Trampolin herumhpft. Wenn Sie auf das Tram-
polin hiipfen, wird er Ihnen eine Wette anbie-
ten, in der es darum geht, wer héher springen

ist es das Risiko nicht unbedingt wert -
es droht Ihnen ein Sturz in die Stachelgrube.
Direkt dahinter finden Sie auch schon den lila
Kristall.

kann. Sie mussen ihn besiegen, indem Sie sich
mit einigen Dreifach-Spriingen nach oben ka-
tapultieren. Sollten Sie es schaffen, gibt Ihnen
der Gobbo 100 Kristalle.

Ein zusatzlicher Herz-Krug

Gleich Uber dem Trampolin-Gobbo finden Sie
einen weiteren, der neben einem Baum steht.
Wenn Sie sich ihm nahern, wird er Sie zu ei-
nem Spiel herausfordern. Sie missen lediglich
das tun, was er sagt, beispielsweise springen
oder eine Stampfattacke ausfiihren; irgend-
wann werden Sie einen Herz-Krug aus dem
Baum schlagen.

6. Zahnrad-Pad. Hier kénnen Sie ein Energie-

herz gewinnen, wenn Sie ihren kleinen Uhr-

werk-Gobbo schnell genug hinbringen und

zehn der 100 Kristalle aufsammeln, die Uber

den Level verstreut sind. Sie sollten. keine
groReren Probleme haben, es zu erreichen,
da Sie dazu nur eine kurze Bricke Uberque-
ren mussen.

7. Gelber Kristall. Springen Sie auf den Kopf
des Nilpferds, um den hoch dariiber gelegenen
Vorsprung zu erreichen, und laufen Sie dannam
Baum vorbei in die Hohle. Benutzen Sie den Bal-
lon, um nach unten Uber die Lava hinwegzu-
schweben. Sie finden hier sowohl den Schlls-
sel zum Kéafig des Gobbos als auch ein blaues
Sprungkissen, mit dem Sie sich auf den nahe-
gelegenen Vorsprung katapultieren kénnen.
Dort oben finden Sie den gelben Kristall.

8. Blauer Kristall. Sobald Sie den Schltssel
und den gelben Kristall haben, sollten Sie vor-
sichtig tiber die Plattformen in der Lava zurlick-
springen. Passen Sie dabei auf die drei Danti-
nis auf, die den blauen Kristall umkreisen.
Nachdem diese erledigt sind, sollten Sie sich
den fiinften und letzten Kristall schnappen. Be-
geben Sie sich zurlick zum Fundort des Schlis-
sels und verlassen Sie die Hohle, um ein Ener-
gieherz an sich zu nehmen. Lassen Sie sich
dann zurlick an den Anfang des Levels fallen.
Sie mussen nun nur noch zum Kafig mit dem
gefangenen Gobbo laufen, ihn aufschliefen
und den Level verlassen.




Zum Beenden des Levels benétigen Sie
1 blaues Sprungkissen
1 Uhrwerk-Gobbo

1. Wenn Sie diesen Level betreten, finden Sie
sich in einem zentralen Raum mit finf

davon wegflhrenden Schienen-
strecken wieder. Drei davon
fihren in andere Bereiche,
wahrend die verbleibenden
beiden Sie wieder zum Mit-
telpunkt des Levels brin-
gen. Die Schienen bringen

Sie zu den Fundorten der verlorenen
Schatztruhen. Sie kénnen sie in beliebi-
ger Reihenfolge abklappern.

2. Gruner Kristall. Wenn Sie das Minenfahr-
zeug links wéhlen, kommen Sie in einen der ab-
gegrenzten Levelabschnit-
te, aber gleich hinter der er- :
sten Ecke finden Sie schon
dengrinen Kristall-mit ei-
nem Sprung kénnen Sie
ihn erreichen.

3. Sobald Sie den neuen
Abschnitt erreicht ha-
ben, mussen Sie einige
schwierige Springe:
Uber ein paar Bomben-
kisten schaffen. Diese
Kisten explodieren et-
waeine Sekunde,
nachdem Sie sie
berlhrt haben, so dalR Sie
nur wenig Zeit haben, um den
Sprung zur néchsten vorzubereiten

Ein Sturz in die Lava ist hier prakt'\schtddlich,
da es kaum eine Moglichkeit gibt, wieder in Si-
cherheit zu springen. Gleich hinter den Kisten
finden Sie eine der verlorenen Schatztruhen.

4. Hlpfen Sie ins ndchste Minenfahrzeug und
begeben Sie sich in einen anderen Bereich. Sie
kommen hier zu einem engen Weg, der von La-
va umgeben ist, von dem aus Sie auf die Fels-
plattform in der Nahe springen miissen. Von
hier aus gelangen Sie auf den Aufzug, der Sie
ganz nach oben zur zentralen Felsformation
bringt. Achten Sie auf den groRen Felsen, der
ein- und ausfahrt, da er Sie in die Lava unter ih-
nen stofden kann. Gleich dahinter findet sich die
nachste Truhe. Sie missen dann auf den néach-
sten Aufzug und von dort aus vorsichtig weiter
auf den engen Weg springen. Dieser Sprung ist
ziemlich schwierig, also achten Sie auf Ihren
Schatten und springen Sie nicht zu weit nach
vorne.

5. Lila Kristall. Gehen Sie ™
weiter geradeaus in die nachste Hohle und zum
Minenfahrzeug. Es bringt Sie zurlick in den zen-
tralen Bereich, doch auf dem Rickweg kénnen
Sie hinter der letzten Ecke hochspringen und
den lila Kristall einsacken.

6. Blauer Kristall. Nehmen Sie im zentralen
Bereich des Levels diesmal das mittlere Mi-
nenfahrzeug. Auf dem Weg in den nédchsten
Abschnitt halt das Fahrzeug an und wird auf ei-
ne héhere Ebene gehoben. Sie sehen dann den
blauen Kristall Gber sich und mussen lediglich
hochspringen, um ihn einzusammein.

7. In diesem Bereich missen Sie einige
schwierige Spriinge an Lasern vorbei schaf-

fen, wahrend Sie sich auf einem FlieRband be-
finden. Darunter findet sich ein Metallboden,
so dal} Stirze nicht sonderlich problematisch
sind. Wenn Sie es auf die andere Seite-ge-
schafft haben, missen Sie unter die Metall-
presse und zur nachsten Truhe laufen. Dahin-
ter finden Sie noch ein Herz, falls Sie eines
brauchen sollten. Danach missen Sie Uber die
FlieBbédnder in den zentralen Bereich des Le-
vels zurlickkehren.

8. Zahnrad-Pad. Wenn Sie einen Uhrwerk-
Gobbo haben, kénnen Sie das Zahnrad-Pad be-
nutzen, um einige zusétzliche Kristalle und ein
Energieherz zu gewinnen. Sie missen den Uhr-
werk-Gobbo nur Gber eine kurze Distanz tragen,
so dal} Sie keine Probleme haben sollten.

9. Das Minenfahrzeug rechts bringt Sie in den
letzten Abschnitt. Hier missen Sie vorsichtig
g die griinen Wesen
an den Seilen aus-
schaiten, um sich
selbst zum
nach-
sten Vor-
@ sprung
heriiber-
schwin-
gen zu
kénnen.
Hier finden
Sie einen
Gobbo auf
einer Wippe
- Sie mius-
sen lediglich
auf die an-
dere Seite
hipfen, umihn
nach oben zu ka-
tapultieren und die
g néchste Truhe zu be-
“kommen. Begeben Sie
sich dann zum néchsten Mi-
nenfahrzeug.

10. Roter Kristall. Der rote Kristall befin-
det sich hinter der Héhle im nachsten Bereich.
Sie werden ihn sehen, wenn Sie den engen
Weg im grofien Lavaraum entlanggehen. Be-
vor Sie ihn kriegen, mussen Sie zuerst die vier
Aufziige hinauf und auf das kleine Schienen-
stick gehen, um die letzte Truhe aufzusam-
meln. Danach missen Sie nur noch am Ballon
nach unten schweben.

11. Gelber Kristall. Der letzte Kristall befin-
det sich gleich hinter der letzten Hohle, aber
Sie bendtigen ein blaues Sprungkissen, um
heranzukommen. Falls Sie eines haben, kon-
nen Sie hinaufspringen und sich den Kristall
schnappen. Danach missen Sie nur noch die
Statue an sich nehmen und mit dem Minen-
fahrzeug zurlickfahren, um den Level zu ver-
lassen.
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Um diesen Level zu beenden, benétigen Sie
1 blaues Sprungkissen
1 Uhrwerk-Gobbo

1. Roter Kristall. In diesem Level missen Sie
dem Dantini-Dieb folgen und ihm den Vogel des
Gobbos abnehmen, den er ge-
stohlen hat. Sie missen nicht
beflrchten, dalk Sie durch
den gesamten Level ra-
sen missen, denn @85
der Dieb wird ab und @
zu anhalten und warten,
so dal® Sie sich durch-
aus etwas Zeit lassen
konnen. Der rote Kri-
stall befindet sich im
zweiten Teil der Hoh-
le, folgen Sie einfach
dem Weg rechts von
der Gitterplattform.

2. Sie missen bei
den Baumstédm-
men vorsichtig
sein, da Sie
leicht von
ihnen
runter-
rutschen
konnen. %
Sie sollten ”
nicht unbe-
dingt das Risiko
eingehen, die gri-
nen Wesen von den
Seilen zu stolen,
denn oft genug enden
Sie selbst bei dem Versuch un-
ten in der todlichen Stachelgrube.

Es ist viel einfacher, (iber die Baum-
stdmme und an ihnen vorbei zu springen.
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3. Irgendwann kommen Sie in eine mit Lava ge-
flllte Héhle mit einigen Felsvorspriingen. Der

Dieb wird diesen Abschnitt recht schnell hinter
sich bringen, doch Sie sollten sich unbedingt et-
was Zeit dafiir nehmen, da die Abstande zwi-
schen den Plattformen recht schwierig abzu-
schatzen sind. Ein Sturz ist hier todlich, da es aus
der Lava praktisch kein Entrinnen gibt. Sobald
Sie diesen Abschnitt hinter sich gebracht haben,
sollten Sie aus der Hohle hinaus und an den zwei
Baumen vorbei weiterlaufen.

4.Blauer Kristall. Hinter den beiden Baumen liegt
ein Sumpf, aus dem ein Nilpferd-Kopf heraus-
schaut. Bevor Sie daraufspringen, sollten Sie den
blauen Kristall aufsammeln, der hinter dem linken
Baum in dem sandigen Bereich versteckt ist.

5.Wenn Sie die
nachste Hohle betre-
ten, stehen lhnen zuerst

einige Spriinge Uber wackeli-
ge Kisten bevor. Diese brechen
unter lhnen weg, so dal? Sie schnell
sein muissen. Sie werden ein wenig
Zeit haben, um sich auf den néchsten
Sprung vorzubereiten. Unter lhnen in der
Lava befinden sich auch noch einige Plattfor-
men, doch kann es schwierig sein, sich auf sie
herabfallen zu lassen, also seien Sie vorsichtig.

6. Lila Kristall. Werfen Sie bei der zweiten An-
sammlung brlichiger Kisten einen Blick nach

unten in die Lava. Sie werden einige Felsplatt-
formen in der Lava sehen, die nach rechts
flihren. Sie gelangen so zum lila Kristall, den Sie
jedoch nur mit Hilfe eines blauen Sprungkis-
sens erreichen kénnen. Kehren Sie dann Uber
die Plattformen zuriick und schweben Sie mit
dem Ballon nach oben zum letzten Vorsprung.

7. Griiner Kristall. Der griine Kristall kann nur

) erreicht werden, wenn Sie einen Uhrwerk-Gob-

bo am Zahnrad-Pad einsetzen. Um den nach-
folgenden Sprung zu schaffen, brauchen Sie ein
griines Sprungkissen. Der Kristall ist recht ein-
fach einzusammeln, da er am Anfang des Uhr-
werk-Gobbo-Wegs zu finden ist. Gehen Sie
aber trotzdem weiter, denn im hinteren Bereich
warten noch ein Energieherz und einen Herz-
Krug auf Sie.

8. Gleich nach dem Héhlenausgang
missen Sie einige komplizierte Spriinge an
Seilen meistern. Diesmal mussen Sie aller-
dings den grinen Wesen einen kraftigen
Schwanzschlag verpassen, um auf die nach-
ste Plattform zu gelangen. Auch hier ist ein
Sturz in die Stachelgrube tddlich, also lassen
Sie sich Zeit beim Springen.

9. Gelber Kristall. Sobald Sie die ersten paar
Seilspriinge geschafft haben, kommen Sie an
einem kaputten Holzsteg vorbei. Sie mussen
dabei einigen weiteren Gegnern ausweichen,
die sich an Seilen hin und her schwingen. So-
bald Sie den groRen Sandbereich auf der an-
deren Seite erreicht haben, holen Sie den Dieb
ein. Er wird auf Sie losstirmen, also passen
Sie auf und verpassen Sie ihm einen Schwanz-
schlag. Schon nach einem Treffer ist er be-
siegt, und Sie haben den Level erfolgreich be-
endet. Der letzte Kristall ist hinter dem Swap-
Meet-Pete-Gong versteckt —sammeln Sie ihn
auf, bevor Sie den Gong schlagen.



Um diesen Level zu beenden, benétigen Sie
1 grines Sprungkissen
1 Uhrwerk-Gobbo

1. Ein weiteres Gameplay-Element, das Sie
meistern missen, begegnet Ihnen gleich am
Anfang dieses Levels: die KlettergerUste. Die-
se sind nicht sonderlich problematisch, solan-
ge Sie sie langsam angehen. Croc tendiert da-

zu, Kurven in einem groRen Bogen zu nehmen.
Daher kann es leicht vorkommen, daf Sie in ei-

ner Biegung zu nah an den Rand kommen und
herunterfallen. Der Versuch, mit einem Drei-
fachsprung auf solche Gerliste heraufzukom-
men, lohnt sich also. 3

2. Grianer Kristall. Vor dem Betreten dieses
Levels haben Sie den Gobbo an der Tir aufge-
gabelt. Er erweist sich tatséchlich als ziemlich
hilfreich beim Einsammeln der finf bunten Kri-
stalle, die innerhalb der Levels

verteilt sind, da sie allesamt

auf uner-

reichbaren Plattfor-

men zu finden sind. Die erste ist das Heim des
griinen Kristalls, den Sie erreichen kénnen, in-
dem Sie den Gobbo aus lhrem Rucksack aus-
wahlen und ihn einsetzen, wahrend Sie in Rich-
tung der Plattform schauen.

3. Zahnrad-Pad. Dieses Zahnrad-Pad ist unter
der Briicke versteckt und befindet sich auf ei-
nem Kkleinen Landstiick, das von tédlichem
Sumpf umgeben ist. Herunterzuspringen ist al-
so riskant. Benutzen Sie den Ballon links davon
als Orientierungshilfe. Der Uhrwerk-Gobbo-
Sublevel beherbergt lediglich ein Energieherz
und einige normale Kristalle. Mit dem Ballon
geht es anschliefRend wieder nach oben.

4. In der Hohle finden Sie einige Kletterstangen
auf verschiedenen Ebenen. Méchten Sie alle
100 Kristalle innerhalb des Levels einsammeln,
missen Sie den gesamten Weg entlanghan-

geln. Sonst springen Sie einfach darauf und lau-
fen die Strecke. Am Ende des Geriists wartet
jeweils ein Aufzug, der Sie zur ndchsten Ebe-
ne bringt, bis Sie das Ende der Hohle erreicht
haben.

5. Lila Kristall. Der lila Kristall liegt in einer
dunklen Ecke der Hohle und ist daher schwer
zu finden. Laufen Sie auf dem obersten Klet-
tergerUst, um an der Decke entlanghangeln zu
kénnen. In der rechten Ecke der Hohle befin-
det sich der lila Kristall, er liegt auf einem klei-
nen Vorsprung. Schicken Sie ihren Gobbo los,
um den Kristall einzusammeln.

6. Achten Sie auf den Baumstamm Uber der
Stachelgrube. Diese Situation ist lhnen bereits
begegnet, und Sie sollten mit der {blichen
Sprungtechnik keine Schwierigkeiten haben,
auf die andere Seite zu gelangen.

7. Um den Dantinis im grofen Stachelgru- '
ben-Abschnitt auszuweichen, folgen Sie
dem sandigen Pfad am linken Rand und mei-
den die kaputte Briicke. Sie gelangen in
eine grofRe Hohle, in der Sie die Ki-
ste in der Ecke zer-
stéren mussen, um §
vier wegbréckeln-
de Plattfor-
men auf-

tauchen zu
lassen. Mit diesen
Plattformen gelangen Sie ber

die Lava. Die Plattformen |sen sich
schnell unter Ihnen auf — Vorsicht ist also ge-
boten. Bis Sie in Sicherheit sind, missen Sie
noch einige zerbrechliche Kisten iberwinden.

8. Blauer Kristall. Ist der sichere Vorsprung auf
der anderen Seite erreicht, kénnen Sie auf der
anderen Seite des Abgrunds eine kleine Platt-
form sehen. Setzen Sie wieder den Gobbo ein,
um den blauen Kristall einzusammeln.

9. Gelber Kristall. Laufen Sie durch den fol-
genden Tunnel und schalten Sie dabei vorsich-
tig die Dantini aus. Moglicherweise bekommen
Sie an dieser Stelle einen Blick Uber den ge-
samten AuRenbereich des Levels. Uberqueren
Sie nun die Briicke und schicken Sie lhren Gob-
bo an der Ecke los, um den gelben Kristall auf-
zusammeln.

10. Beim Betreten der
ndchsten Hohle sehen
Sie ein weiteres Kletter-
gerust. Um diesen Raum zu
verlassen, missen Sie zum Vor-
sprung auf der gegeniberliegenden
Seite klettern oder laufen, je nachdem, was
Ihnen leichter erscheint, und den Schilssel
aufsammeln. Er 6ffnet den Kéfig zum Platt-
formblock auf dem rechten Vorsprung. Sobald
Sie die Kiste zerstdrt haben, kénnen Sie sich
Uber das Klettergeriist weiterbewegen und
auf die neu entstandenen Plattformen fallen
lassen, um die Héhle zu verlassen.

11. Roter Kristall. Beim Verlassen der Hohle
kénnen Sie ein Energieherz aufsammeln, in-
dem Sie ein griines Sprungkissen auf die Mar-
kierung legen und damit auf die Plattform dar-
Uber springen. Lassen Sie sich danach wieder
nach unten fallen und klettern Sie Uber die Klet-
terpflanze hinauf zum letzten Vorsprung. Dort
finden Sie den Vogel, der das Sandwich ge-
stohlen hat — mit einem Schwanzschlag kén-
nen Sie ihn ausschalten und den Level been-
den. Bevor Sie den Swap-Meet-Pete-Gong ldu-
ten, schicken Sie den Gobbo auf den rechten
Vorsprung, damit er den roten Kristall aufsam-
melt. Die Gobbo-Statue wird dann unten an der
Kletterpflanze auftauchen.
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Dies ist eher ein Sublevel, aber Sie missen ihn
beenden, um im Spiel weiterzukommen und al-
le bunten Kristalle einzusammeln. Es ist ein ein-
faches Bootrennen Uber drei Runden, aber er-
warten Sie sich keinen Geschwindigkeitsrausch
— dieses Rennen lduft im Schneckentempo ab.

Soveena terrorisiert den Strand des Gobbo-
Dorfs, und Sie miissen sie bekdmpfen. Dies ist
der erste von vielen Endgegnern-und fir den
Anfang ein ziemlich schwieriger. Sie missen

Sobald die funf Levels, des Dorfes abge-
schlossen sind, taucht Cannon Boat Keith auf.
Sie missen erst durch einen engen Gang ge-
langen, der voller Skelette ist. Sie kénnen die-
se mit einem einzigen Schwanzschlag aus-
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Dadurch wird es allerdings keineswegs leichter,
dadie anderen Fahrer normalerweise einen sehr
guten Start hinlegen, so daf? Sie den Fuihrenden
oft nicht vor Ende der zweiten oder gar der
dritten Runde zu sehen kriegen. Grundsatz-
lich sollten Sie diesen Level zweimal spie-
len — einmal, um zu gewinnen, und ein
zweites Mal, um alle bunten Kristalle
einzusammeln, Sie werden garantiert
gewinnen, wenn Sie in jeder Runde
die praktische Abklrzung durch den
Wasserfall nehmen. Sobald Sie ge-
wonnen haben, sollten Sie sich
schnell auf den Weg machen, um das
Dorf bald abzuschliezen.

hier die Sprengstoff-Kiste aufheben, die |hr klei-
ner Gobbo-Freund bringt, und dann zur Lan-
dungsbrucke laufen, die ins Wasser ragt. Im
Wasser sehen Sie einige Kisten und Féasser und
Soveena die Krake, die durch die Schutzmauer
zu gelangen versucht. Soveena spuckt Kano-
nenkugeln in Richtung Strand, die lhnen jedoch
keine grofkeren Sorgen bereiten dirften. Das
gefahrlichste ist das Springen (iber die schwim-
menden Objekte in Richtung Soveena,
wihrend Sie eine Sprengstoff-Kiste tragen.
Wenn Sie ins Wasser fallen, explodiert die Kiste,
und Sie verlieren ein Energieherz. Grundsétz-
lich missen Sie auf das Fal gelangen, das So-

schalten, doch sollten Sie sich langsam
bewegen, da die Skelette plotzlich aus
dem Boden auftauchen und Sie ein Herz
kosten kdnnen. Wenn Sie es danninden
Hauptbereich geschafft haben, sehen
Sie Cannon Boat Keith. Grundsatzlich
gibt es drei Holzstege, die jeweils mit ei-
ner Kanone ausgestattet sind. Sie mas-
sen an jede Kanone herankommen und
Sie mit einem Schwanzschlag abfeuern.
Jeder Treffer kostet Cannon Boat Keith
eines seiner Energieherzen. Das Haupt-
problem ist, daR er ebenfalls seine Kanonen auf
die Stege abfeuert und diese so nach und nach
zerstdrt. Weiterhin wird jede Kanone von einem
Skelett bewacht, das Sie jeweils schnell mit ei-
nem Schwanzschlag ausschalten sollten. Nach-

veena am nachsten ist, genau in ihre Richtung
schauen und dann die Kiste werfen. Nachdem
Sie dies dreimal geschafft haben, ist der Sieg
lhrer.
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dem Sie alle drei Kanonen abgefeuert haben,
ist Cannon Boat Keith besiegt und Sailor-Village
gerettet. Sie konnen sich dann mit Swap Meet
Pete treffen, der Sie zum néachsten Dorf bringt.
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Sie kénnen zwar zum nachsten Dorf weiterzie-
hen, ohne die 25 bunten Kristalle und die finf
Gobbo-Statuen in den Dorflevels einzusam-
meln, aber es empfiehlt sich, alle zu haben, be-
vor Sie sich ins ndchste Dorf begeben, denn das
erspart |hnen ein Hin- und Herreisen zwischen
den Dorfern (insbesondere wenn irgendwann
alle vier Dorfer anwahlbar sind). Haben Sie alle
Gobbo-Statuen gefunden, wird die Tir zum Ge-
heimlevel gedffnet.

1. Das Hauptziel dieses Levels ist es, den
Schliissel zu finden, der den Kéafig mit dem gol-
denen Puzzleteil 6ffnet. Dazu werden Sie eini-

ge langere Fahrten mit dem Mi-
nenfahrzeug hinter sich bringen
mussen.

2. Das erste Minenfahrzeug fuhrt
Sie auf einen langen, gewundenen
= Woeg hoch tber dem Rest des Le-
vels. Wenn Sie auf der an-
deren Seite ange-
kommen sind, sollten
Sie die Plattform-Kiste
zerstoren. Springen Sie
danach auf das andere Mi-
nenfahrzeug der Ecke und
' fahren damit in den nach-
Wi sten Bereich.
3. Die Plattform-Kiste aus dem voran-
gegangenen Raum hat hier zwei Platt-
formen erschaffen, Uber
die Sie die Kristallkisten
in der Lava erreichen
konnen.

4. Der Schlissel befin-
det sich hinter dem en-
gen Tunnel an der Seite
des Lavaraums. Folgen
Sieihm nach untenindie
kleine Hohle am Ende
und Sie finden den

Schllissel, ein Energieherz und eine Kristallki-
ste. Nachdem Sie diese aufgesammelt haben,
kénnen Sie den ganzen Weg zurlick zum Start-
raum gehen und den Kéfig 6ffnen. Herzlichen
Gliickwunsch, das erste von vier Puzzleteilen
gehort lhnen!

Dies ist das kalte, verschneite Dorf des Spiels,
was fur Sie einige neue Herausforderungen
bedeutet. Die grofite davon ist Eis. Die Kon-
trolle von Croc ist schon im Normalfall nicht
ganz einfach, und in Verbindung mit eisigen
Boden ergeben sich einige besonders schwie-
rige Situationen.

Die Schneemann-Teile
Rechts von Swap Meet
Petes kleiner Hitte fin-
den Sie einen Gobbo
neben einem
Schneemann.
Wenn Sie mit

ihm reden, er-

zahlt er lhnen,

dal alle seine
Schneemann-

Teile gestohlen
und im Dorf ver-
teilt worden sind.
Schauen Sie sich
also um und versu-
chen Sie die Teile zu
finden. Sie brauchen
einen Hut, eine Ka-
rotte fur die Nase und
zwei Zweige flir die
Arme. Da alle Teile auf
der Karte eingezeich-
net sind, kénnen Sie
sie als Hilfestellung be-
nutzen, um dem klei-
nen Gobbo zu helfen.




Zum Beenden des Levels benétigen Sie
1 Lila Sprungkissen
1 Uhrwerk-Gobbo

1. Gelber Kristall. Gehen Sie (ber die Briicke
auf der rechten Seite, und Sie werden einen Eis-
block mit einem Sprengstoffal® im Inneren fin-
den. Die Idee des Levels ist es, diesen Eisblock
bis zum Ausgang zu schieben, um dort den
Schnee wegsprengen zu kdnnen, der den Aus-
gang versperrt. Sie missen den Block auf den
roten Bodenschalter schieben, aber bevor Sie
dies tun, springen Sie auf den Block, um den gel-
ben Kristall, der dartiber schwebt, erreichen zu
kénnen. Sobald Sie den Bodenschalter betéti-
gen, wird die vordere Hélfte der Zugbriicke an-
gehoben.

2. Roter S
Kristall. Sie(Sq"
brauchen das =
lila Sprungkis-
sen, um den
Kristall zu er- f§
reichen, denn
er befindet
sich auf ei-
nem hohen
Vorsprung
auf der ande-
ren Seite des
Abgrunds.
Hier oben fin-
den Sie auch
ein Herz und
eine Kiste,
die Sie si-
cher zurick
auf den er-
sten Vor-
sprung gelan-
gen laBkt.

3. Noch kénnen
Sie den Eisblock
nicht dber die
Briicke schieben,
denn dazu miissen
Sie erst den Schalter auf

der anderen Seite betdtigen, um die
zweite Hélfte der Zugbriicke zu aktivieren. Al-
lein schaffen Sie dies jedoch nicht. Springen
Sie auf den briichigen Bereich in der Nahe, um
den ersten Gobbo zu finden.
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4, Lila Kristall. Der erste Gobbo ist recht leicht
zu befreien. Sie miissen nur die Kiste zerstoren,
um auf den kleinen Vorsprung in der Ecke zu ge-
langen. Dort finden Sie eine weitere Kiste, die-
se durfen Sie jedoch nicht sofort zerstdren. Klet-
tern Sie darauf, und Sie kénnen mit einem Drei-
fachsprung durch das Zerstéren der Kiste an den
lila Kristall gelangen. Jetzt konnen Sie Uber die
neu entstandenen Plattformen zum Gobbo ge-
langen und mit dem Ballon in Sicherheit fliegen.

5. Sobald Sie wieder draulRen sind, betéatigt der
Gobbo den Bodenschalter und vervollstandigt da-
durchdie Briicke. Jetzt kénnen Sie den Block tiber
die Briicke schieben. Finden Sie eine weitere
brichige Stelle am Boden und brechen Sie durch.

6. Blauer Kristall. Sie finden sich in einer un-

terirdischen Hohle mit einigen wackeligen Ki-
sten wieder, die iber einen Abgrund zu einem
Vorsprung fiihren. Sie sehen auch zwei Plattfor-
men, eine mit einem blauen Kristall, die andere
mit einer Kiste. Ignorieren Sie diese Plattformen
zunachst und springen Sie Uber den Abgrund,
um den gefangenen Gobbo zu holen. Ignorieren
Sie auch den Ballon und springen Sie wieder
ber die Kisten zurlick. Von den ersten beiden,
koénnen Sie sich auf den Vorsprung fallen lassen,
um den blauen Kristall aufzunehmen. Zerstéren
Sie die Kisten, um in Sicherheit zu gelangen.

R L T

7. Sobald Sie aus der Hohle kommen, bege-
ben Sie sich zum Baum. Der Gobbo wird dann
aus |hrem Rucksack springen und den Baum
fallen. Nun ist es moglich, den Eisblock wei-
terzuschieben.

8. Gruner Kristall. Sie brauchen einen Uhrwerk
Gobbo, um an den grinen Kristall zu gelangen.
Der kleine Kurs ist ziemlich geradlinig, und wenn
Sie sich auf der Briicke etwas links halten, kon-
nen Sie den Kristall problemlos aufsammeln.
Drehen Sie sich schnell genug um, erhalten Sie
sogar noch ein Herz.

9. Das néchste Hindernis ist eine sich drehende
Briicke. Um den Block auf die andere Seite zu

bekommen, miissen Sie die Briicke stoppen.
Springen Sie dazu vorsichtig Uber

den Vorsprung auf der an-
i deren Seite und zer-
'trampeln Sie die briichi-
ge Stelle am Boden.

10. Dieser gefangene Gobbo
ist am schwersten zu befrei-
en, denn ein perfektes
Sprung-Timing ist vonndten.
Sie missen von einer wack-
@ ligen Kiste an ein Seil und
| dann weiter auf eine siche-
re Plattform springen. Wie-
derholen Sie diesen Vorgang.
Springen Sie auf die Kiste, so-
bald das Seil von lhnen weg-
schwingt. Kommt es dann
zurlick stehen Sie auf der Ki-
ste bereit und konnen es mit
einem Sprung leichterreichen.

11. Sind Sie auch aus dieser
Hoéhle zurlick, wird der
Gobbo die rotie-
rende Briicke
stoppen, und
Sie kénnen
den Block dar-
Uber undin die
néchste Hoéh-
le schieben.
In dieser Hoh-
le missen Sie
nur die
Sprengstoff-Tonne auf dem
Kistenstapel nehmen und gegen die Steinwand
schleudern. Dadurch wird der Gobbo dahinter
befreit und betétigt den roten Bodenschalter.
Springen Sie also auf den Eisblock, um mit dem
Lift nach oben zum Ausgang zu gelangen.

W

12. DrauRRen wird ein Gobbo den Eisblock zer-
hacken, damit Sie an die Sprengstoff-Tonne
gelangen. Nehmen Sie die Tonne und tragen
Sie sie durch den Level zurlick zum Eingang.
Werfen Sie den Sprengsatz auf die Schnee-
Blockade.

PLAYSTATION ZONE 11/99
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Zum Beenden des Levels bendtigen Sie
1 Blaues Sprungkissen
1 Uhrwerk-Gobbo

1. Zu Beginn finden Sie links neben der Start-
plattform ein blaues Sprungkissen. Sollten Sie
noch eines Ubrig haben, kédnnen es benutzen,
um auf den dariiberliegenden Vorsprung zu ge-
langen. Dort befin-
den sich zehn der
100 Kristalle.

2. Dieser Level un-
terteilt sich in drei §
Bereiche, die je-
weils zwei unter-
schiedliche Wege
aufweisen. Der
Eingang zum néch-
sten Bereich &ffnet
sich immer erst dann,
wenn beide Wege
gelost sind. Die Rei-
henfolge ist aber egal.
Gehen Sie durch die
Tur auf der rechten
Seite, und Sie ge-
langen in eine
kleine Héhle.

Sie treffen

auf Roger

Red Ant, der

eine Sprengla-
dung in die Mitte des
Raumes stellt. Tragen Sie diese durch
denschmalen Tunnel, bevor sie explodiert. Daftr
bleiben lhnen ausreichende 25 Sekunden Zeit.
Sie kénnen die Kiste gegen die nachste Tlr wer-
fen, um diese zu 6ffnen. Nur bei dem Sprung
Uber die Kiste mussen Sie etwas vorsichtig sein.

3. Sobald Sie den folgenden Raum erreichen,
taucht Roger Red Ant erneut auf, und Sie mus-
sen vorsichtig tGher mehrere grofle Explo-
sionskisten springen. Diese Kisten explodieren
kurz nachdem Sie darauf landen, es ist also Ei-
le geboten. Retten Sie den Gobbo auf der an-
deren Seite, bevor Sie (iber einen weiteren Satz
Kisten zum Ausgangspunkt weiterspringen.
Sollten die Kisten explodieren, bevor Sie
zurlickgelangen, dann nehmen Sie die Plattfor-
men, die sich in einem Seitenweg befinden.

4. Griner Kristall. Sobald Sie durch die Tur
links im Startbereich gehen, wiederholt sich

diese Sache mit der explodierenden Kiste. Ach-
ten Sie auf die einstirzenden Bodenplatten auf
halbem Weg. Solange Sie weiterlaufen, gibt es
hier keine Probleme. Im néchsten Hauptbe-
reich, missen Sie drei Timer-Schalter zerschla-
gen, um Roger daran zu hindern, einen gefan-
genen Gobbo zu sprengen. Zeit ist auch hier
kein grofies Problem, denn die Schalter liegen
alle auf dem Weg. Der griine Kristall befindet
sich auf dem Weg nach oben, direkt nach dem
ersten Schalter,

5. Blauer Kristall. Sind beide Gobbos befreit,
6ffnet sie der nachste Bereich. Auch hier sind
zwei Wege zu l6sen. Bevor Sie jedoch begin-
nen, schlagen Sie den Gong, um auf den Vor-
sprung tiber dem Eingang zu gelangen. Dort be-
findet sich der blaue Kristall.

6. Wahlen Sie danach den linken
Weg, und es folgt ein weiterer

Malistes je-
doch schwieriger. Unterwegs

mussen Sie zwei Lava-Gruben und eine rollen-
de Tonne Uberwinden. Allerdings haben Sie ge-
nug Zeit, und daher sollten Sie auch hier keine
Probleme bekommen.

7. Roter Kristall. Im nachsten Bereich erwar-
ten Sie weitere rollende Tonnen, an denen Sie

vorbei mussen. |hr Hauptaugenmerk sollte
aber auf den feuerwerfenden Dantinis liegen,
die Sie leicht erwischen, wenn Sie sich nur auf
die Tonnen konzentrieren. Schalten Sie die Dan-
tinis also schnell aus und vergessen Sie nicht
den Gobbo und den roten Kristall mitzuneh-
men.

8. Der rechte Weg beschert Ihnen einen vier-
ten Bombenlauf. Wieder miissen Lava-Gruben
Uberwunden werden, zusétzlich befindet sich
auf halbem Weg ein Raum mit pendelnden Feu-
erbéllen, die Sie nur mit gut getimten Spriingen
meistern kénnen. Auch hier haben Sie ausrei-
chend Zeit.

9. Im néachsten Raum finden Sie eine lenkbare
Plattform, die Sie Uber den grofRen Abgrund
bringt. Wenn Sie auf der Mission 100 Kristalle
zu sammelr miissen,
wird das Ganze durch
Dampf-Strahler et-
was schwieriger.
Sind Sie nicht auf
der Jagd nach
den Kristallen,
konnen Sie dem
Dampf einfach aus-
weichen, indem Sie
sich ganz links halten.
Schnappen Sie sich den
Gobbo und machen Sie sich
dann auf den Weg nach unten,
um in den letzten Bereich zu ge-
langen.

10. Lila Kristall. Auf der lin-

ken Seite des dritten Be-
reichs befindet sich ein
Zahnrad, haben Sie einen
Uhrwerk-Gobbo dabei, kon-
nen Sie hier den lila Kristall
bekommen. Das Ganze ist
nicht ganz einfach, denn der
Kurs ist recht lang und muf%
schnell gemeistert werden.,

11. Gelber Kristall. Dieser Kristall ist recht
leicht zu bekommen, denn er liegt mitten auf
einem der Wege.

12. Der rechte Weg fiihrt Sie zu einem flinften
Bombenlauf. In der folgenden Hohle missen
Sie versuchen, ein Rennen gegen eine bren-
nende Ziundschnur zu gewinnen, um einen
Gobbo zu retten. Sobald Sie den Gobbo haben,
springen Sie durch das Loch im Boden, bevor
die Bombe hochgeht.

13. Im letzten Bereich durfen Sie nochmals ge-
gen eine Zlndschnur antreten. Meiden Sie die
Explosionskisten und nutzen Sie lieber den
praktischen Weg auf der rechten Seite der Hoh-
le. Nehmen Sie den Gobbo und beenden Sie
den Kurs, um den Level abzuschlielen.



1 Blau-lila Sprungkissen
1 Uhrwerk-Gobbo

1. Roter Kristall. Gehen Sie zu Beginn des Le-
vels durch den Tunnel. Sollten Sie das blaue
Sprungkissen haben, kénnen Sie den Schienen
folgen und auf das Eis herabspringen. Benut-
zen Sie das Kissen, um den roten Kristall zu er-
reichen.

2. Griner Kristall. |hr £
Weg sollte Sie nun'{ *=
durch den Tunnel zur Lin-
ken fuhren. Nehmen Sie
sich vor den Dantinis in acht.
Sobald Sie wieder einen eisi-
gen Bereich erreichen, gehen
Sie nach links und neh- 4
men Sie den griinen Kri- 3
stall mit. Hiipfen Sie Gber =
die Plattformen nach oben und
gehen Sie durch den nachsten
Tunnel.

3. Springen Sie vorsichtig Uber \ g
den Abgrund und begeben Sie sich oo
nach draufen. Sie rennen nun auf

der duReren Kante des Berges. Sie sehen
jetzt auch den Zug, den es zu jagen gilt.
Lassen Sie sich trotzdem Zeit, denn es
gibt einige schwierige Spriinge. Der Level
ist nicht zeitabhéngig, und Sie kénnen sich
soviel Zeit lassen, wie Sie brauchen.

4. Wenn Sie wieder ins Innere des Berges
zurlickkehren, kommen Sie unter Umstén-_
den auf eine diinne Eisflache. Dieser Bo- £

denbelag erschwert die Steuerung von % '_
Croc, also lassen Sie sich Zeit. Einige pen-

delnde Baumstamme erschweren den Weg
zusatzlich, denn diese kdnnen Sie mit Leich-
tigkeit in den Abgrund schubsen.

5. Lila Kristall. Jetzt kommen Sie zu einem
groflen Eisfeld. Links ist ein entfernter Vor-

sprung zu sehen, um diesen erreichen zu kon-
nen, springen Sie auf den néhergelegenen Vor-
sprung und zerstéren die Kiste. Nun entstehen
einige brichige Eisplattformen, die Sie zum li-
la Kristall fihren.

6. Zahnrad-Pad. Mit einem Uhrwerk-Gobbo
kénnen Sie hier an Gegensténde gelangen. Die-

ser Kurs jedoch ist alt und sehr
lang, und Sie

J

]
3

schaffen es unter Umstanden
nicht, ihn zu beenden. Allerdings sind hier auch
keine entscheidenden Gegenstdnde zu finden,
und der Kurs ist daher eher unwichtig.

7. Laufen Sie durch die folgenden Héhlen, und
Sie kommen erneut ins Freie. Dieses Mal be-
finden Sie sich auf einem schmalen Vor-

sprung. Wieder wird der Zug auftauchen, aber

lassen Sie sich wieder Zeit und achten Sie auf
herabfallende Felsen, wéhrend Sie um den
Berg laufen.

ren des Berges, konnen Sie einen eislau-

den auf einer Eisflache dreht. Rechts
befindet sich eine Plattform mit dem

nau, um dem Gegner auszuweichen.

ten Untergrund.

den einen
Kafig mit
dem gel-

ben Kristall.
25 Der dazugehérige Schlis-
~ sel befindet sich in einer geheimen
Héhle. Klettern Sie auf den Kéfig und springen
Sie auf die nahegelegenen Schienen, um Zu-
gang zu dem geheimen Tunnel zu erhalten.
Der Schlissel befindet sich in der Mitte des
Tunnels. Begeben Sie sich jetzt weiter und le-
gen Sie den Schalter in der Ecke um, dadurch
wird der Zug angehalten, und die Gobbos wer-
den befreit. Der Level ist damit beendet.

8. Blauer Kristall. Sind Sie wieder im Inne-

fenden Gegner treffen, der seine Run-

blauen Kristall. Timen Sie lhren Lauf ge-

Achten Sie besonders auf den glat-

9. Gelber Kristall. Nach ein paar
weiteren rutschigen Vor-

springen finden Sie un-
ter Umstéan-

PLAYSTATION ZONE 11/99
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5. Lila Kristall. Nach diesem
eisigen Bereich geht es wie-
der auf eine schmale Holz-
strecke, die sich bald teilt. Be-
wegen Sie sich wieder sehr
langsam, denn sonst finden
Sie sich schnell im nebligen
Abgrund wieder. Wahlen Sie
die rechte Abzweigung, und
Sie erhalten ein Herz und den
Lila Kristall.

1. Dieser Level ist teuflisch schwer, denn die
Strecken sind meist schmal, und der Schnee-
ball ist kaum unter Kontrolle zu halten. Je
schneller Sie werden, umso schwieriger wird £

es, da Sie aber kein Zeitlimit
haben, kénnen Sie es ru-
hig angehen lassen.

Fahren Sie mog- i
lichst langsam, .
um auch die

schwierigsten Berei-
che zu meistern.

schmalen Bahnen, aber achten Sie auf die
patrouillierenden Dantinis. Bewegen Sie
den Schneeball weiterhin langsam, um
nicht doch noch abzusturzen.

9. Gelber Kristall. Sobald Sie von der
zweiten Baumstammbahn herunter
sind, bremsen Sie etwas ab. Achten Sie
aber darauf, daR Sie nicht wieder
zurUckfahren. Diese Schneeflache
hat ein grofRes Loch in der Mitte,

und auf dem schmalen Streifen

um dieses Loch befindet sich

der gelbe Kristall. Haben Sie

auch diesen letzten Kri-

stall, kénnen Sie zum

Ende weitergehen,
um die goldene
Gobbo-Statue

zu erhalten.

2. Roter Kristall.
Dieser Kristall be-
findet sich auf einer
Eisflache am Ende der ™

ersten Rampe. Bewegen
Sie den Schneeball auch
hier langsam, denn er la3t

sich nur schwer stop-
pen. .

3. Die Baumstamm-
bahn fihrt Sie auto-
matisch und mit ho-
her Geschwindig-
keit. Sobald Sie die
Bahn verlassen, er-
halten Sie wieder die
Kontrolle und sollten

schnell die Geschwindigkeit 10.
drosseln. Wieder

4 werden
4. Graner Kristall. Auf der Eisflaiche begeg- 6. Der darun- Sie auf
nen lhnen einige Dantinis. Am besten, Sie terliegende Weg endetim dem Weg

rammen die Gegner mit dem Schneeball und Nichts. Hier finden Sie noch
weichen den Feuerangriffen durch Spriinge einige Kristalle, falls Sie die 100 A gegriffen. Unter
aus. Denken Sie auch daran, den grinen Kri- zusammenbekommen wollen. Umstanden kom-
stall aufzusammeln. Sonst ist der andere Weg sicherer. men Sie an einem

halbfertigen Schneemann
S
¢
>

aus der Luft an-

7. Blauer Kristall. Achten Sie auf vorbei und kdnnen ihm den Kopf auf-
Gegner, die sich aus der Luft auf setzen, um ihn fertigzustellen.

Sie stlirzen. Warten Sie auf den
richtigen Moment, um an ihnen
vorbeizukommen, denn diese An-
greifer kénnen Sie leicht von der
Bahn stoften. Am besten ist es, di-
rekt nachdem ein Gegner vorbei-
kommt, weiterzurollen. Sie errei-
chen dann wahrscheinlich eine
weitere Abzweigung, die Sie zum
blauen Kristall fihrt.

8. Die folgende Schneeflache ist
leichter zu Uberwinden als die




Dies dhnelt dem
Rennspiel-Level im
Sailor-Dorf, da er mehr
ein Subgame als ein
wirklicher Level ist.
Trotzdem sollten Sie
ihn beenden, um ins
néachste Dorf zu gelan-
gen. Bei diesem Dra-

Sie sitzen beim Kampf gegen diesen Endgeg-
nerin einem Ballon, dessen Steuerung sich an-
fangs als etwas schwierig erweisen kann. Um
diesen Boss zu besiegen, missen Sie Flavio
die auftauchenden Eiswdrfel auf den Kopf wer-
fen. Der Fisch fallt dann ins Wasser, und Sie
konnen ihn mit einem zweiten Eiswiurfel ein-
frieren. Nachdem Sie dies dreimal geschafft
haben, haben Sie den Kampf gewonnen. Der
erste Wiirfel erscheint rechts neben Flavios

' chenflug-Level steuern Sie von links
nach rechts, um die sieben auf dem
Weg verstreuten Gobbos zu retten.
Sie haben nicht die volle Kontrolle
Uberdie Flugbahn. Die Hohe unterliegt
nicht ganz lhrer Kontrolle — héher kdn-
nen Sie nur mit Hilfe von Luftstrémen
fliegen. Die bunten Kristalle sind meist
leicht einzusammeln, aber die Gobbo-

Becken, und Sie sollten ihn auf-
sammeln kénnen, bevor Flavio
zu seiner Blasenspuck-Attacke
ansetzen kann. Umkreisen Sie
Flavio, bis er seinen Angriff be-
endet hat, und werfen Sie den
Eiswurfel ab. Ist Flavio unter
Wasser, bleibt Ihnen nur wenig
Zeit, einen zweiten Eiswdlrfel
zu holen — dieser muR ins Was-
ser, bevor Flavio wieder nach
oben kommt. Der Boss wird
nach jedem Treffer schneller

Statue am Ende des Levels ist nicht 8

ganz unproblema-
tisch. Es kann
leicht passieren,
daf Sie zu frih lan-
den und sie nicht
erwischen oder
Uber den kleinen
Landeplatz hinaus-
schieffenundindie
Lava stirzen.

auftauchen, und beim dritten und letzten Tref-
fer missen Sie den zweiten Eiswdrfel holen,
bevor Flavio Uberhaupt abtaucht.

Bonus-Tip: Dieser Boss eignet sich optimal
dazu, Ihre Energie wieder aufzufillen und
leicht an 100 Kristalle zu gelangen. Wenn Sie
dies einige Male tun, erreichen Sie das Maxi-
mum von neun Herzkriigen und kénnen sich
mit allen moglichen Gegenstanden eindecken,
so daR Sie nicht dauernd zu Swap Meet Pete
laufen muissen.

Lavalampen-Larry ist ein recht schwieriger End-
gegner. Der Levelaufbau ist mit fiinf Lavaléchern
im Boden allerdings recht simpel. Larry wird aus
einem der Locher auftauchen, wahrend Sie ver-
suchen, einen Eisblock in eines der anderen zu

schieben. Die Dampfziffern zeigen an, wie viele
Eisblocke Sie bendtigen, um das Loch einzufrie-
ren — Sie beginnen allesamt bei zwei. Der grolRe
Eisblock, mit dem Sie anfangen missen, ent-
spricht gleich zweien, so daR Sie damit ein Loch
direkt zufrieren konnen. Allerdings kann Larrys
Feuerball-Attacke den Eisblock zu einem kleine-
ren schmelzen lassen. Sie brauchen zwei von
diesen kleineren, um ein Loch véllig zuzufrieren.
Die empfohlene Taktik ist es, zu versuchen, ei-
nen grofRen Eisblock in die beiden nichsten
Locher zu schieben. Bleiben Sie hinter dem Block
und warten Sie auf Larrys Schrei — drehen Sie
dann um und laufen Sie los, um dem Feuerball

auszuweichen. Wenn er den Eisblock ge-
schmolzen hat, sollten Sie den kleinen Rest auf-
heben und méglichst in eines der hinteren
Lécher bugsieren. Ein weiterer grofer Block wird
vorne im Raum auftauchen, und Sie kénnen den
Vorgang wiederholen.

PLAYSTATION ZONE 11/99
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1. Dies ist ein recht geradliniger Level, denn
die wenigen Dantinis machen keinerlei
Probleme. Die einzige grofiere Ge-

fahr hier sind die rollenden
Sprengstoff-Fasser.

Diese Fas-
ser rollen von je-

dem Holzweg her-

unter, sobald Sie vor-

beikommen - Sie soll-

ten sich also vorsichtig be-

wegen. Warten Sie, bis das erste Fal}
anrollt, und springen Sie dann dariber
hinweg. Laufen Sie anschlielfend los, soll-
ten die folgenden Fasser mit etwas Glick
Uber lhren Kopf hinwegspringen.

2. Wenn Sie am anfanglichen Durchgangs-Ab-
schnitt vorbeigekommen sind, erreichen Sie
ein enges Bergtal. Sie sollten hier nicht einfach
loslaufen, denn sonst erwischen Sie die herab-
fallenden Steine. Warten Sie immer, bis ein
Stein heruntergefallen ist, und Sie kommen si-
cher vorbei.

3. Die ndchste Herausforderung ist ein Ab-
schnitt mit einigen Springen uber weg-
brockelnde Plattformen.

Sie haben natlrlich schon et-
liche dieser Art erfolgreich
abgeschlossen, aber einige
der Plattformen sind von der
Hohe her schwer abzuschat-
zen. Seien Sie also vorsich-
tig, damit Sie nicht zu kurz
oder zu weit springen. Ach-
ten Sie zur besseren Orien-
tierung auf Crocs Schatten ,
und Sie gelangen sicher auf
jede Plattform. Wie schon
zuvor haben Sie hier nur we-

nig Zeit, um sich auf den fol-

genden Sprung vorzubereiten. Nutzen Sie trotz-
dem die Zeit, die Ihnen bleibt, denn wenn Sie
sich zu sehr beeilen, ist die Gefahr grofer, daf
Sie in Ihr Verderben stlrzen.

4. lhre letzte Herausforderung ist die Su-

che nach dem Schllssel flr
den Kafig mit dem Puzz-
leteil. Benutzen Sie
die Karte, um

sich zu orientieren,
und passen Sie auf die
rollenden Bomben auf. Sie werden

auch ein paar Dantinis ausschalten missen.

5. Nachdem Sie den Schllssel aufgestobert ha-
ben, missen Sie nur noch zum Ké&fig und ihn 6ff-
nen. Das Cossack-Stamm-Puzzleteil gehort nun
Ihnen, und Sie kbnnen ins nachste Dorf weiter-
ziehen.

Das war's erstmal fir diesen Monat. Beim
nachsten Mal versorgen wir Sie mit Tips flr
den Rest von Crocs Suche nach seinen Eltern.
Naturlich verraten wir lhnen auch die Fundorte
der Ubrigen bunten Kristalle und Puzzleteile.
Sie kénnen sich auRerdem auf den Showdo-
wn mit Dante und einen Wegweiser zu allen
15 geheimen Levels freuen!
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In der letzten Ausgabe haben wir Sie durch die ersten 15 Mission von G-Police 2
gefihrt, diesmal werden wir Sie direkt in den Weltraum zur letzten Konfrontation
mit den Rogue Marines bringen.

MISSIONSZIELE

1. Zerstéren Sie die automatisierten Verteidigungs-
anlagen im Tunnel

2. Zerstoren Sie die Rogue-Marine-Kommunikati-
onsverbindung

3. Benutzen Sie die Karte, um zwei Transporter zu
lokalisieren, zu scannen und zu eskortieren.

Zerstoren Sie die automatisierten Verteidi-

gungsanlagen im Tunnel

lhre erste Aufgabe ist einfach, benutzen Sie das

Lock-On-System des Raptors, um vier Ge-

schitztirme der Rogue Marines im Tunnel zu

zerstdren. Danach begeben Sie sich zum indu-

striellen Dom. Dort erhalten Sie bald die Anwei-

sung, die Kommunikationsverbindung der Ro-

gue Marine zu zerstoren.

Zerstoren Sie die Rogue-Marine-Kommuni-
kationsverbindung

Mit Hilfe des Richtungspfeils und der Flugfahig-
keit des Raptors werden Sie die Kommunika-
tionsverbindung bald finden. Zwei Geschiitztlr-
me kdnnen dort aufgestellt sein. Mit der Kano-

FAHRZEUG

ne werden Sie allerdings auch damit schnell fer-
tig. Sobald die Kommunikationsverbindung
lahmgelegt ist, werden Sie auf der Karte den er-
sten G-Police-Transporter entdecken.

PRIMARWAFFE
35mm-Kanone

SEKUNDARWAFFEN
Hkr- Pursuit-Rakete
BBQ- Mklll-Rakete

Benutzen Sie die Karte, um zwei Transporter zu
lokalisieren, zu scannen und zu eskortieren.
Der erste Transporter wird von Rogue-Marine-
APCs beschtzt. Um den Transporter scannen
zu kénnen, missen Sie zunachst die APCs vor-
sichtig ausschalten. Versuchen Sie, nicht zuviel
Schaden zu nehmen und vor allem — beschadi-
gen Sie nicht den Transporter. Ist der Scanvor-
gang abgeschlossen, setzt sich der Transporter
in Bewegung. lhre nachste Aufgabe ist es nun,
die angreifenden Fighter zu vernichten. Solange
sSie etwas vor dem Transporter bleiben, ist das
mit dem Lock-On ein Leichtes. Ist der Transpor-
ter sicher durch den Tunnel gelangt, miissen Sie
das Gleiche mit einem zweiten Transporter wie-
derholen.

MISSIONSZIELE

1. Vernichten Sie alle Rogue Marines im Lodurr- Dom

2. Schitzen Sie das APC vor den Angriffen der Ro-
gue Marine

3. Verhindern Sie, daR die Rogue Marines die Ver-
handlungen stéren

Vernichten Sie alle Rogue Marines im Lo-
durr-Dom

Wahrend der gesamten Mission missen Sie
ein Schiff beschiitzen. Fliegen Sie als erstes
durch den Tunnel und schalten Sie dort die Ver-
teidigungsanlagen aus. Hier ist Vorsicht gebo-
ten, denn die starken Raketen dieser Anlagen
kénnen Sie schnell stark beschddigen und so-
gar vernichten. Halten Sie einen mdglichst wei-
ten Abstand, um die Verteidigung aus sicherer
Entfernung zu vernichten.

Schiitzen Sie das APC vor den Angriffen der
Rogue Marine

o

Ist die erste Aufgabe geldst, begeben Sie sich
zum Treffpunkt und schalten Sie dort die Ver-
teidigungskanonen an der Seite des Gebdudes
aus. Danach sollten Sie die Geschltztiirme und
Fighter in der Umgebung vernichten. Achten
Sie auf lhre Energie, fallt sie unter 50, sollten

‘Sie sich zur Regeneration zurlickziehen und dann

weitermachen. Nachdem die Bedrohung durch
die Fighter und Geschlitze beseitigt ist, greifen
einige Rogue-Marine-Motorrader an. Schalten
Sie auch diese so schnell wie méglich aus und
fliegen Sie dann zum Treffpunkt zurlick. Halten
Sie die Umgebung frei von Rogue Marines.

PRIMARWAFFFE
80GW-Laser

SEKUNDARWAFFE

Sirenen-Rakete
Starburst-Rakete
BBQ- Mklll-Rakete

Verhindern Sie, dalR die Rogue Marines die
Verhandlungen storen

Die Storung beginnt mit einer Gruppe Fighter,
die allerdings kein allzu grofRes Problem dar-
stellen. Die zweite Angriffswelle besteht aus
Bodentruppen. Bleiben Sie im Tiefflug und las-
sen Sie die APCs auf sich zukommen, dann sind
sie leicht zu zerstéren. Nach einem weiteren
Fighterangriff mlssen Sie sich gegen ein Ka-
nonenschiff zur Wehr setzten. Das Schiff ver-
nichtet Sie in Sekundenschnelle, halten Sie al-
so Abstand und feuern Sie alle verbliebenen Ra-
keten ab, um zu Uberleben.




MISSION 18: ERSTER ANGRIFF

MISSIONSZIELE

1. Zerstoren Sie die Rogue-Marine-Basis

2. Zerstéren Sie jede feindliche Rogue-Marine-Ein-

heit
3. Eskortieren Sie den Fahrzeugtransporter zum pla-
netaren Verteidigungsdom

Zerstoren Sie die Rogue-Marine-Basis
Kummern Sie sich als erstes um die Rogue-
Marine-Kanonenschiffe, die an der Basis auf-
tanken. BeschielRen Sie die Tankanlagen, um
sie in Brand zu setzen. Dadurch werden die
Schiffe bereits stark beschéadigt, und Sie ha-
ben es etwas leichter. AnschlieRend kbdnnen
Sie die Basis vernichten.

Zerstoren Sie alle feindlichen Rogue-Ma-
rine-Einheiten

Sind Sie mit der Basis fertig, vernichten Sie al-
le Einheiten in der Umgebung. Sollten Sie

MISSIONSZIELE

1. Stellen Sie sicher, dall der Transporter durch-
kommt

2. Vernichten Sie die Geschiitztlirme um das plane-
tare Verteidigungslager

Stellen Sie sicher, dal® der Transpor-
ter durchkommt

Fliegen Sie zunéchst zum planetaren
Verteidigungslager und zerstoren Sie die
Geschlitze. Diese Verteidigungsanlagen
sind nicht ungefahrlich, also halten Sie §
ausreichenden Abstand und vernichten
Sie eine nach der anderen. Unter Um-
stdnden empfangen Sie einen Notruf
des Transporters im Tunnel, fliegen Sie

FAHRZEUG

Probleme mit den Fightern bekommen, set-
zen Sie einige Soul Seeker ein. Ist der Luf-
traum sicher, zerstoren Sie als nichstes die
Geschiitze am Boden. Diese Verteidigungs-
anlagen kénnen lhnen viel Arger machen, al-
so seien Sie vorsichtig. StoRen Sie feuernd
auf die TUrme herab, denn die Geschltze koén-
nen sich nicht drehen, und somit haben Sie
leichtes Spiel. Ist dann die Basis und alles in
der Umgebung vernichtet, missen Sie noch

MISSION 19: PLANETARE VERTEIDIGUNG

FAHRZEUG

P

dann sofort zurlick und ver-
nichten Sie die angreifen-
den Fighter. Danach kim-
mern Sie sich wieder um die
Geschiitze. Die Notruf-
Situation kann zweimal ein-
treten, und da sich die Ge-
schitze regenerieren kon-
nen, mussen Sie die Tlrme
ein drittes Mal vernichten.

Vernichten Sie die Geschiitz-
tiirme um das planetare Vertei-
digungslager

PRIMARWAFFEN
80GW-Laser

SEKUNDARWAFFEN

Sirenen-Rakete
Starburst-Rakete
Soul-Seeker-Rakete

zwel Fighter und ein Ka-
nonenschiff im Tunnel
beseitigen. Das Kano-
nenschiff ist auf dem be-
engten Raum eine t&d-
liche Gefahr. Achten Sie
also immer auf aus-
reichenden Abstand.
Selbst wenn Sie das
Schiff nicht sehen, kén-
nen Sie doch anhand des
Energiebalkens feststel-
‘ len, ob Sie es treffen.

Eskortieren Sie den Fahrzeugtransporter
zum planetaren Verteidigungsdom

Am Schlul? gilt es, einen alliierten Rogue-Ma-
rine-Transporter zum planetaren Verteidi-
gungslager im ndchsten Dom zu eskortieren.
Sie werden von einem Geschwader Fighter
angegriffen, das Sie schnell mit einigen Soul
Seekern vernichten sollten, um die Mission
erfolgreich zu beenden.

PRIMARWAFFE
80GW-Laser

SEKUNDARWAFFEN

Sirenen-Rakete, Starburst-Rakete
Soul-Seeker-Rakete, Vanguard-Mkll-Bombe

Ist die erste Gefahr flr den Transport vorlber,
konnen Sie die verbliebenen Geschiitze eben-
falls ausschalten. Halten Sie dazu immer ge-
nug Abstand und sparen Sie mdglichst viel
Energie. Sind alle Geschitze vernichtet,
kommt der Transporter aus dem Tunnel und
wird sofort wieder angegriffen. Sollten Sie
nicht schnell genug auf die vorherigen Notru-
fe reagiert haben, ist der Transporter nun wirk-
lich in Gefahr. Beeilen Sie sich also, die an-
greifenden Fighter zu stoppen, und setzen Sie
auch Soul-Seeker ein. Uberlebt der Transpor-
ter auch diesen Angriff, ist die Mission erflllt.
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MISSIONSZIELE

1. Schltzen Sie den verblndeten Marine-Zug

2. Zerstoren Sie den feindlichen Zugwagen

3. Stellen Sie sicher, daR wenigstens einer
der Frachtcontainer ankommt

4. Eskortieren Sie die G-Police-Luftbasis zum Danr-
Dom

Schitzen Sie den verbiindeten Marine-Zug
Machen Sie zunachst den Weg fir den ver-
blndeten Marine-Zug frei, indem Sie die Ge-
schitztirme am Weg zerstoren. Beschadigen
Sie dabei nicht den Zugwagen und achten Sie
besonders auf die Fracht.

Zerstoren Sie den feindlichen Zugwagen

Sobald die Stral3e frei ist, missen Sie den Zug-
wagen abschieften und wiederum darauf ach-
ten, daf? die Fracht nicht zu Schaden kommt.

MISSIONSZIELE

1. Fihren Sie einige Bodentruppen in den Kolonie-
Transmitter

2. Zerstoren Sie die Luftverteidigung der Rogue Ma-
rines

3. Sammeln Sie die Truppen und begeben Sie sich
zuriick zum Treffpunkt

Fiihren Sie einige Bodentruppen in den Ko-
lonie-Transmitter

Folgen Sie zu Beginn dem Navigationspfeil, um
die Bodentruppen aufzunehmen, und bringen
Sie die Einheiten zum Elrik-Dom. Folgen Sie
wiederum dem Navigationspfeil, bis Sie zu ei-
nem grofien Gebaude gelangen. Fahren Sie nun
um das Gebaude herum, um eine Rampe auf
das Dach zu finden. Dort angekommen, wer-
den Sie ins Innere der Gebaudes gebracht, und
die Truppen verlassen |hr Fahrzeug, um an den
Transmitter-Computern zu arbeiten.

PLAYSTATION ZONE 11/99

FAHRZEUG

Der Zugwagen darf nicht den Tunnel erreichen,
denn sonst entkommt er. Sobald die Fracht
nicht weitergezogen wird, bewachen Sie sie,
bis ein neuer Zugwagen kommit.

Stellen Sie sicher, dal® wenigstens einer der
Frachtcontainer ankommt

Zunachst miissen Sie die Fracht vor einem Ka-
nonenschiff beschiitzen. Folgen Sie dem Rich-
tungspfeil, sobald Sie die entsprechende Nach-
richterhalten. Fliegen Sie dem Schiff entgegen,
um es mit einigen Raketen auszuschalten. So-
bald Sie damit fertig sind, werden die Contai-
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Zerstoren Sie die Luftverteidigung der
Rogue Marines

Wahrend Ihres Aufenthalts im Gebaude beginnt
ein Angriff der Rogue Marines. Begeben Sie
sich also wieder nach draufen und vernichten
Sie die Verteidigungsanlagen der Rogue Ma-
rines. Sobald Sie damit fertig sind, erhalten Sie
Unterstitzung durch zwei Lufteinheiten und
muissen sich nicht mehr um Fighterangriffe
kummern.

Sammeln Sie die Truppen und begeben Sie
sich zuriick zum Treffpunkt

Fahren Sie mit dem Rhino wieder in das Kon-
trollzentrum, um die Truppen erneut aufzuneh-

PRIMARWAFFE

35mm-Kanone

SEKUNDARWAFFEN

Hkr-Pursuit-Rakete, Banshee-Rakete,
Harbinger-Kanone, BBQ-MkllI-Rakete

ner von Fightern angegriffen.
Verwenden Sie |hr Lock-On-Sy-
stem, um das Problem schnell
zu ldésen. Auch der Ersatzzug
muf} beschiitzt werden, also
halten Sie nach ihm Ausschau.

Eskortieren Sie die G-Police-
Luftbasis zum Danr-Dom
Scbald der Luftraum von Figh-
h tern befreit ist, erhalten Sie den
Auftrag eine grofRe G-Police- Luftbasis zu
eskortieren, diese wird bereits von sechs Figh-
tern unter BeschuR genommen. Sie sollten
sich in der Néhe aufhalten und alle Fighter
schnellstmdglich mittels Lock-On vernichten.
Vor der Basis befinden sich einige Geschitz-
tirme, gehen Sie also voraus. Sie sollten die-
se schnell vernichten, denn sonst wird die Ba-
sis vom Boden aus abgeschossen, setzen Sie
also Raketen ein, um die Bedrohung schnell zu
beseitigen. Danach brauchen Sie nur zu war-
ten, bis die Basis angedockt hat, und die Mis-
sion ist beendet.

PRIMARWAFFE
B60GW-Laser

SEKUNDARWAFFEN
Mortar

25mm-Kanone
Vanguard-Mkll-Bombe
Sirenen-Rakete

men, und bringen Sie sie wieder zum Aus-
gangspunkt zurlick. Zerstéren Sie auf dem Weg
jede Verteidigungsanlage mit |hren Raketen
und ignorieren Sie nahende Lufteinheiten. Ha-
ben Sie die Einheiten abgesetzt, fahren Sie wie-
der zum Gebaude zuriick und wechseln Sie in
den Venom. Um die Mission abzuschlief3en,
missen Sie nun alle verbliebenen Rogue-Mari-
ne-Einheiten ausschalten, aber mit einem vol-
len Arsenal Raketen sollte das eine leichte Auf-
gabe sein. Achten Sie darauf, daR Sie alle Ver-
teidigungsanlagen am Boden zerstért haben,
bevor Sie die letzte Lufteinheit vernichten.
Sonst ist die zweite Aufgabe nicht erflllt.




MISSION 22: KRITISCHER PUNKT

MISSIONSZIELE

1. Scannen und zerstéren Sie den ersten mobilen

Transmitter

2. Folgen Sie den Wegpunkten zu den nachsten
Transmittern

3. Vernichten Sie das Kommunikationszentrum der
Rogue Marines

Scannen und zerstoren Sie den ersten mo-
bilen Transmitter

Der Raptor hat eine starke Panzerung, daher fol-
gen Sie zunachst dem Navigationspfeil zum er-
sten mobilen Transmitter und scannen Sie ihn,
bevor Sie auch nur einen Schul? abfeuern. So-
bald das Scannen abgeschlossen ist, kénnen
Sie den Transmitter und die umgebenden AP-
Cs vernichten. Setzen Sie auch einige Raketen
ein, um die Sache zu beschleunigen. Nun er-

FAHRZEUG

halten Sie Nachricht von einem weiteren mo-
bilen Transmitter. Folgen Sie also wieder dem
Navigationspfeil und vernichten Sie auch die-
sen, nachdem Sie ihn gescannt haben. Es
nahert sich bald ein dritter, und Sie erhalten ei-
ne Bestéatigung fir die Starke des Signals. Schal-
ten Sie auch diesen Transmitter aus.

Vernichten Sie das Kommunikationszentrum
der Rogue Marines

Unter Umstéanden kommen Sie an einem grof3en
Geb3ude vorbei, das von Verteidigungsanlagen

MISSION 23: ZURUCK ZUM H. Q.

MISSIONSZIELE

1. Begeben Sie sich zum G-Police-Hauptquartier
(H.Q)

2. Zerstoren Sie jede Rogue-Marine-Patrouille

3. Warten Sie, um - falls notwendig - das Vertei-
digungsgitter zu neutralisieren

4, Beschitzen Sie den Konvoi

Begeben Sie sich zum G-Police-Hauptquar-
tier (H.Q.) und zerstoren Sie jede Rogue-Ma-
rine-Patrouille

Zunachst sollten Sie den Weg fir einen kleinen
APC freimachen, damit er einige Techniker si-
cher ans Ziel bringt. Sie mussen sich dabei
ziemlich beeilen, denn die Gegend wimmelt
von Rogue-Marine-Einheiten und das APC muf3
Uberleben. Schalten Sie zundchst alle Rogue-
Marine-APCs aus. Fighter kénnen an diesem
Punkt noch ignoriert werden. Sobald die Straf3e
sicher ist, begibt sich Ihr APC zum Tech Lab
und sollte auf dem Weg beschlitzt werden.

FAHRZEUG

Konzentrieren Sie sich wieder auf die APCs,
denn diese zerstéren Ihr APC sehr schnell — be-
nutzen Sie am besten Raketen. Danach kiim-
mern Sie sich um die Fighter. Nutzen Sie die
Flugfahigkeiten und das Lock-On-System, um
auch mit den Fightern schnell fertigzuwerden.
Siewerden feststellen, dal Sie die Fighter auch
erfassen kénnen, wenn Sie hinter einem Ge-
baude sind.

Beschiitzen Sie den Konvoi
Sobald Sie diesen Kampf beendet haben, wer-
den Sie per Funk zu einem verbiindeten Kon-

PRIMARWAFFE

35mm-Kanone

SEKUNDARWAFFEN
Hkr-Pursuit-Rakete,
Banshee-Rakete

umgeben ist. Sollten Sie wenig Energie haben,
ziehen Sie sich zurlick, bis sich die Schilde rege-
neriert haben. Die Verteidigungsanlagen sind
recht stark, halten Sie also Abstand und schalten
eine nach der anderen mit Raketen und der Ka-
none aus. Sind alle Geschiitze beseitigt, kon-
zentrieren Sie |hr Feuer auf die vier hohen Tlr-
me in den Ecken. Haben Sie diese zerstort, ist
die Mission erfullt.

PRIMARWAFFE

35mm-Kanone

SEKUNDARWAFFEN
Hkr-Pursuit-Rakete,
Banshee-Rakete,
Harbinger-Kanone,
BBQ-Mklll-Rakete

voi gerufen. |hre Aufgabe ist es, diesen zum
H.Q. zu eskortieren. Nach kurzer Zeit wird auch
der Konvoi angegriffen, gehen Sie also in be-
kannter Weise vor. Bleiben Sie dabei méglichst
nah bei den zu schiitzenden Fahrzeugen, denn
die Angreifer kommen von allen Seiten und
kénnen damit den Konvoi leicht zerstéren.
Nach dem ersten Angriff erhalten Sie Nachricht
von zwei Rogue-Marine-Kanonenbooten. Die-
se Gegner sollten Sie nicht herankommen las-
sen, sondern in sicherer Entfernung mit allem,
was Sie noch haben, vom Himmel holen. Er-
reicht der Konvoi dann sicher das H.Q., ist die
Mission abgeschlossen.

PLAYSTATION ZONE 11/99
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MISSION 24: FLUC
MISSIONSZIELE

1. Vernichten Sie alle Boden-Einheiten, bevor sie ent-
kommen

2. Setzen Sie mittels EPP alle Marine-Flieger auler
Gefecht, bevor sie die Luftschleuse erreichen

Setzen Sie mittels EPP alle Marine-Flieger
auBBer Gefecht

Diese Mission ist nur mit Geschwindigkeit und
Vorsicht zu schaffen. Versuchen Sie, jeden Ro-
gue-Marine-Flieger mit dem EPP zu stoppen,
denn schiefden Sie auch nur einen ab, haben
Sie das Missionsziel verfehlt. Besonders wich-
tig ist das groRte Flugzeug, denn dieses darf
Ihnen auf keinen Fall entkommen. Begeben Sie

[vigibls

MISSION 25: NIEDRIGE UMILAUFBAHN

MISSIONSZIELE

1. Folgen Sie den Patrouille-Wegpunkten
2. Zerstoren oder stoppen Sie anzutreffende Rogue-
Marine-Flieger

Folgen Sie den Patrouille-Wegpunkten

Diese einfache Mission soll hnen die ersten
Erfahrungen im Weltraumflug mit Ihrer neuen
Corsair vermitteln. Zunachst sollen Sie einige
seltsame Energiesignale in der Umgebung
untersuchen. Folgen Sie daher lhrem Naviga-
tionspfeil, und Sie treffen unter Umsténden auf
ein seltsames Gefahrt. Nun sollten Sie Ihre Ent-
deckung scannen. Das ist mit dem neuen Gerat
nicht ganz einfach, aber Sie dirfen sich Zeit las-
sen. Haben Sie zwei dieser Gefahrte gescannt,
erhalten Sie neue Befehle. Dieses Mal scllen
Sie einige Minen ausschalten. Ihr Navigations-
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FAHRZEUG

sich zu Beginn direkt zum Tunnel und erwarten
Sie dort den ersten Flieger. Sind Sie friih genug
dort, schalten Sie auch gleich die Geschiitztir-
me aus. Sobald Sie die flichtende Einheit se-
hen kénnen, fliegen Sie auf die nahegelegene
Bricke und feuern einen konstanten EPP-
Strahl ab. Ignorieren Sie in dieser Situation je-
den Angriff, denn wenn dieser Flieger ent-
kommit, ist die Mission vorbei. Sobald Sie den
Gegner gestoppt haben, kénnen
Sie sich auf die Fighter konzen-
trieren. lhre Panzerung kann dem
Angriff leicht standhalten, seien
Sie aber trotzdem maoglichst
schnell.

Vernichten Sie alle Boden-Ein-
heiten

Haben Sie die Fighter vom Him-
mel geholt, kbnnen Sie Jagd auf
die Rogue-Marine-Bodentruppen
machen. Sie treffen auf drei
APCs, die mit einigen Kanonen-

FAHRZEUG
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pfeil fihrt Sie zwar in die richtige Richtung, aber
die Ziele sehen aus wie Asteroiden und sind
daher schwer auszumachen. Halten Sie etwas
Abstand, denn die Minen sind mit Kanonen
ausgestattet und feuern, sobald Sie sich
nahern. Mit lhren Kanonen sollten Sie aller-
dings kein Problem haben. Unterwegs erhalten
Sie zusatzlich Verstarkung. Sobald alle Minen
vernichtet sind, werden Sie Uber ein Rogue-
Marine-Geschwader informiert, das auf dem
Weg ist. Folgen Sie erneut lhrem Navigations-

PRIMARWAFFE

35mm-Kanone

SEKUNDARWAFFEN
Hkr-Pursuit-Rakete
Banshee-Rakete

salven zu vernichten sind. Anschliefend ma-
chen Sie sich auf den Weg zum nachsten Dom.
Wenn Sie am anderen Ende des Tunnels an-
gekommen sind, kénnen Sie ein Loch ins Dach
schieffen, um an der Blockade vorbeizukom-
men.

Der zweite Dom

Hier versuchen gleich zwei Flieger zu entkom-
men. Fliegen Sie also schnellstmdglich zum
nachsten Tunnel und stoppen Sie unterwegs
den ersten Flieger mit lhrem EPP, 'sofern Sie
ihn antreffen. Sobald Sie am Tunnel ankom-
men, kénnen Sie beide Flieger an der Flucht
hindern. Méchten Sie auch das sekundére Mis-
sionsziel erflillen, sollten Sie die Stralken in der
Umgebung mit einigen Banshee-Raketen ver-
nichten, um die Bodentruppen zu stoppen. Die-
se Aufgabe muR allerdings sehr schnell erle-
digt werden, denn sonst entkommen in der
Zwischenzeit die beiden Flieger. Sind auch die
verbliebenen Flieger gestoppt und alle Boden-
truppen vernichtet, ist die Mission beendet.

Mkll-Plasma-Kanone

SEKUNDARWAFFEN

Helix-Homing-Rakete, Super-Starburst-Rakete,
EFU-19-Sonic-Rakete, EPP MklI

pfeil, und schalten Sie auf die Helix-
Homing-Raketen um.

Zerstoren Sie die Rogue-Marine-
Fighter

Die Kédmpfe im All sind etwas
schwieriger als in den Doms, denn
verlieren Sie einen Gegner aus
dem Blickfeld, ist es schwer, ihn
wiederzufinden. Das liegt
hauptsachlich an lhrem weiteren
Wendekreis. Mit etwas Ubung
kommt man aber zurecht, und die
Raketen sind ebenfalls verlallicher. Meist
genugt ein Treffer, um einen Fighter auszu-
schalten. Ist der Kampf Uberstanden, erfahren
Sie, daR Ihr Kontrollzentrum den Kontakt zu
Green Flight verloren hat. Wieder kénnen Sie
dem Navigationspfeil folgen, um auf ein wei-
teres Geschwader Fighter zu stof3en. Ignorie-
ren Sie diesen Gegner und stoppen Sie mit
Ihrem EPP die beiden grofen Schiffe. Das kann
etwas langer dauern, aber sobald es geschafft
ist, haben Sie die Mission erflllt.



MISSION 26: DIE BARROSA
MISSIONSZIELE

1. Verteidigen Sie das zweite Schiff auf dem Weg
zur Barrosa-Briicke

2. Verteidigen Sie das T.I.C., sobald es gestartet ist

3. Zerstéren Sie alle gegnerischen Einheiten

Verteidigen Sie das zweite Schiff

Zunachst ist es |hre Aufgabe, einem G-Police-
Schiff Deckung zu geben, das auf dem Weg
zum Marine-Schiff ,,Barrosa” ist. Vier bis finf
Rogue-Marine-Fighter stellen sich lhnen in den
Weg. Mittlerweile sind Sie mit den besonderen
Bedingungen im Weltraum besser vertraut und
sollten kaum Schwierigkeiten haben, diesen er-
sten Angriff abzuwehren.

Verteidigen Sie das T.I.C.
Sind die Fighter abgewehrt und das Schiff an-
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gedockt, sollten Sie die folgenden Fighter
fernhalten, bis das G-Police-T.|.C. gestar- &
tet werden kann. Schalten Sie auf die
Helix-Homing-Raketen um und vernich-
ten Sie die nahenden Fighter schnellst-
moglich. Sie kénnen dabei ruhig in der
Nahe der grofben Schiffe bleiben, denn die
Fighter konzentrieren ihr Feuer auf Sie
und lhre Mitstreiter.

Zerstoren Sie alle gegnerischen
Einheiten

Sobald auch die zweite Angriffswelle geschla-
gen ist, werden Sie gebeten, ein gréfleres Ro-
gue-Marine-Schiff zu vernichten, das versucht,
an der Barrosa anzudocken. Fliegen Sie dem
Angreifer entgegen und feuern Sie |lhre Rake-
ten ab, um das Schiff schnell zu zerstoren. Da-
nach sollten Sie sich beeilen, um das G-Police-
Schiff weiter zu schiitzen, denn es gerét schwer
unter BeschulR. Erneut ist es an lhnen, einige
Fighter auszuschalten. Verwenden Sie dazu
wieder |hre Helix-Homing-Raketen, aber versu-

MISSION 27: ASTEROIDEN-ESKORTE

MISSIONSZIELE

1. Eskortieren Sie die Barrosa durch das Aste-
roidenfeld

2. Sorgen Sie daflr, daB die Barrosa mindestens 70
Prozent der Schilde behalt

3. Zerstoren Sie alle Marine-Patrouillen, die Sie an-
treffen

Eskortieren Sie die Barrosa

Ihr erstes Ziel ist es, die gewonnene Barrosa
durch ein Asteroidenfeld zu bringen. Dabei soll-
te sie moglichst wenig Schaden nehmen. Um
dies zu schaffen, sollten Sie die Asteroiden auf
dem Weg abschiefien. Wahlen Sie die Warheads
als Sekundérwaffe, denn nur diese kénnen die
Felsen pulverisieren. Sie werden mit dem Navi-
gationspfeil immer zu den geféhrlichen Brocken
geleitet. |hr Hauptproblem sind die Warheads,
denn sie haben kein eigenes Antriebssystem,
und die Geschwindigkeit der Sprengkérper rich-
tet sich nach Ihrem Tempo. Dadurch ist der
Abschufizeitpunkt nicht einfach zu finden.

FAHRZEUG

Grundsatzlich sollten Sie mit hoher Geschwin-
digkeit auf die Felsen zufliegen, den Warhead ab-
feuern und sofort abbremsen. Mit etwas Ubung
bekommen Sie ein Geflhl fir das richtige Timing.
Sollten Sie Fehler machen, erhalten Sie bald ei-
ne Nachricht Giber Schaden an der Barrosa. Mehr
als drei bis vier Asteroideneinschlage kann sie
nicht verkraften.

Zerstoren Sie alle Gegner

Haben Sie sechs bis sieben Asteroiden aus dem
Weg gerdaumt, ist die Barrosa vorerst sicher. So-
fort erhalten Sie die Botschaft, daf einige Minen
inihrer Umgebung geortet wurden. Diese Minen
sind im Asteroidenfeld sehr schwer auszuma-
chen. Es kann daher schnell passieren, dal Sie

PRIMARWAFFE

Mkll-Plasma-Kanone

SEKUNDARWAFFEN

Helix-Homing-Rakete, Super-Starburst-Rakete,
EFU-19-Sonic-Rakete

chen Sie, die Fighter etwas von der Barrosa
wegzulocken, denn sonst kénnten verirrte Ra-
keten das Schiff beschéadigen. Die Barrosa ist
nach einiger Zeit unter Kontrolle. Ist es soweit,
werden einige Fighter zu fliehen versuchen, um
Bericht zu erstatten. Verfolgen Sie diese Figh-
ter und lassen Sie keinen entkommen. Folgen
Sie also der Gruppe und feuern Sie einige Ra-
keten ab, um die ersten zu vernichten. Haben
Sie die Gegner eingeholt und abgeschossen, ist
die Mission beendet.

PRIMARWAFFE

Mkll-Plasma-Kanone

SEKUNDARWAFFEN

Helix-Homing-Rakete
Super-Starburst-Rakete
Sonic-Rakete
MkIV-Fusion-Warhead

sich inmitten mehrere Minen wiederfinden und
ins Kreuzfeuer geraten. Fliegen Sie deshalb lang-
sam in den geféhrdeten Bereich ein und
schieRen eine Mine nach deranderen ab. Istauch
das erledigt, werden Sie von einem Geschwa-
der Fightern unter Beschuft genommen. Im
Kampf gegen diese Angreifer erreicht Sie die
Nachricht von einem weiteren groRen Aste-
roiden, der die Barrosa bedroht. Folgen Sie dem
Navigationspfeil, vernichten Sie ihn mit ein bis
zwei Warheads und kiimmern Sie sich dann wei-
ter um die Fighter. Schalten Sie wieder auf die
Helix-Homing-Raketen um und vernichten Sie al-
le verbliebenen Gegner, um die Mission abzu-
schlieRen.

PLAYSTATION ZONE 11/99
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MISSION 28: Minenplattform
MISSIONSZIELE

1. Beschitzen Sie die automatischen Verteidi-
gungsanlagen der Plattform

2. Stellen Sie sicher, dal3 die Minenplattform durch-
kommt

3. Zerstoren Sie die gesamte Rogue-Marine-Angriff-
struppe

Beschiitzen Sie die automatischen Verteidi-
gungsanlagen der Plattform

Diese Mission besteht aus einem langen
Kampf gegen die Rogue Marines. Ziel ist es,
eine Minenplattform intakt zu halten und jeden
Angreifer abzuwehren. Zundchst werden
groRe Fighter-Geschwader angreifen und
mussen schnell ausgeschaltet werden, um zu
groen Schaden zu verhindern. lhre Helix-Ho-
ming-Raketen sind die beste Wahl fir diese
Aufgabe. Feuern Sie die Rakete ab und behal-
ten Sie |hr Ziel im Visier, um zu sehen, ob ein
Treffer ausreicht. Wenn Sie eine Mitteilung er-

MISSION 29: STILLEGUNG
MISSIONSZIELE

1. Zerstoren Sie die Rogue-Marine-Fighter-Eskorte
2. Zerstoren Sie die Versorgungstransporter, bevor
sie entkommen

Zerstoren Sie die Rogue-Marine-Fighter-
Eskorte

Dies ist eine einfache Zerstérungsmission, in
der Sie vier grofte Rogue-Marine-Schiffe ver-
nichten sollen. Die Aufgabe klingt einfach, aber
die Schiffe werden von einem grofden Fighter-
Geschwader eskortiert. Jedes Schiff einzeln
auszuschalten, funktioniert hier nicht, denn
dann werden Sie bald von der Eskorte vernich-
tet. Fliegen Sie stattdessen auf das erste Schiff
zu und feuern mit der Kanone. Sobald Sie néher
dran sind, setzen Sie einige Starburst-Raketen

FAHRZEUG

halten, da® weitere Fighter unterwegs sind,
folgen Sie dem Navigationspfeil und fliegen
Sie ihnen entgegen.

Zerstoren Sie die gesamte Rogue-Marine-
Angriffsflotte

Die Gegner sind recht weit entfernt, fliegen Sie
ihnen aber trotzdem entgegen, denn so kénnen

FAHRZEUG

ein und fliegen weiter, auch wenn das
Schiff nicht zerstort wird. Fliegen Sie zum
nachsten und wiederholen Sie den Vor-
gang. Haben Sie alle Schiffe auf diese
Weise beschossen, kénnen Sie den ge-
samten Vorgang wiederholen und so alle
Schiffe zerstoren,

Zerstoren Sie die Versorgungstrans-
porter

Sind die Schiffe vernichtet, bekommen
Sie Unterstltzung, um auch mit den Figh-
tern fertigzuwerden. Sie bekommen es
mit zehn Fightern zu tun, die wegen ihrer

PRIMARWAFFE

Mkll-Plasma-Kanone

SEKUNDARWAFFEN
Helix-Homing-Rakete
Super-Starburst-Rakete
EFU-19-Sonic-Rakete

Sie direkt angreifen und ei-
nige Helix-Homing-Rake-
= ten losschicken. Damit
schalten Sie gleich einige
Fighter aus, und die Platt-
form ist in jedem Fall si-
cher. Die Angriffe erfolgen
in funf Wellen, und jeder
Angriff ist schwerer als der
vorherige. Die Plattform
nimmt unvermeidlich
Schaden. Nach der ersten
Halfte der Angriffe erfah-
ren Sie per Funk, dal zwei
Kanonenschiffe unter-
wegs sind. Sie sollten so-
fort darauf reagieren und sich dieser Bedrohung
entgegenstellen, denn diese Schiffe sollten der
Plattform nicht zu nahe kommen. Feuern Sie al-
le Super-Starburst-Raketen ab und heben Sie
sich die Helix-Homing-Raketen fir die Fighter
auf. Haben Sie die Kanonenschiffe vernichtet,
mussen Sie nur noch mit finf Fightern fertig
werden, um die Missicn zu beenden.

PRIMARWAFFE

Mkll-Plasma-Kanone

SEKUNDARWAFFEN
Sekundarwaffe,
Super-Starburst-Rakete,
Helix-Homing-Rakete

Wendigkeit nicht einfach zu erfassen sind. Be-
nutzen Sie am besten den Navigationspfeil, um
den nachstgelegenen Angreifer zu finden. Am
schnellsten werden Sie mit diesen Fliegern fer-
tig, wenn Sie direkt auf den nachstgelegenen
zufliegen und dann eine Helix-Homing-Rakete
abfeuern. Auf diese Weise nehmen Sie jedoch
etwas Schaden. Sollten lhre Schilde stark lei-
den, versuchen Sie, dem Kampf auszuweichen,
um etwas nachzuladen. Es gibt nichts zu be-
schiitzen, und daher kdnnen Sie sich Zeit las-
sen. Sobald der letzte Fighter vernichtet ist, ha-
ben Sie die Mission erfillt.




MISSION 30: LETZTER ANGRIFF
MISSIONSZIELE

1. Setzen Sie den Schildgenerator mit dem EPP
auler Kraft

2. Warten Sie auf weitere Ziele

3. Verteidigen Sie — wenn notig — die Barrosa

Verteidigen Sie die Barrosa

Die letzte Mission ist schwer zu schaffen, denn
es mussen eine Menge Punkte beriicksichtigt
werden. Oberste Prioritat hat die Verteidigung
der Barrosa, verlieren Sie dieses Schiff, ist das
Missionziel verfehlt. Eine groRe Zahl Fighter
wird versuchen, die Barrosa zu vernichten. Zu
Beginn sollten Sie den ersten Angriff der Figh-
ter abwehren. Ihre Fahigkeiten im Umgang mit
den Starburst-Raketen sind nun von entschei-
dender Wichtigkeit. Auf die Helix-Homing-Ra-
keten ist kein VerlaR®, denn die Angreifer wer-
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den sich dicht bei ihrem Ziel aufhalten, und da-
durch konnen Ihre Raketen die Barrosa treffen.
Fir Kdmpfe, in denen Sie zahlenmaRig derart
unterlegen sind, kénnen lhre Starburst-Raketen
gute Dienste leisten. Halten Sie den Feuerknopf
fest und suchen Sie ein Ziel. Sobald ein Ziel er-
faRt ist, konnen Sie den Knopf weiter festhal-
ten, und nach kurzer Zeit wird eine weitere Ra-
kete auf das Ziel angesetzt. Auf diese Weise
kénnen Sie Angreifer sicher vernichten. Haben
Sie ein Ziel erfalt, halten Sie den Feuerknopf
weiter gedriickt. Wenn Sie nun ein weiteres Ziel
erfassen, kdnnen Sie beide Ziele gleichzeitig be-
schiefen. Insgesamt kénnen auf diese Weise
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PRIMARWAFFE

Mkll-Plasma-Kanone

SEKUNDARWAFFEN
MkIV-Fusion-Warhead, Helix-Homing-Rakete,
Super-Starburst-Rakete, EFU-19-Sonic-Rakete,
EPP MKIl

bis zu vier Raketen in einem Durchlauf auf Zie-
le angesetzt werden.

Setzen Sie den Schildgenerator mit dem
EPP auBer Kraft

Ist dieser Kampf Uberstanden, braucht man Sie,
um den Schildgenerator an einem grof3en
Rogue-Marine-Sternenschiff zu deaktivieren.
Warten Sie zunédchst auf den zweiten G-Police-
Corsair, um gemeinsam mit ihm die Verteidi-
gungsgeschiitze zu vernichten. Anschlieftend
kénnen Sie unter das Schiff fliegen, wenn Sie
dem Navigationspfeil folgen, sollten Sie den
Schildgenerator entdecken. Schalten Sie auf
das EPP-System um und deaktivieren Sie den
Generator. Jetzt wird die Barrosa erneut ange-
griffen. Zerstéren Sie die Fighter schnellst-
moglich und gehen Sie genau wie am Anfang
vor. lhre letzte Aufgabe ist es, den Kontrollturm
des Sternenschiffs zu zerstéren. Folgen Sie
|lhrem Navigationspfeil, um zu dem richtigen
Schiff zu gelangen. Feuern Sie einige Warheads
ab, und das Schiff wird kapitulieren. Die Mis-,
sion ist damit abgeschlossen.
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Herzlich willkommen zum dritten und letzten Teil unserer

Komplettlosung. Obwohl wir uns langsam dem Ende des
Spiels nahern, gibt es auch jetzt noch einige Schatze zu ent-
decken. Wir fiihren Sie durch den letzten Abschnitt des Spiels
bis hin zum letzten Zusammentreffen mit dem legendaren Kain.

- SRR

ben Sie sich auf den Vorsprung zwischen den
beiden Flaggen auf der anderen Seite. Lassen
Sie sich hinunterfallen und 6ffnen Sie dann die
groen Turen auf der hinteren Seite des
Raumes. Sie befinden sich nun im Aschendorf.

1. Die folgende Videosequenz gibt Ihnen Infor-
mationen Uber |hre Umgebung. Am anderen
Ende des Hofes befindet sich ein Gittertor.
Wechseln Sie in die Spektralwelt, um es

Kehren Sie zu den Klippen nahe des
Vortex zuriick, nachdem Sie die (iber-
flutete Abtei hinter sich gelassen ha-
ben, und wahlen Sie den selben Weg,
von dem aus Sie bereits das erste Mal
das Gebiet von Raziels Clan betreten
haben. Uberqueren Sie die Holz-
briicke, springen Sie von der ersten
Ebene zur ndchsten und anschlie-
Rend in das Wasser auf der anderen
Seite. Schwimmen Sie nun zu dem
Vorsprung, den Sie bisher ohne die
Schwimmfahigkeit nicht erreichen
konnten. Folgen Sie von dortaus dem
Durchgang, bis Sie an ein Wasserge-
biet kommen. Springen Sie in das

passieren zu kénnen. Dahinter befindet sich
ein weiteres Gitter, das Sie auf dem gleichen
Weg durchschreiten kénnen. Vor lhnen be-
findet sich nun ein quadratischer Innenhof,
der an allen Seiten von Gittern umgeben ist.
2.Inder Mitte befindet sich ein groRer Stein-
block. Laufen Sie um den Kafig herum auf
die andere Seite, wo Sie ein Portal ent-
decken. Wechseln Sie in die Realitdt zurlick
und benutzen Sie den Soul Reaver, um den
Steinblock gegen die hin-
tere Wand zu schieRen. Sie
bendtigen daflr drei
Schiisse und sollten an-
schlielend wieder in die
Spektralwelt wechseln,
um den Eisenkéfig passie-
ren zu kdnnen.

3. Als nachstes miussen
Sie auf den Block sprin-
gen, von wo aus Sie auf
den Vorsprung weiter
oben gelangen konnen.
Lassen Sie sich dann hin-
unter in den Durchgang
fallen, dessen Verlauf Sie
bis zum Ende folgen. Zie-
hen Sie dort den groRen Steinfelsen ent-
lang der rechten Wand heraus und sprin-
gen Sie von dem Stein zu der Offnung nach
oben. Auf der anderen Seite des Hofes be-
findet sich ein weiterer Durchgang. Sprin-
gen Sie dorthin und folgen Sie dann dem
Gang, bis Sie schlieBlich in einen groRen
Raum kommen, in dem sich eine mit Was-
ser geflllte Grube befindet.

Wasser hinein und schwimmen Sie

dann hinlber zur anderen Seite.

Nachdem Sie aus dem Wasser geklettert sind,
setzen Sie |hren Weg durch den Gang fort, bis
Sie nach draufen gelangen. Laufen Sie durch
den Schnee und schauen Sie nach rechts, wo
Sie zwei brennende Fackeln sehen kdnnen. In
der Mitte zwischen den beiden Fackeln befin-
det sich eine grofRe Saule. Laufen Sie hin und
klettern Sie diese hoch. Sobald Sie oben ange-
kommen sind, drehen Sie sich um und bege-
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Springen und gleiten Sie hinunter auf den Vor-
sprung, der in der Mitte des Raumes das Was-
ser teilt. Zu lhrer Rechten sehen Sie einen Sims.
Springen Sie dort hin und benutzen Sie die Kur-
bel, um das Wasser abzulassen. Am Boden des
Raumes kdnnen Sie nun einige Steinfelsen er-
kennen. Springen Sie nahe der Offnung,
durch die Sie gekommen sind, in die Gru-
be hinunter. Benutzen Sie dann die
Blécke, um zur anderen Seite zu
gelangen, und schalten Sie das
Monster in der Grube mit dem
Soul Reaveraus. Soll-
te das Biest Sie ver-
wunden und Sie in
die Spektralebene
versetzen, so kdnnen
Sie sich an dem auf
der Karte eingezeich-
neten Portal wieder
aufladen. Sollten Sie
zu groRe Probleme
mit dem Ronin ha-
ben, dannschnappen
Sie sich einfach den
Stab auf der anderen
Seite des Raumes,
und erledigen Sie da-
mit den Gegner.

Stapeln Sie nun Block
B auf Block A und
schieben Sie dann C genau vor A. Springen Sie
auf den Block C und heben Sie jetzt Block B auf
den Vorsprung hinauf. Ziehen Sie anschlieRfend
B nach rechts, nachdem Sie den Vorsprung hin-
auf gesprungen sind. Positionieren Sie als néch-
stes Block D auf A und wiederholen Sie dann die
Prozedur. Nachdem sich nun zwei Blocke auf
dem Vorsprung befinden, gehen Sie zu der Gru-
be auf der anderen Seite, wo Sie Block F auf E
stapeln. Ziehen Sie beide Steine zu dem Absatz

ASH VILLAGE (FORTSETZUNG)

undreihen Sie sie dort
mit den anderen auf.
Springen Sie dann
hoch auf den Vor-
sprung und schieben
Sie einen der beiden
Blocke auf E und F
Ziehen Sie die Blocke
nun einfach zurlck zu
der Wand unterhalb
des Vorsprungs und
schieben Sie den ver-
bleibenden Block den
Sims hinunter neben
die drei aufeinander gestapelten. Sie kénnen nun
den Raum Uiber den Absatz ganz oben verlassen

Laufen Sie die nach cben flihrende Passage ent-
lang, bis Sie am Ende an einen Vorsprung ge-
langen, von dem aus Sie den grofRen Brennraum

Uberblicken kénnen. Machen Sie sich gut mit
der Umgebung vertraut, da Sie hier spater ge-
gen den Endgegner antreten werden. Springen
Sie nach unten und betatigen Sie dann den
Drehschalter weiter hinten im Raum, wodurch
Sie das Gasventil offnen. Auf der gegenuber-
liegenden Seite des Raumes befindet sich ein
Schalter, mit dem Sie anschlieRend das Feuer
entfachen. In der folgenden Videosequenz se-
hen Sie, wie der Ofenraumin Flammen aufgeht.

Nachdem sich einige Tlren geoff-
net haben, durchschreiten Sie die,
die sich direkt hinter ihnen befin-
det, und folgen dem Weg, bis Sie
an einen Vorsprung
kommen. Von hier aus
kénnen Sie den einge-
zdunten Hof Uber-
blicken, den Sie zuvor
passiert haben. Schie-
ben Sie den Steinblock
auf der rechten Seite in
den Hof hinunter und
stapeln Sie dann die bei-
den Felsen aufeinander,
um so den Absatz auf
der anderen Seite zu er-
reichen. Wenn Sie dem dortigen
Weg folgen, kommen Sie an-
schlieRend an einen neuen Vor-
sprung. Wechseln Sie dort in die

Spektralebene, um (ber die Absidtze ganz
nach oben zu gelangen, wo Sie ein Portal er-
wartet. Nachdem Sie dort zurlick in die Rea-
litat gewechselt haben, kdnnen Sie hinltber
zum Schalter springen. Wenn Sie ihn betati-
gen, 6ffnet sich weiter unten eine Tir. Glei-
ten Sie nach unten und folgen Sie dem Weg,
bis Sie an eine Gabelung kommen. Nachdem
Sie die rechte Abzweigung gewahlt haben,
kommen Sie kurz darauf an einen Steinblock
in der Wand.
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Ziehen Sie den Felsen heraus und springen Sie
von ihm aus in den oberen Raum. Die folgende
Videosequenz erklart Ihnen die Umgebung und
zeigt Ihnenden weiteren Weg. Springen Sie nun
auf die niedrigste der vier Sdulen und wechseln
Sie zur Spektralwelt. Die S3ule wird daraufhin

Folgen Sie dem Durchgang, bis Sie zum
Raum mit dem Endgegner kommen. Dumah
sitzt auf seinem Thron und wenn Sie sich ihm
nahern, werden Sie die drei Stacheln bemer-
ken. Nachdem Sie diese herausgezogen ha-
ben, wird eine kurze Videosequenz einge-
spielt. Locken Sie den Endgegner um jeden
Preis in die Brennkammer, um ihn dort zu er-
ledigen. Achten Sie aber darauf, daR Sie sich

HOHLE DES ORAKELS

Machen Sie sich auf den Weg zuriick ins
Aschendorf, klettern Sie dann Uber die Wand
und wenden Sie sich nach links. Folgen Sie der
Schlucht, bis Sie zu einer Sonnenuhr kommen,
und schalten Sie unterwegs die Monster aus.
Benutzen Sie die Fesseln-Eigenschaft an der
Sonnenuhr, um das Tor zu 6ffnen. Die Fesseln
setzen Sie ein, indem Sie einfach um das Ziel-
objekt herumlaufen und es dadurch ein-
schniren. Wenn Sie den unteren Gang entlang-

wachsen, so dal} Sie hinlber auf die nachste
springen kénnen, wo sich ein Portal befindet.
Zurlck in der Realitdt geht es weiter auf die
nachste Saule, wo Sie erneut zur Spektralebe-
ne wechseln. Nachdem Sie nun die letzte Sau-
le erreicht haben, benutzen Sie das dortige Por-

tal, um wieder in die Realitdt zurlickzukehren.
Springen Sie anschliefend hinlber auf den Vor-
sprung und laufen Sie diesen entlang, bis Sie
die eingezdunte Saule sehen kénnen. Springen
und gleiten Sie herab, bevor Sie die Sdule zum
Umkippen bringen und damit den Weg zum
Endgegner frei machen.

nicht zu weit von ihm entfernen, da er an-
sonsten einfach in den ersten Raum zurlck-
kehren wird und Sie von vorne beginnen mus-
sen. Wéahrend er Ihnen folgt, wird Dumah auf
den Boden schlagen, wodurch Sie an Ge-

schwindigkeit und Energie verlieren. Um das
zu vermeiden, missen Sie springen,
wahrend Sie in Richtung des Brennraums lau-

laufen, treffen Sie auf weitere Gegner, die Sie
sich mit dem Feuer vom Halse halten kénnen.
Offnen Sie anschlieRend das Tor am Ende des

Ganges. Folgen Sie dahinter dem Weg nach
links und laufen Sie an dem Warptor vorbei, bis
Sie auf das nachste Monster treffen. Es hat ei-
ne gewisse Ahnlichkeit mit dem kleinen
Morlock, Endgegner in der Gruft von Serafan.
Wenn Sie Probleme mit dem Biest haben soll-
ten, so schnappen Sie sich einfach die Waffe,

fen. Dort angekommen, aktivieren Sie das
Gas und entfachen dann das Feuer, sobald
sich der Gegner in der Mitte des Raumes be-
findet. Die Flammen werden der sichere Tod
far Dumah sein.

die sich hinter einer der Séulen befindet. Wech-
seln Sie danach in die Spektralwelt und gehen
Sie durch den entstandenen Spalt in der Wand,
bevor Sie sich am Portal wieder in die reale Welt
zurlick versetzen.




1. Laufen Sie um die Sonnenuhr in der Mitte

des Raumes herum
und benutzen Sie da-
bei die Fesseln-Fahig-
keit, wodurch sich ei-
nige Tlren &ffnen.
Gehen Sie durch den
Gang auf der rechten
Seite und passieren
Sie das grolie Gitter-
tor, indem Sie zur
Spektralebene wech-
seln.

2. In dem Gang
stolRen Sie auf zwei
Steinblécke in den
Waénden sowie eine
weitere Aussparung
auf der rechten Seite.
Ziehen Sie nun Block
A auf der linken Seite
heraus und schieben Sie ihn danach in die
Lucke auf der gegentliberliegenden Seite. Als
nachstes ist Felsen B an der Reihe: ziehen
Sie ihn heraus und verfrachten Sie ihn an-

Laufen Sie durch die groften Tore hindurch in
den nachsten Raum hinein, wo Sie vier grofte
Saulen mit gelben Zeigern darauf bemerken
werden. Setzen Sie die Fesseln-Fahigkeit ein,
um die Saulen so zu drehen, daR die gelben Zei-

schlieRend in die ehemalige Aussparung des
ersten Blocks.

3. Laufen Sie zurlick in den Raum mit der Son-
nenuhr, wo Sie dann den gegentiberliegenden
Gang nehmen und das nachste Tor passieren.
Springen Sie in die Grube hinunter und ziehen

Sie den Steinblock heraus, den Sie an-
schlieRend in die Wand schieben, die auf der
Karte mit C markiert ist.

4, Zurlick bei der Sonnenuhr geht es durch den
Gang auf der anderen Seite weiter. Ziehen Sie
Block B heraus und setzten Sie ihn in die mit D
rmarkierte Aussparung wieder ein. Kehren Sie
dann erneut zur Sonnenuhr zurtick und wenden
Sie dort wieder die Fesseln-Fahigkeit an. An-
schlieRend kénnen Sie den Raum durch die nun
gedffnete Tur verlassen.

ger auf das Symbol mit der 9 in der Mitte des
Raumes zeigen. In der folgenden Videose-
quenz sehen Sie dann, wie sich die groRRe Tir
mit dem gleichen Symbol &ffnet, die sich am
Anfang der Hoéhle des Orakels befindet. Nach-
dem Sie zurlickgelaufen und durch eben diese
Tir gegangen sind, finden Sie sich in einem
groRen Raum wieder, in dessen Mitte ein Kes-
sel hangt. Benutzen Sie die Fesseln-Fahigkeit,
wahrend Sie um den Topf herum laufen und fol-
gen Sie dann dem so geoffneten Gang. Sie ge-
langen daraufhin in einen groen Raum, indem
sich eine alte Uhr sowie die Statue von Mobi-
us befindet. Stellen Sie sich vor die Uhr und be-
nutzen Sie die zwei Schalter, um die Zeit auf 6

Folgen Sie im nachsten Raum dem Gang nach

links, bis Sie am Ende an ein groRRes Eisentor

gelangen. Nachdem
Sie das Tor per Wech-
sel in die Spektralwelt
hinter sich gelassen ha-
ben, bekommen Sie es
mit einigen ldstigen
Geistern zu tun. Kurz
darauf erreichen Sie ei-
ne Felswand, von der
aus Sie auf den Fels-
vorsprung auf der an-
deren Seite springen
kénnen. Nachdem Sie
dann auf den Absatz
weiter rechts gesprun-
gen sind, sollten Sie am
Portal zurtick in die ma-
terielle Ebene wech-
seln. Kehren Sie an-
schliefend um, und fol-
gen Sie dem Weg zum

den Blocke vor den entsprechenden Aus-
sparungen und benutzen Sie dann das Force-
Projektil, um sie in die Wand zu schielRen.

Uhr einzustellen. Durch das nun geodffnete
Loch im Boden kénnen Sie sich in den nach-
sten Raum hinunterfallen lassen. Dort sehen
Sie in der Mitte einen grofken Lichtstrahl, der
von verschiedenen Linsen umgeben ist.

néchsten Raum. Positionieren Sie dortdie bei-

PLAYSTATION ZONE 11/99
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HOHLE DES ORAKELS (FORTSE

Sie mussen die Linsen so einstellen, dal sie
mit den farbigen Platten an der jeweiligen
Wand dahinter (bereinstimmen. Drehen Sie
zunéchst die blaue und rote Linse nach blau,
indem Sie die Fesseln-Fahigkeit anwenden.

Stellen Sie dann die rote und grline auf rot ein,
bevor Sie sich schlieRlich den zwei Linsen
widmen, durch die der Lichtstrahl geht. An-
dern Sie diese beiden auf blau und rot, so daf®
der Lichtstrahl lila wird. Nun kénnen Sie sich
in die Mitte begeben und die Lichtquelle ent-
sprechend drehen, damit jede Linse ange-
strahlt wird. Hinter der grof3en Holztir, die sich
daraufhin 6ffnet, befindet sich ein Gang. Fol-

In der Mitte des folgenden Raumes befinden
sich einige Zahnrader. Rdumen Sie den Block
auf der hinteren Seite aus dem Weg, so dal3
sich die Zahnréder in Gang setzen. Wechseln
Sie nun in die Spektralebene und springen Sie
auf die Blocke und von dort aus weiter auf die
neu erschienene Séule. Springen Sie dann auf

den seitlichen Vorsprung und laufen Sie zum
Portal, wo Sie zurlick in die materielle Welt
wechseln. Uber das Pendel kénnen Sie an-
schlieBend den Durchgang weiter oben errei-
chen. Lassen Sie sich dortin den nachsten Gang
hinunterfallen und folgen Sie dem Weg, bis Sie
an ein Eisengitter mit einem Felsblock dahinter

geiaﬁgen. Benutzen Sie nun das Projektil, um
den Felsen nach unten zu stofden, und wenden
Sie am nachsten Block die gleiche Methode an.
Gehen Sie anschlieRend nach unten in den
Raum und ordnen Sie dort die Felsen den ent-
sprechenden Symbolen zu. Laufen Sie durch

die neu gedffneten Tliren den Gang entlang und
lassen Sie sich dann durch das Loch im Boden
nach unten fallen. Merken Sie sich im nachsten
Raum die drei Symbole in der Wand und laufen
Sie dann weiter, bis Sie an drei kreisrunde Réau-
me gelangen. In jedem von ihnen befindet sich
ein dicker Stein auf dem Boden, der von je drei
Symbolen umgeben ist. Benutzen Sie nun die

gen Sie dem Weg, bis Sie an die grofden Tiren
kommen, und achten Sie auf die Monster, die
lhnen unterwegs begegnen werden. Hinter
den Turen befindet sich eine Uhr mit drei far-
bigen Zeigern auf dem Boden. Drehen Sie die
farbigen Knéufe mit lhrer Fesseln-Féahigkeit,
so dald die Zeiger auf die entsprechenden
Symbole zeigen. Verlassen Sie den Raum
anschlieBend durch den neuen Ausgang und
erledigen Sie die beiden Monster, auf die Sie
danach treffen werden.

Fesseln-Fahigkeit so oft, bis Sie in allen Rédumen
die Symbole vom Anfang nachgebildet haben.
Sobald Sie das geschafft haben, senkt sich in
allen drei Rdumen eine schwingende Schaukel
herab, (ber die Sie die jeweiligen Vorspriinge
erreichen kénnen. Nachdem Sie auf allen drei
Abséatzen die Schalter betatigt haben, &ffnet
sich in dem ersten Raurn mit den Symbolen ei-
ne TUr, durch die Sie zum finalen Zusammen-
treffen mit Kain gelangen.




Jeden Monat freil Haus:

12 mal PlayStation Zone

—— Jeden Monat Game-
Power mit dem
PlayStation Z2one-Abo

ﬂja, ich brauche das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM!

(DM 138,-/Jahr (= DM 11,50/Ausgabe); Ausland
DM 162,-/Jahr; OS 990,-/Jahr)

Als Dankeschén erhalte ich den ultimativen CD-Stéinder mit |2 Jewel-
Cases kostenlos (Art. Nr. 1086). Die Primie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs.

(Bitte beachten: Die Jewel-Cases werden ohne Inhalt gellefert!)

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ,Wohnort

Telefonnummer (fiir evl. Riickfragen)

Datum, Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anliuft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nurnberg.

Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post bei einer Adress-
inderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Ijatum, 2, Ur-ltersch-rifc

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
[T Bequem per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)

Konto-Nr.
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[T Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen)

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg
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FIRE REAVER

Nachdem Sie Rahab in seinem Wasserschlof®
besiegt und auch alle anderen Glyphs im Spiel
eingesammelt haben, missen Sie nun den
Fire Reaver aufspuren. Voraussetzung dafur ist,
daR Sie die Schwimm-Fahigkeit besitzen. Keh-
ren Sie zunachst zu den Klippen am Vortex
zurlick und Uberqueren Sie dann den Weg, auf

dem Sie das Gebiet von Raziels Clan zum er-
sten Mal betreten haben. Soliten Sie die Stelle
nicht wiederfinden kénnen, dann gehen Sie
{ber die Bricke zu der ersten steinernen Platt-
form und dann weiter nach links. Dort kénnen
Sie dann den Vorsprung erkennen, der zum be-
sagten Gebiet fUhrt. Folgen Sie dem Weg und
durchqueren Sie danach die Tir zum ersten
Clangebiet, wo sich die Treppe befindet und Sie
das Gittertor gedffnet haben. Gehen Sie im
néachsten Abschnitt zu der Stelle, an der Sie aus
der Gberfluteten Abtei gekommen sind. Bege-
ben Sie sich dort in das Wasser hinein und
schwimmen Sie zum ersten groflen Raum.
Nehmen Sie dann den Weg nach rechts, der Sie
in einen weiteren Raum fihrt, und finden Sie
dort den weiter unten gelegenen Ausgang.
Durch ihn gelangen Sie in einen grofRen kreis-

DAS LEIZTE AUFEINANDERTREFFEN MIT KAIN

Nachdem Sie den Gang entlang gelaufen
sind, kommen Sie an eine Reihe von Gittern.
Sobald Sie eines der Tore durchschreiten,
folgt eine Videosequenz, die Sie mit Informa-
tionen Uber die Vergangenheit sowie Aus-
blicken auf die Zukunft versorgt. Laufen Sie
zum Ende des Ganges, nachdem Sie sich al-
le Videos angeschaut haben, und 6ff-
nen Sie dann die grofRen Tlren. Sie
gelangen nun in einen groRen
Raum, indem Sie auf Kain tref-
fen. Nach einem kleinen
verbalen Sparring auf Vi-
deo beginnt nun endlich
der Kampf. In der Mitte
des Raumes befindet

sich ein Portal, an dem
Sie Ihre Energie belie-
big oft wieder aufla-
den konnen. Nach-
dem Kain auf der
niedrigsten Stufe er-
schienen ist, sollten

Sie ihn so schnell wie
moglich mit dem Soul
Reaver angreifen. Er wird
fir einige Sekunden ver-
schwinden, um anschlieRend

auf der nachsten Stufe erneut
aufzutauchen. Laden Sie, falls
nétig, Ihr Energie auf und wieder-

holen Sie dann den Angriff. Nach-
dem Sie ihn am Ende auf der obersten
Stufe mit dem Soul Reaver getroffen

formigen Raum. Folgen Sie nun dem einzigen
Ausgang des Raumes, schwimmen Sie durch
einen winzigen Fensterrahmen hindurch und
halten Sie sich dann links, bis Sie eine Wendel-
treppe erreichen. Nachdem Sie an der Treppe
nach unten geschwommen sind, kommen Sie
an ein Glasfenster in der rechten Wand. Be-
nutzen Sie das Projektil, um das Glas zu durch-
brechen und schwimmen Sie anschliefend hin-
durch. Folgen Sie nun dem Gang, verlassen Sie
dann das Wasser und laufen Sie schlieRlich den
Korridor entlang, bis Sie an ein grol3es Feuer ge-
langen. Verwandeln Sie an dieser Stelle den
Soul Reaver Uber den Flammen zum Fire Rea-
ver. Zwar erlischt er wieder, sobald Sie sich ins
Wasser begeben oder in die Spektralebene
wechseln, doch dafiir kénnen Sie ihn an jedem
Feuer wieder neu erschaffen.

haben, wird sich Kain schlieRlich zum Ster-
nenportal begeben. Auch wenn Sie an dieser
Stelle das Spiel beendet haben, so ist Ihr Wi-
dersacher doch nicht besiegt. Mit dem Wis-
sen, daR Sie eines Tages erneut auf Kain tref-
fen werden, kdnnen Sie sich schon einmal auf
den Nachfolger des Spiels freuen.
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Schalten Sie lhre PlayStation aus und legen
Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald Sie die
PlayStation nun wieder einschalten, startet
die CD auf serienmaRigen PAL-PlayStations
automatisch. Wenn alles in Ordnung ist, dann
sehen Sie etwa vierzig Sekunden nach dem
Einschalten (nachdem die beiden Play-
Station-Logos und der Raubkopierer-Screen
auf dem Screen aufgetaucht sind) einen Hin-
weis, der besagt, daB sich die auf CD vorge-
stellten Spiele grofRtenteils noch im Entwick-
lungsstadium befinden und die Endversionen
sowohl grafisch als auch inhaltlich abweichen
kénnen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schickes
Intro (das mit der X-Taste abgebrochen wer-
den kann) entfiihrt Sie in die Welt der Play-
Station-Zone-CD...

Wenn Sie dieses Intro sehen (das Sie mit
der X-Taste abbrechen kénnen), ist das
Hauptmenli der PlayStation Zone nur noch
wenige Augenblicke (oder einen Knopf-
druck) entfernt.

: ""’-1;,1,51’_’

D VOL. 12
DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der CD
gekauft? Sie wollen wissen, was denn nun
genau auf der CD enthalten ist und wie das
Ganze funktioniert? Dann lesen Sie sich bit-
’ te unsere detaillierte Anleitung durch! Wir er-
> klaren lhnen die Anwendung und jede einzelne
Rubrik! Spatestens nach der Lektiire sollte die
‘ ohnehin einfache Bedienung der Benutzerober-
flache auch fiir Anfanger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmeni
Im Hauptmenl kénnen Sie sich mit der grundsatzlichen Bedienung der PSZ-CD-Benutzer-
oberflache vertraut machen. Drlicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder un-
ten, so scrollt das Hauptmenl wunschgemaR in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die
X-Taste (wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Un-
terment, Um von dort in das Hauptmen( zurlickzukehren, mussen Sie in der Regel nur das
Dreieck {gemeint ist der Knopf mit dem Dreieck) betatigen. Im folgenden werden wir lhnen
jeden einzelnen Menlpunkt detailliert erklaren!

Demnachst'erhalthch

Hig-Tip

So sieht das Hauptmend der aktuellen PlayStation-Zone-CD aus, in dem Mission:-Impossi-
ble-Star Ethan Hunt gerade den Facemaker einsetzt.

PLAYSTATION ZONE 11/99




1. DEMOS 2. MOVIES

Unter diesem Menupunkt fmden S|e funf aus- Hier finden Sie finf Weltere nicht splelbare Demos zu aktue!len Tteln von Infogrames Crave
schlieflich spielbare Demaos zu den neuesten und Hasbro. Diese Demos wurden komplett von der PlayStation-Zone-Redaktion aufgenom-
Spielen von Infogrames, Crave und Hasbro. men und produziert. Um einen der Filme zu starten, missen Sie lediglich die X-Taste betati-
Driicken Sie die X-Taste, um eines der ge- gen. Sie kénnen natirlich jederzeit (auch wéhrend der Film 1&uft) mittels des Dreiecks in das
wiinschten Demos zu starten, oder das Drei- Men zurlickkehren. Die Gesamtlaufzeit der Filme betragt Uber zehn Minuten.

eck, wenn Sie in das Hauptmen( zurlickkeh- :

ren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hin- <Y 7 PLA 7 ' . = ; : Hersteller: Hasbro
weise vor dem Laden! :

Relzase: 05. November 1999

auptmend

Tolle Filme zu Action Man, Jade Cocoon, Exklusiv: Hier kénnen Sie erstmals einen
UEFA Striker, Worms 2: Armageddon und Blick auf die PlayStation- Versron von Action
The Next Tetris befinden sich auf dieser CD. Man werfen!

3. WORK IN PROGRESS

Ein Bild sagt mehr a\s tausend Worte! Getreu dlesem Motto gewahren wir Embllcke in unser
Fotoarchiv und zeigen Ihnen hier brandhei3e Bilder zu aktuellen Projekten, die erst in den nach-
sten Wochen und Monaten erscheinen werden. Sobald Sie die X-Taste drlicken, wird lhnen nach
wenigen Sekunden Ladezeit das erste Bild zum gewiinschten Spiel gezeigt. Betatigen Sie dar-
aufhin keine Taste, so wird lhnen nach funf Sekunden Wartezeit das jeweils néchste Bild zum
Spiel prasentiert. Driicken Sie die X-Taste, dann wird die Weiterschaltung deaktiviert und die In-
formationsleiste ausgeschaltet. Betatigen Sie den Kreis oder das Viereck (gemeint sind die Knop-
fe mit den jeweiligen Symbolen), dann wird das néchste bzw. vorherige Bild gezeigt. Durch das
Driicken des Dreiecks gelangen Sie in das vorherige Untermen( zurlck.

Brandaktuell: Voll spielbare Demos zu Missi- Phantastische Bilder zu absolut neuen Pro- Wir 6ffnen unser Bildarchiv und zeigen Ih-

on: Impossible, V-Rally 2, Killer Loop, Centi- . |jekten lassen sich in dieser Rubrik anwéh- nen Screenshots zu allen aktuellen Projek-
pede und Pong sind erstmals auf dieser len. Es versteht sich von selbst, dai3 es sich ten! Den Infobalken kénnen Sie mit der X-
PlayStation Zone-CD zu finden! dabei um bildschirmfiillende Bilder handelt. Taste verschwinden lassen.

4. DEMINACHST ERHALTLICH
Dieser Abschnitt ist prinzipiell identisch zur
Work-In-Progress-Sektion, d. h. mit der X-Ta-
ste kann man die Dia-Show zu einem Spiel star-
ten, mit dem Dreieck gelangt man in das Menu
zuriick und wahrend der Show kann man mit
dem Viereck, dem Kreis und der X-Taste die

[+1]

o Bildanzeige beeinflussen. Der Unterschied ist,

E dal in diesem Abschnitt Bilder zu zehn Titeln

% gezeigt werden, die in diesen Wochen er-

N scheinen. Aulerdem wird nach der Bilderse- - — R e -

5 fie zu einem Spiel automatisch zum néchsten Die neuzerthche Dia-Show ist auch flr Hénd- | Selbstverstandlich werden auch hier die Bil-
'E Titel (bzw. zum ersten Spiel} geschaltet. Damit ler geeignet: In dieser Rubrik werden auto- der automatisch nacheinander gezeigt. Hat
'5 steht jedem Handler sine praktische Slide- matisch die wichtigsten Neuverdffentlichun- man allerdings das letzte Bild eines Spiels
E show zur Verfiigung, mit der die sich Kunden gen des Monats der Reihe nach in einer in- gesehen, wird automatisch zum néchsten
-

tber kommende Spiele informieren kénnen. teraktiven Bilder-Show présentiert. (bzw. ersten) Titel weitergeschaltet.




Die CD-ROMs werden mit gréBter Sorgfalt ent-
wickelt und gepriift. Auf dem Weg vom Kopier-
werk zur Druckerei oder von dort zu den mehre-

ren tausend Zeitschriftenhdandlern in Deutsch-
land kann es jedoch schon einmal passieren, dal3
eine CD-ROM beschéadigt wird. Sollte die CD-
ROM auf Ihrem serienméBig ausgestatteten PAL-
System nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie die-
se selbstverstandlich bei uns umtauschen.

Schicken Sie die CD-ROM dazu an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
Redaktion PlayStation Zone
Kennwort CD 11/99
RoonstraBe 21

90429 Niirnberg

—I
aii
=
a
<]

S HIT-TIP =~

Diese Rubrik ist von der Bedienung her abso-
lutidentisch mit der Work-In-Progress-Sektion.
Sobald Sie die X-Taste driicken, wird lhnen nach
wenigen Sekunden Ladezeit das erste Bildzum
gewdinschten Spiel gezeigt. Betatigen Sie dar-
aufhin keine Taste, so wird Ihnen nach flinf Se-
kunden Wartezeit das jeweils ndchste Bild zum
Spiel prasentiert. Driicken Sie die X-Taste, dann
wird die Weiterschaltung deaktiviert und die In-
formationsleiste ausgeschaltet. Betétigen Sie
den Kreis oder das Viereck, dann wird das nach-
ste bzw. vorherige Bild gezeigt. Durch das
Driicken des Dreiecks gelangen Sie in das Un-
termend zurdick.

(N Lo

STATION = |

¢D VOL. 12

R/C Stunt Co'rn‘cr

B shadow Man
-
.

fHauptmeni
In der Hit-Tip-Rubrik gibt es tolle Screen-
shots zu acht in den letzten Monaten verdf-
fentlichten Chart-Hits zu sehen.

Stelier (Paygno
< ~

UL
ase L ehalbiich)

Welche Spiele wollen Sie sich kaufen? In I
der Hit-Tip-Sektion finden Sie bestimmt ei-
nen Titel nach Ihrem Geschmack.

®O @ O arc cgistered trademarks of

Sony Computer Entertainment Inc.
Published by COMPUTEC MEDIA AG.
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Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der
Vorstellung indizierter, indizierungsgefahrdeter
und gewaltverherrlichender Spiele absehen.
Wenn Sie also auf der Suche nach Tips, Test, In-
fos und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw.
deren Nachfolgern oder Vorgé@ngern) sind, miis-
sen wir Sie leider enttduschen. Eine derartige
CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.

6. TIPS&TRICKS-LEXIKON
Die ultimative Tips&Tricks-Datenbank ver-
steckt sich hinter diesem MenUpunkt. Mitdem
digitalen Steuerkreuz kénnen Sie problemlos
durch die in alphabetischer Reihenfolge sor-
tierte Datenbank sausen, wahrend Sie mit der
X-Taste die (Uberpriften) Tips zu einem be-
stimmten Spiel auf den Screen scrollen lassen.
Sobald Sie wéhrend des automatischen Scroll-
vorgangs Rauf oder Runter driicken, wird das
Scrolling abgebrochen, und Sie kénnen manu-
ell die gewlinschte Position im Tips-Text an-
steuern. Es versteht sich von selbst, daf% die
bekannten Button-Symbole in Form von grafi-
schen lcons auf dem Screen erscheinen. Als
Zusatz-Service wird |hnen wahrenddessen
auch noch ein Lauftext zur Power Line ange-
zeigt, bei der Sie sich fir DM 1,21 pro Minute
Tips zu aktuellen Spielen von Sony Computer
Entertainment Europe (Ape Escape, Wild
Arms u. 8.) besorgen kénnen. Dies ist ein Ser-
vice von SCEG und keine Dienstleistung von
PlayStation Zone! Ubrigens: Es versteht sich
von selbst, daf’ diese Datenbank jeden Monat
aktualisiert wird!

PLAY
STATION p

auptmeni

Praktisch: Auf der aktuellen CD sind Tips &
Tricks zu mittlerweile 314 verschiedenen
PlayStation-Spielen enthalten!

id L

"«;"J!U_. H ide ] £
g '-dn]t'ktlmn und;folgendes

-

g E ;unten, links, rechts
linksmrechts
DielPower Line - Tel: 0190-578578
Wbeider Power Line unter der Telefonnur
FZurick :

Auf der CD finden Sie neue Tips zu Croc 2,
Bomberman. Sports Car GT, Ape Escape,
Bust-A-Groove, Warzone 2100, Triple Play
2100, Bomberman Fantasy Race, Colin
MecRae Rally und Spyro The Dragon.




7. SPIELE-LEXIKON

Sle wollen jetzt und sofort Wfssenswertes zu allen jema\s in Europa erschlenenen PIaySta—
tion-Spielen erfahren? Kein Problem: In unserem Spiele-Lexikon, das nattrlich monatlich ak-
tualisiert wird, gibt es Infos und Bewertungen zu mittlerweile 601 PS-Titeln. Um die Suche zu
erleichtern (und langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden), haben wir die Spiele in insgesamt
16 verschiedene Genres aufgeteilt, wobei =3

das Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde.
Die Bedienung ist denkbar einfach: Haben
Sie sich mit der X-Taste fir ein bestimmtes
Genre entschieden, dann kénnen Sie mit
den Richtungstasten problemlos durch alle
in diesem Genre verfligbaren Spiele scrol-
len und mit der X-Taste die Infos abrufen.
Sobald Sie das Dreieck betatigen, gelangen
Sie in das vorherige Menu zurlick.

Alle Tests aus der Ausgabe 10/99 sind nun
auch auf der CD abrufbereit!

LAY
STATION .=

Compllatlon
Entartainment

N

— Hauptmem’]

Umfassend: Im Spiele-Lexikon finden Sie Infos und Experten-Bewertungen zu 601 aktuel-
len PlayStation-Spielen, die in Europa erhdéltlich sind. Der Einfachheit halber wurden die
Spiele in 16 Genres aufgeteilt.

8. SAVE GAMES

HIBI' konnen Sie problem!os toIIe Sp\elstande
zu 15 aktuellen PlayStation-Hits auf lhre Me-
mory Card transferieren, die in Slot 1 stecken
muf (Slot 2 wird nicht unterstitzt!). Wéhlen
Sie mit der X-Taste das gewiinschte Spiel aus
und folgen Sie dabei den Anweisungen auf
dem Bildschirm! Die Wirkung des Spielstan-
des wird auf dem Bildschirm exakt beschrie-
ben. Es mul} unbedingt eine Memory Card mit
genigend freiem Speicher eingelegt werden,

anderenfalls kann kein Spielstand gesichert -

werden! Es besteht keine Méglichkeit, einen
Spielstand zu l6schen.

PLAY =
STATION ZP 8

H \upln!(‘nll

Neue SpJeIstande Guardian’s Crusade, Ome-
ga Boost, Rampage World Tour, Trap Runner
und V-Rally 2. (R-Type Delta leider defekt!)

cke be m\llut fir Save Game : 3

‘Kl ine Memory rd gefunden!

Neben einem normalen Spielstand bieten wir
sogar zwei brandneue Strecken fir V-Rally 2!

9. CREDITS

Zu guter Letzt gibt es natirlich auch noch ein
interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-
ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die
an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.
Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbeitern
von Sony Computer Entertainment Europe
und SCE Deutschland.

[N Ee8 BILDSCHIRM VERS
Sollte das Bild auf lhrem Fernseher grundsétzlich
etwas verschoben sein, so miissen Sie das Gerat
dafiir nicht extra justieren, sondern Sie kdnnen
einkleines Tool anwenden, das inder Oberfliche
integriert ist. Halten Sie L1 und R1 gedriickt und
positionieren Sie den Screen mit dem Steuer-
kreuz so, daB Sie alles auf dem Fernseher er-
kennen kénnen.

Mittels eines integrierten Tools kénnen Sie
den Screen problemlos verschieben.

D) AUFGEPASST!

Von PlayStation Zone sind zwei Varianten erhiltlich: eine mit ex-
klusiver Multimedia-CD fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50.
Sollten Sie gerade letztere in Handen halten, dann besitzt diese An-
leitung fiir Sie nur informativen Charakter. Fra-
gen Sie lhren Zeitschriftenhéindler am besten
schnellstmoglich nach der PlayStation Zone
mit CD. Danke fiir Ihr Verstandnis!

fHauptmend

Das Magazin
mit CD gibt es
fiir DM 12,80
am Kiosk!

Wieviel Arbeit in der PlayStation-Zone-CD
steckt, kénnen Sie anhand der umfangrei-
chen Credits-Liste erkennen.

PLAYSTATION ZONE 11/99
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138.418 Exemplare

Spiele-Hotlines

Tips & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°
Cryo Interactive 0190-510059 Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°
Eidos Interactive 0180-5223124 Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°
Electronic Arts 02408-940555 Mo.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°
GT Interactive 01805-254391 Mo.-So. 15°°-18°°
Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland  0190-510 550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°
Sony Powerline 0190-578578 Mo.-Fr. 10°°-20°°
Sony PlayStation 01805-766977 Mo.-Fr. 10°°-20°°
(Techn. Hilfe)
Take 2 0180-5304525 Mo.-Fr. 10°°-17°°
THQ 02131-965111 Mo., Mi,, Fr. 15°°-18°°
Ubi Soft 0211-3380030 Mo.-Fr. 9°°-17°°
Virgin Interactive 040-89703333 Mo.-Do. 14°°-18°°

>D-ROM defekt?

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen und Ge—% ZONE

wissen geprift und entwickelt. Auf dem Weg vomn ¢
Kopierwerk zur Druckerei oder von dort zu den meh-1
reren tausend Zeitschriftenhéndlern in Deutschland "=
kann es jedoch schon einmal passieren, daft eine CD-
ROM wéhrend des Transports beschédigt wird. Sollte die

e

CD-ROM auf Inrem serienmalkig ausgestatteten PAL-System nicht lauf-
fahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich bei uns um-
tauschen. Schicken Sie die CD-ROM dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA

Redaktion wg Kennwort: CD 11/99
Roonstr. 21 - 90429 Niirnberg

ACHVISION  -ovue o = maiied 155
Batcontes o . e 4
COMPUTEC MEDIA AG 3, 89,

s 0BT 128,

CDGE A e st 83
Deutsche Expert 107
Eidos et s et 31
Fire i e Bl (O ARTHIG]
Galfelti SrRne s 87
FlaSBrors s 11168
[ =] 7AYo e 2 e e 23

Joysofth e e 99
NLE I R R 99
NMIVIEEEiE e s e e e 25
Wy s e i 131
SEggER e T R e 35
Seftsaleril i invn 93
SElVECER s 09
Take:gelisi - s 69
TheatKranz 5 vl v i 13
TovsintEt i i Resis 3



Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Moglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen! *

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL =] (S |
Sony PlayStation NTSC ) =] ]
Sony PlayStation Multinorm [iE} | |
Dual Shock Controller D (=Y D
Memory Cards E:I l:l |
Game Buster/Xploder =] | |
Maus D D D
Light Gun | | B

3. Wie gefallt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:

4, Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? * Schulnote:

*(1 = Sehr gut, 6 = Ungeniigend)

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

[JJa [_) Nein

6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen? >

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie geme mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genausoviel  Weniger

Extraheft : Einkaufsfiihrer
News: Kids-Zone
News: Hardware
News: Platinum
PlayStation2-Reportage
Resident Evil 3

Gran Turismo 2

Tomb Raider IV
TOCAWTC

Fighting Force Il

Final Fantasy VIl

UEFA Striker

FuRball Live

Int. Track&Field Z
Beatmania
MicroMachines 4

Poster

|
ool Dooooon
COoO00000O000D0DD00D00
OO0 00 00000 Do oo

8. Welche PlayStation Zone-Variante haben Sie gekauft:
[:] Mit CD-ROM D Ohne CD-ROM

9. Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben, was war der Grund dafiir:
[_] CD-Variante nicht vorréitig [_] CD-Variante zu teuer
[_) CD-Inhalt uninteressant [_] Habe selbst keine PlayStation

5

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schnl;mta erhilt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken? -
Schulnote gesamt:

Movies: __ Demnéchst erhaltlich:

Spiele-Lexikon: ___  Save Games: ___

Demos:

Hit-Tip: __ Tips&Tricks-Lexikon: ____

Work In Progress: ____

11. Welche Eigenschaften treffen auf PlayStation Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | [l |
Kritisch H| W] |
Informativ | =) |
Aktuell | [l =)
Ubersichtlich =] | ]
Optisch ansprechend | | |

12. Wieso haben Sie diese Ausgabe der PlayStation Zone gekauft?

[_] Interessante Titelgestaltung [_] Empfehlung von Freund

[} Im Kiosk zuféllig entdeckt [_] Anzeige in anderem Magazin gesehen
[} Interessanter CD-ROM-Inhalt [_] Kaufe PlayStation Zone immer/ Habe Abo

[ Gutes Preis-Leistungs-Verhaltnis [_] Einkaufsfihrer-Extraheft

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle Ausgabe: 11/99)

Ausgabe: /9 e

14. Werden Sie die nachste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?
s [ Nein

15. Was hat Ihnen allgemein an PlayStation Zone gefallen?

16. Was hat lhnen an PlayStation-Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

1.

2
3

4.

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhiltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

il

7,

)
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PLAYSTATION ZONE 11/99

In dieser Ubersicht finden Sie die Re-
lease-Daten fir alle Spiele, die parallel

zur kommenden Ausgabe erscheinen
und deshalb ebenfalls fir einen Test in
Frage kommen. Aufgrund zahlreicher Ver-
schiebungen kénnen wir jedoch leider keine
Garantie fUr deren Richtigkeit Gbernehmen.

Release

Action Man - Mission Xtreme ..5. November
Beatmania — European Edit .......... November
Box Champions 2000.............. 11. November
Crash Team Racing ................ 24, November
Cybemligers: s & e rhs 4. November

Die 24 Stunden von LeMans ..Anf. November

Dino Crisis . .....November
FIFA 2000........ 4. November
SOV e s . November
Hell Night ........cccoceceieceeceeneeene....NOVEmMber

ISS Pro Evolution ... November
Millennium Soldier . November
MTV Sports: Sncwboardmg .Ende November

Music 2000 . ceirennennee 19, November
NBA Basketball 2000 .......... November
NBA Live 2000................. .11. November
NHL Championship 2000.............. November
No Fear Mountain Biking . . November
Pacman World ............. . November

RainbowsSixesssr RS e ain November
Ready 2 Rumble Boxmg ...November
Ronin Blade .. ...November
Ruff & Tumb ...5. November
Shao Lin ...

Sheep! ........ November
Silicon Valley...... November
South Park Rally ...November
SPEC DS T oo anitd November
Spyioillshelinsri i e L S 3. November
Supercross 2000 ....11. November
Tarzan .. ....10. November
The War of the Worlds .............. 5. November
Thrasher: Skate and Destroy ........ November
TombBlRaldemINE s 0. November
Tomorrow Never Dies . ....25. November
Trcky Sliderst i e s o November
Vigilante 8: 2. Herausforderung ....November
Warpath: Jurassic Park .......... 25. November
WCW Mayhem ......................11. November
Worms Pinball ............. ..Anf. November
Wu Tang: Shaolin Style .. ..November

Xena Warrior Princess ...... “11 November

STATION 2

Die Présentation der PlayStation 2 war erst der
Anfang: Ab der kommenden Ausgabe werden
wir deshalb eine feste PlayStation-2-Rubrik in
das Heftintegrieren, um lhnen monatlich die ak-
tuellen Neuheiten rund um die nachste Konso-
lengeneration nahebringen zu kénnen. Freuen
Sie sich auf aktuelle Bilder zu New Ridge Racer,
Tekken Tag Tournament, Gran Turismo 2000,
Kessen und vielen anderen 128-Bit-Neuheiten.

Vorurteile sind nicht angebracht: Die spielba-
re Version von Tomb Raider 1V, die wir lhnen
als erstes Magazin schon in dieser Ausgabe
prasentieren konnten, kann wirklich (iberzeu-
gen! In der nédchsten Play-
Station Zone werden wir
nicht nur das hoffentlich
fertige Spiel einem aus-
fahrlichen Vorabtest
. unterziehen kén-
\ nen, sondern

= auch eine ganz
besondere Uber-
raschung bieten,
die sich kein Tomb
Raider-Fan entgehen
lassen darf.

Die Dinosaurier-Krise bricht nun endlich auch in
Deutschland aus! Virgin hat angeklndigt, daf?
Mitte Oktober erstmals die deutsche Version
von Dino Crisis zum Test vorliegen wird. Wir
raumen deshalb natlrlich tierisch viel Platz in
der kommenden PlayStation Zone frei, um |h-
nen auf mindestens sechs Seiten alles tber die
Mischung aus Jurassic Park und Resident Evil
verraten zu konnen. Der T-Rex erwartet Sie!

AUSGABE 12/99 AB

AN KIOSK

ESIDENT EVIL 3

Nun liegt sie vor, die fertige japanische Version
von Resident Evil 3! Nachdem wir lhnen in die-
ser Ausgabe aus Zeitgrinden ,nur” auf einer
Doppelseite die Geheimnisse des Action-
Schockers von Capcom nahebringen konnten,
erforschen wir inden nachsten Wochen alle Ge-
heimnisse der Horrorstadt und fassen unsere

Erfahrungen fur Sie zusammen. AuRerdem ver-
raten wir, welche Anderungen Eidos fir die
deutsche Version vornehmen wird.

!

s

¢

y

0

3

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die
Themen kénnen sich aufgrund von Ter-
minverschiebungen leider dndern.
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TARI

‘Starl. Game. Now!

£1999 Hasbro Interactive, Inc. ATARI is a hademark of and © 1999 Alari Interactive, Inc. a Hasbro Affiliate.
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